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A PRIMEIRA REVISTA BRASILEIRA DE MICROCOMPUTADORES

SIMULADORES DE VOO

Andlise de quinze progranas
~do género para todas as linhas
de micros nacionais.



Cabos CentronicsTPX.
- Alta qualidade ligadaao

A alta qualidade acaba de se ligar ao

microcomputador. Com o cabo TPX

vocé conecta seu MSX (Expert ou Hotbit) a
qualquer periférico de saida padrao
Centronics, como impressoras, plotter, brago
. mecdnicoetc.
‘Uma novidade no mercado, com exclusivo sistema de
~ isolamento pino-a-pino que evita perda de contato
e curto-circuito. Cabo Centronics é desenvolvido
dentro dos mais rigorosos
padrdes de tecnologia e testado
letronicamente segundo as mais
vancadas normas mundiais, para.

Um produto com a garantia
. . " TROPIC INFORMATICA LTDA.
tal garantia de funcionamento.  Caixa Postal 16.441 - CEP 02599 - SP



ANO VI
N©? 64
JANEIRO 87

Slst/g‘r'r?’a-g

José Heni
ral de Menezes; Pedra Paulo P\nto Santos

f VFIEDACAO
~ Ménica Al
d ‘L

i -SECRETARiA Wﬂma Marly Femzlra Cava!mﬂ

| Luiza Carla Felix

. TE: Fabio da Silva (coordenacdo/producao gra-
ica): Maria Helena Lopes dos Santos (secretdrial;

_ Leonardo Santos (diagramacdol; Fatima Souzade

_ Oliveira {revis&o); Wellington Silvares e Orlando Bar-

~ ros Filho (arte-final).

MINISTRACAO: Janete Sarno

Sidney | Dommgns da S!m .
Rua da Bahia, 1148 - sala 1318
 CEP 30.000 - Belo Horizonte

Porto Alegre:

- COMUNICACAQ — ASSESSORIAE

REPRESENTACOES COMERCIAIS

Rua dos Andradas, 1155 — Salas 1606/ 1607

Tel.: (0512) 26-0839

CIRCULAI,‘.AO E ASSINATURAS:

- Ademar Belon Zochio (RJ)

- José Anténio Alarcon (SP1

Nordeste

~ Marcio Augusto das Neves Viana
| Av. Conde da Boa Vista, 1389 - térreo

P JUIECYHBH'E

. IMPRESSAO:

B lnd((stria‘sGmﬁcas E
DISTRIBUICAO:

~ Fernando Chinaglia Distribuidora le&

- Tel.: (021} 268-9112

' ASSINATUHAS

~ No pais; 1 ano Cz$ 140,00

Filiada ao

/2

~ Osartigos assinados s3o de responsabilidade ( ani-
exclusiva dos autores. Todos os direitos de re-
dugéo do contelido da revista estdo reservados
uer reproducdo, com finalidade comercial ou
¥ ), 56 podera ser feita med‘eme autorizacdo pré-
~ via. TranscriBes parcials de trechos para comen-
 térios ou referéncias podem ser feitas, desde que se-
_ jam mencionados os dados bibliograficos de M-

CRO SFSTEMAS Arevista ndo aceita material pu-
- blici unepossasermnfundidocomma\ém re-
. dacional. ;

’ Mlﬂﬁ@ SlS"ﬁMAS & uma publscacéo meﬂsal
- Andlise, Teleproces samemoelnformétma!idi«

SUMARIO

10
14

16

SIMULADORES DE VOO
Fique por dentro do que hd em ter-
mos de simuladores de voo para
microcomputadores no mercado brasileiro e
no exterior, lendo esta analise feita por Délio
Lima. S3015 programas para as diversas linhas
Q% de equipamentos pessoais e ainda para mi-
L4 crocomputadores compativeis com o IBM-PC.

DRIVE, UM PERIFERICO ESSENCIAL
Como estd o mercado nacional de drives? MS responde essa questdo numa
reportagem que mostra as tendéncias deste periférico no Brasil.

SAIDAS NUMERICAS EM APPLESOFT
Aprenda a simular a instrugdo PRINT USING, em Applesoft, neste artigo de
Antonio Guimardes, e lance mdo de mais este recurso,

SIMULACAO EM COMPUTADORES
Veja com Délio Lima os tipos e modelos de simulacdo em computadores,
conhecendo também as linguagens mais adequadas para esta tarefa.

E OS DRIVES CHEGARAM...
Oscar Burd aborda neste artigo o lancamento dos 19s drives para MSX no

Brasil com as'mudancas que eles podem trazer para seus usuérios.

SIMULADOR DE SISTEMAS ANALOGICOS
Faca o seu ZX Spectrum simular sistemas fisicos, estatisticos e muitos ou-
tros com este simulador de Ricardo Luis Dunna Corréa.

MODULO DEPURADOR FHL
Com este mddulo depurador, de Luiz de Moraes e Fernando da Silva, para o
ZX81, vocé vai acrescentar trés comandos ao Microbug.

LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX (11)
Conhega melhor o seu MSX, estudando, nesta segunda licdo do curso, o ar-
mazenamento da tela na VRAM. Autoria de Daniel José Burd.

BANCO DE SOFTWARE

38 MICROCALC

42 UTIL/BAS

45 EDITOR MUSICAL
46 DUELO :

48 PASSAROS

© 5L B R

Indice de anunciantes .... 58
Videotexto ........... 60
Micro ficha ........... 61
Dicas 2. e 2 6
EIVEOS . it 70

BifS ot vocn ieans s snre s s
Hardware .
Software . . . .. cvvvunns
Iniciante . .

£8B=s~

CAPA: Mauricio Veneza




S ;

= ,

s uma
,cﬂﬁllasboradores eoem
mim como subedgrora.
desenvolver um gtimo tra
nova fase com m
todos.

direcionar me :
contato qué temos mantido.

esforcando ao

que certamente ég
Lima, num
programas
principals finha

uma reportage

77 m e
Rt sximo numero MS reserva um

o0, vida noval MICR

no nNovo,
em uma nova fase realmente-

um misto de sa udaosism
no de sucesso paré

uyita garra € contan

os as criticas €

Estaremos abert e

Jhor 0 N0SsO ré

Para inaugurar esse ano,

trabatho dos ma/slcomp
ramas do género disponivels

O mercado dos drives tam

31/2" no mercado.
No pro

TEMAS entr:
. Sfo iniciarmos essd gtapa S0mos

o e otimismo-
MS que contou com 0 apolo
equipe, VI

enho de nossa
. 0 otimismo & fruto da cerez

ees
b 85{3 pcg;gt{a renovada cola

sugestoes porq

Vamos estreita
n

nossa parte, continda;

& s g essa preferéncia.

maximo para falz\jlr Cj% b SISTEMAS escolheu um tema

] - simulacao a€
ol 2 Jetos Ja publicados, ané

no mercfa

] als.
amentos pesso
e bém esta send

m que discute principalmente a

4 nesse ano de 1987

' 86 foi
sismo porqueé.
gL in de leitores €

venciado de perto por
2 de que vamos
tamos entrando nessa
boracéo de

ue elas servirdo para
r cada vez mais 0
tinuaremos nos

; i 3
0. Délio Santos
fv lisa quinze

do interno € externo, para és

S com
o enfocado por M
entrada dos modelos

5 Atéla!
5 surpresa para vocé. Até lé!

Qeazz ol

me nACtAS

DEFESA AO PADRAO MSX ﬁ

Gostaria de esclarecer alguns fatos aos
criticos mais furiosos do padrao MSX. E cla-
ro que o grande segredo industrial que en-
volve o langamento de novos produtos no
mercado prejudicou inicialmente a compati-
bilidade entre os dois micros nacionais do
padrdo, Acusar a Gradiente e a Epcom
(Sharp), entretanto, ¢ uma grande injustica.
E bastante provével que ambas as empresas
desconhecessem o projeto da outra, ou pe-
lo menos suas caracteristicas. Injustica e
mesmo incoeréncia ¢ homologar dois proje-
tos diferentes e incompativeis, como fez a
SEI, quando a proposta é justamente o con-
trario.

A Sharp e Gradiente, porém, ndo desres-
peitaram o consumidor, como andam dizen-
do por af. Pela contrario, foram realizadas
reunides entre representantes das duas em-
presas, em busca de solugdes; e estas foram
encontradas. Sendo um padrdo internacio-
nal, o MSX ndo regulamenta a maneira de
como devem ser feitos os processos de
acentuacdo, que variam conforme os paises.
Mas este problema, no Brasil, j4 esta resolvi-
do. Hoje o Expert sai da fabrica com um te-
clado idéntico ao do Hot Bit, e foram reali-
zadas alteragGes no enderegamento & ROM
dos acentos e cedilha,

N&o conhego muito bem as caracteristi-
cas impostas ao padrdo para as saidas de

impressora, Parece-me, inclusive, que 0S
MSX ndo sido obrigados a possuir este co-
nector, que pode ser introduzido depois
através de uma entrada para cartuchos. O
importante, para nds, é que, apesar dos di-
ferentes nimeros de pinos nos conectores
(26 no Expert e 14 no Hot Bit), ambos obe-
decem ao padrdo Centronics. Isto possibili-
tou a Sharp langar um adaptador (um cabo
de 1,5 m) para que as saidas dos dois micros
fiquem iguais, que jd encontra-se ha pelo
menos trés meses no mercado.

Outra questdo muitas vezes abordada em
discussdes sobre o sistema é o terceiro co-
nector de Expert, que situa-se na parte pos-
terior do equipamento, Como deve ser do
conhecimento de muitos, 0 padrdo permite
que sejam incluidas novas caracteristicas
aos micros, desde que a compatilidade en-
tre estes ndo seja dificultada. Existem mui-
tos exemplos disto no mercado internacio-
nal. {...).

Outro ponto muito discutido e até mes-
mo ridiculo: os conectores para o gravador.
Os cabos que ligam-se a estes vém em con-
junto com o micro e pode-se, portanto,
utilizar-se qualquer gravador em ambos 0s
micros, inclusive o Data Corder no Hot Bit
e o HB 2400 no Expert. A Unica falha em
relagdo @ compatibilidade é o enderegamen-
to 4 ROM dos acentos e cedilha nos primei-
ros Experts, mas esta falha pode ser corrigi-
da, creio, com o langamento de um cartu-
cho para esta fungdo pela Gradiente.

No que diz respeito aos periféricos, eles
ja estdo chegando, embora atrasados. Ndo
pode-se soltar periféricos em grande quanti-
dade antes de se ter uma boa base de apare-

lhos instalados, j& que no mercado de micros
pessoais a aquisicdo dos equipamentos € rea-
lizada em partes, ndo ocorrendo 6 mesmo
com sistemas profissionais, comprados ja
completos. Alids, os periféficos vdo provar
definitivamente que os MSX ndo sdo apenas
video-games sofisticados, e possuem muitas
aplicagGes no mercado semiprofissional (05
drives e software que fazem a conversdo pa-
ra CP/M 4 estdo a venda e logo chegardo os
cartuchos de 80 colunas). {...)

O MSX serd o primeiro micro pessoal
brasileiro a utilizar-se de drives de 5 1/4”
com dupla face e também drives de 3 1/2”
(talvez seja o primeiro em todas as classifi-
cagdes, se 0 Mac, da Unitron, nao for langa-
do em breve).

O que eu quero deixar bem claro, por
meio desta, ¢ que ndo serd pela vontade de
alguns que temem perder os apoios editorial
e de software para Seus micros pessoais ja
ultrapassados que o MSX deixara de vingar
em territorio nacional.

Ricardo Pacheco Kuntze (Curitiba — PR)

g

Sou usuério e Programador MSX e gosta-
ria de obter informagdes sobre o jogo “Esqua-
drdo Alfa”, principalmente na parte da ater-
rizagem.

Também gostaria de fazer intercambio de
programas e dicas. Cartas para a Rua Dona
Zulmira, 73, ap. 402, CEP 20550,

André Clinio dos Santos
(Rio de Janeiro — RJ).

SOS AOS LEITORES
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Estou precisando de ajuda de alguém que
saiba fazer tocar dois tipos de musica ao mes-
mo tempo (ou seja, a misica normal e outra
de acompanhamento) em Assembler, no ZX
Spectrum. Meu endereco é Rua Monsenhor
Magaldi, 71, ap. 201, CEP 21940.

Jalio César S, Cipriano (Rio de Janeiro —RJ)

Venho por meio desta solicitar um SOS
em relagédo a linguagem FORTH. Sou progra-
mador da mesma e preciso muito fazer con-
tato com as pessoas que gostem de programar
nesta linguagem. Pego que me informem on-
de posso encontrarolivro“Starting FORTH"';
se possivel o enderego de alguma livraria no
Rio ou em Séo Paulo, pois aqui em Brasflia
j procurei por todos os cantos sem nem ao
menos encontrar um folheto sobre FORTH.

Cartas para o seguinte enderego: SQ. 15
Q. 13, casa 13, CEP 77222.

Wellington Mourdo (C. Ocidental — GO)

g

POKER

Ao receber cartas com dividas sobre o

Programa Poker, publicado em MS n© 54,
tive o cuidado de verificar detalhadamente a
listagem impressa na revista e realmente en-
contrei alguns errosque desejo aqui retificar:
19) A linha 195 saiu impressa apenas em lis-
tagem 4, quando deveria estar na listagem 2,
comum as duas linhas de micros. A auséncia
desta linha impede que as cartas do jogador
humano sejam trocadas. Desta forma, na lis-
tagem 2 deve ser incluida a linha 195 LET
k$ =INKEY$.
29) Para um melhor desempenho do progra-
ma, o cacife minimo deve ser de 1000, po-
rém, para a linha ZX81, o micro estd acei-
tando valores inferiores. Para que isso ndo
ocorra, devem ser digitadas as linhas abaixo
(apenas para a linha ZX81, pois para a linha
ZX Spectrum, que utiliza a listagem 4, este
erro ndo ocorre):

6008 PRINT AT 20,0; 32 espagos’

6009 IF QH < 1000 THEN GOTO 6006

6010 PRINT AT 20,0; “CADA JOGA-

DOR TEM $"; QH

6011 LET QM =QH
39) Na linha 1065 da listagem 2 h um pe-
queno erra. Onde esté escrito A<0, leia-se
AH < 0, ficando assim: 1065 IF AH < 0
OR AH < AM THEN GOTO 1050.

49) Para a linha ZX81, temos a linha 6000,
tanto na listagem 2 quanto na listagem 3.
A linha digitada deve ser a listagem 3, ou
se&a, 6000 SAVE “POKER"".

5°2) Na listagem da revista estd ausente a li-
nha 737 que & a sequinte: 737 IFAM > AH
*2THENLET AM = AH * 2, Esta linhadeve
ser incluida pelos usuarios de ZX81 e ZX
Spectrum. A auséncia dela ndo impedird que
0 programa rode, mas 0 micro ird trapacear
de vez em quando sem ela, apostando mais
que o dobro da aposta do humano.

Para finalizar, tenho uma sugestdo para
aqueles que desejarem que o micro fique
mais inteligente: acrescentar na linha 700,
ap6s o comando IF, o seguinte: (CM =1
AND CH >1) OR, ou seja, 700 IF (CM =1
AND CH>1) OR (CM =0 AND SM =0)

OR...

Jilio César Alves da Silva

(Rio de Janeiro — RJ)

MS AGRADECE ﬂ
Gostaria de parabenizé-los pelos excelen-

tes artigos ‘A memoria do Color” (I e 1) e

“Por dentro do Color"’, e por outros que vo-

cés vém dedicando a este equipamento, pois
infelizmente a literatura sobre eles no Brasil

é escassa. N6s da legido dos CoComaniacos
ficamos agradecidos pelos esclarecimentos
técnicos que vocés tém nos proporcionado.
Gostaria, ainda, de trocar idéias e progra-
mas com outros leitores de MICRO SISTE-
MAS. Meu enderego é: Av. Prudente de Mo-
raes, 757, CEP 59020.
Edilson Domingues Possas (Natal — RN).

CORRESPONDENCIAS ﬁ

Estou organizando um clube de usudrios
do TK90X para a troca de dicas, programas
e idéias. Os interessados devem mandar suas
cartas para o Conj. Res. Castelo Branco,
Bloco 7 — C, apt. 13, CEP 86180.

Marcelo Luiz Altafim (Cambé — PR)

Vendo pela melhor oferta a colegdo com-
pleta de MICRO SISTEMAS composta de
59 revistas, do-n 2 1 ao 59, referente ao més
de agosto de 1986. Contatos pelo telefone
(0532) — 43-1378 ou (0532) 43-1417.

Gary Severo Viana (D. Pedrito — RS)

Sou usudrio da linha MSX e quero me
corresponder com usudrios desses micros,
para a troca de programas de diversos tipos.
Cartas paraa Av. 5, 750, CEP 14780.
Leandro Piccart (Barretos — SP)

Desejo me corresponder com usudrios do
TK90X, para a troca de programas e infor-
magOes, e com leitores que saibam a lingua-
gem FORTH e queiram me dar uma ajuda.
Cartas para a Rua Ambrosina A. C. Tolen-
tino 36/D4/43, Jardim Castelo, CEP 11090.
Sotero Luiz da Silva (Santos — SP)

Gostaria‘de trocar dicas e idéiascom usud-
rios do Expert. Correspondéncias para a Rua
Silva Jardim, 252, CEP 38400.

Ney Fernandes Teodoro (Uberlindia — MG)

Possuo alguns softs para micros da linha
ZX81 e gostaria de trocd-los com outros
usuérios. Meu endere¢co é Rua Sybele de
Camargo Andrade, 46, Jardim Garcia — Con-
cima, CEP 13100.

Mauro Sérgio Franco da Costa
(Campinas — SP).

Quero formar um clube com os donos do
Commodore VIC-20, 64 e 128, para troca
de programas, informagdes e literatura. Car-
tas para a Rua Chico Pontes, 1621, CEP
02067.

Edson Conselheiro (Sdo Paulo — SP).

Desejo trocar programas, dicas e idéias
com usudrios do TK90X. Cartas para a Cai-
xa Postal 4017, CEP 60000.

José Geraldo Duarte Jr. (Fortaleza CE)

Necessito de um programa intitulado Carta
Astral, que rode nos micros CP 500/300.
Correspondéncias para a Rua Laurindo, 106,
apt 603, CEP 90040.

Dirceu Pivatto da Silva (Porto Alegre — RS)

Gostaria de entrar em contato com leito-
res de MS que queiram vender qualquer
exemplar da revista de nimeros anteriores
ao 59. Remetam suas cartas para a Rua Mi-
nas Gerais, 184, Vila Jardim Cruzeiro, CEP
18680.

Luiz Franciscode Oliveira
(LengdisPaulista — SP)

Desejo entrar em contato com usudrios
do CP 200-S. Meu enderego é Rua Lafaie-
te, 593, CEP 14100.

Samuel Aleixo Miguel (Ribeiro Preto — SP)

Formei o Club Apple 2000 que visa a
troca de dicas e programas entre 0s Usuirios
dessa linha. O enderecc para carrespondéncia
é Rua Guaranésia, 1095, Vila Maria, CEP
02112.

Valdeci José dos Santos (Sao Paulo — SP)

Sou possuidor de um TK85 e gostaria
de trocar programas e idéias com usudrios
da mesma linha. Os interessados podem en-
trar em contato comiao pelo seguinte ende-
reco: Rua da Coragem, 181, apt 101, Vilada
Penha, CEP 21221.

George Guntensperaer (Rio de Janeiro — RJ)

Sou usudrio de um TK 2000 e desejo me
corresponder com usuarios do mesmo equi-
pamento. As cartas podem ser enviadas para
a Alameda das Cajazeiras, 43, Caminho das
Arvores, CEP 40000.

Jorge Pablo Zapata Rivera (Salvador — BA).

Quero me comunicar com pessoas que
possuam programas da linha TRS-80 mod.
I11, em fita. Os interessados podem escrever
para a Caixa Postal 1025, CEP 01426.
Roberto L. de Paula e Silva (Jardim Paulis-
ta— SP).

Tenho um Commodore 64 e gostaria de
conhecer outros usudrios para trocar idéias e
programas. As cartas podem ser remetidas
para a Rua Tomas Carvalhal, 855, apt 92A,
Parai'so, CEP 04006.

Marcelo Alfonso Jd (Sdo Paulo — SP)

Gostaria de trocar informacdes e broara-
mas com usudrios de Apple. Os interessados
devem escrever para a Rua Sete, 182, Jardim
Veneza, CEP 27180.

LufsJairo de Souza Jr. (Volta Redonda — RJ)

Quero entrar em contato com usuarios
do Apple para a troca de jogos e aplicativos.
10s interessados devem escrever para a Rua
Felipe de Oliveira, 18, apt 401, Copacabana
CEP 22011,

Gostaria também de obter as instrugdes
do jogo Aztec e do The Eliminator.

Marcelo Lima Reis (Rio de Janeiro — RJ)

Gostaria de trocar idéiascom pessoas que
possuam um computador CP 400 Color.
Correspondéncias para a Av. Pe. Anchieta,
123, CEP 85835.

Paulo Sérgio Moreira (Jesuitas — PR)

Gostaria de me corresponder com usua-
rios que possuam equipamentos compatveis
com o CP 500, para a troca de programas.
Meu endereco é Rua 10, 298, apt 1001, CEP
74000, S. Oeste.

Fernando Costa (Goidnia — GO)

Os sorteados deste mds, que receberso

ura anual da Revista MICRO |
SISTEMAS, sdo Roberto dos Reis
Alvarez, de na do: mento —

RS, e Hélio Roberto S. Conceido, de

Envie sua correspondéncia para:

ATI - Anélise, Teleprocessamento e
Informética Editora Ltda., Av. Presidente
Wilson, 165/gr. 1210, Centro, Rio de
Janeiro/RJ, CEP 20030, Secdo
Cartas/Redagdo MICRO SISTEMAS.
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um periférico essencial

A evolucao dos drives aponta para
periféricos cada vez menores, mais
baratos e com maior capacidade
de armazenamento, como 0s
modelos de 5 1/4" slim e 31/2".
Conheca a situacao atual do
mercado nacional de drives e saiba

porque eles conquistaram a

preferéncia do usuério.

drive é, sem duvida o periférico
0 mais popular entre os usudrios de

micros pessoais que requerem alta
velocidade, confiabilidade e maior capa-
cidade no armazenamento e manipula-
¢do de dados.

Isso se evidencia, principalmente, nas
aplicagbes semiprofissionais e profis-
sionais, jd que nas mais pessoais o usud-
rio encontra outros meios de armazena-
mento, como o gravador cassete e 0 car-
tucho. Estes sdo mais acessiveis a nivel
de preco, mas ao mesmo tempo apresen-
tam algumas limitagGes em relagdo a ve-
locidade e eficiéncia.

Existem também as unidades de dis-
co Winchester de 3 1/2”” ou 5 1/4”, com
capacidade que vai de 5 a 50 Mb, mas
que devido ao alto custo ndo estdo aces-
siveis para a maior parte dos micros pes-
$0ais.

Hoje é possivel utilizar drives de
31/2”, 5 1/4” e 8”. O mais difundido
¢ o de 5 1/4”, principalmente pelo me-
nor preco e a compatibilidade com qua-
se todas as linhas de microcomputado-
Tes.

O mercado brasileiro oferece uma
grande variedade de drives de 5 1/4”
(modelos full height — com altura nor-
mal e slim — com a metade da altura do
full), devendo chegar brevemente os de
3 1/2”; sendo que os de 8” jd estdo pra-
ticamente ausentes do mercado. Com
capacidades de armazenamento que va-
riam de 143 Kb (modelo de 5 1/4” pa-
ra Apple) até 1 Mb (modelo de 8” para
micros CP/M), estes drives tém pregos
que vdo de Cz§ 4 mil e 500 até Cz$ 30
mil.

0 MERCADO

A VI Feira de Informitica foi um
bom indicador para medir a temperatu-
ra do mercado de drives, principalmen-

Foto Arquivo

Hordcio, drive de 5 1/4” full height da Elebra
para o Apple.

te em relagdo ao modelo slim de 5 1/47,
que embora tenha sido langado em 1985
somente hi pouco tempo foi colocado &
disposi¢do do usudrio e consolidou-se
no mercado.

Outra constatagdo da Feira foi a de
que o drive de 8” nfo mais desperta o
interesse dos usudrios e principalmente
dos fabricantes, alguns dos quais como
Elebra, Flexidisk e Itautec jd desativa-
ram suas linhas de produgdo deste pe-
riférico, mantendo apenas o forneci-
mento das pecas de reposicdo para as
unidades ainda existentes.

Existem no momento 10 empresas
nacionais engajadas na produgdo de dri-
ves de 5 1/4” (Elebra, Flexidisk, CCE,
Unitron, Microperiféricos, Multidigit,
Racimec, Qualitrom, Itautec e Cobra),
oferecendo modelos para quase todas as
linhas de micros do mercado nacional,
exceto a linha Sinclair.

A produgdo destas empresas estd
sendo direcionada para os drives slim de
5 1/4” destinados as linhas Apple e
IBM—PC, principalmente para este Glti-
mo, cuja produgdo tem sido aumentada
para tentar acompanhar o crescimento
do mercado de micros de 16 bits. Este
esforco dos fabricantes visa essencial-
mente suprir a demanda de drives de

de Jacques Antunes

DRX-180, drive de 5 1/4” full height da
Microsol para 0 MSX.

1,2 Mb, considerado um componente
indispensdvel ao aproveitamento do po-
tencial do novo IBM—PC AT.

Quase todos os drivesde 320a 1,2 Mb
produzidos pelos fabricantes para a Ii-
nha IBM—PC (inclusive XT a AT) ndo
s30 destinados ao usudrio final e sim a0
mercado OEM (Origimal Equipment
Manufacturer), onde estes periféricos sdo
vendidos a fabricantes nacionais de mi-
crocomputadores como Microtec, Nova-
data, Scopus etc.; que 0s incorporam aos
seus equipamentos,

A congquista de uma fragdo do mer-
cado, ndo foi, contudo, o motivo bdsico
que levou todas as empresas a ingres-
sarem no segmento de drives, jd que
muitas delas, antes de tudo, tinham suas
proprias necessidades, Varias destas em-
presas eram fabricantes de equipamen-
tos que naturalmente necessitavam de
drives (I-7000, da Itautec; CP 500 da
Prologica; AP II, da Unitron etc.) e como
estes periféricos tém um alto peso no
custo final dos micros, as empresas de-
cidiram produzi-los,

A Unitron, porém, é um caso tipico,
pois segundo o seu Diretor Geraldo
Antunes, comegou a produzir drives no
inicio de 85 por questdo de sobrevivén-
cia, jd que “havia um problema de for-
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Foto de Monica Leme

FF450, drive de 5 1/4slim para a linha Apple.

necimento do modelo slim de 5 1/4”
destinado a linha Apple e como na épo-
ca existia apenas um fabricante deste
periférico, tivemos que iniciar a sua pro-
dugdo”.

Analisando-se os diversos modelos de
drives slim de 5 1/4” produzidos pelasem-
presas nacionais, sob o prisma do usudrio
pessoal, conclufmos que existem na reali-
dade em nosso mercado quatro modelos
que podem ser adquiridos nas lojas do
Rio e Sao Paulo pelos usudrios. Sao eles: 0
Dino da Elebra (Cz$ 5 mil e 800), o
FF 450 da Flexidisk (Cz$ 5 mil e 500),
o DD4000 da CCE (Cz$ 5 mil e 100) e
0 UDS5 da Unitron (Cz$ 5 mil e 700).

Todos estes modelos sdo destinados a
linha Apple e trazem como inovagdes a
major capacidade de armazenamento de
163 kb (20 kb a mais que no drive full,
gracas a utilizacdo de 40 ao invés de

Foto Arquivo

Dino, drive de 5 1/4” slim da Elebra para o
Apple.

35 trilhas); o acionamento do disquete
diretamente pelo motor o que propor-
ciona uma velocidade de rotagdo mais
constante ¢ dispensa correias que nor-
malmente afrouxam com o calor e 0
uso; além é claro, das menores dimen-
soes (150x45x210 mm) que o drive full
height.

Com relagdo ao prego dos drives, vd-
rios fabricantes concordam que eles ain-
da ndo podem ser comparados com 0s
valores cobrados no exterior, onde um
drive slim de 5 1/4” custa pelo menos a
metade do valor correspondente em cru-
zados cobrado aqui. Justificando isso,
eles afirmam que n3o é possivel com-
parar a escala de produgdo do Brasil
com a dos EUA e Europa que, além de
ser muito maijor, tem uma competi¢do
intensa entre os fabricantes, fazendo as-
sim os pregos cairem mais ainda.

Outro aspecto lembrado pelos fabri-
cantes nacionais, que nfo permite redu-
zir ainda mais o prego dos drives produzi-
dos aqui, é a necessidade de importar
motores, cabegas magnéticas ¢ compo-
nentes eletronicos, elementos responsi-
veis por 40% do prego final do drive,
que ainda sdo taxados pelo governo.

TENDENCIAS

Pelo que vimos, a evolugdo dos dri-
ves aponta para periféricos cada vez
menores, mais baratos e com maiot ca-
pacidade de armazenamento. Dentro
desse contexto ¢é ficil compreender por-
que os drives de 8” sio considerados
obsoletos, jd que eles tém mais que o
dobro das dimensdes e custam o quadru-
plo do prego de um drive 5 1/4” full,
além de consumirem mais enetgia que
vérios drives de 5 1/4”.

Os proprios fabricantes reconhecem
que a era do drive de 8 jd passou. Hei-
tor Toledo Filho, Diretor da Qualitron,
por exemplo, afirma que os usudrios de
computadores com drives de 8”, certa-
mete, jd os substituiram por modelos
de 5 1/4”, os quais tém todas as vanta-
gens do primeiro em um tamanho me-
nor, pois segundo ele “neste setor o
tamanho dos periféricos é importante”.
Para Heitor, se ainda existem usudrios

de drives de 8” é porque algumas pes

»

NOS VAMOS INVADIR
SUA CASA. PREPARE-SE

NOVIDADES

= 570,00
= 1.000,00

—Jogos MSX = 40,00

Al bacana se vocé ta afim de um lance
novo, experimente

A=CaDE

SOFTWARE e HARDWARE
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— AR-VI = Kempston p/2 joystick + led e Reset
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indicando seu micro ou no caso de compra direta dos
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EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA. — Caixa
Postal 36092, com a relacdo de seus produtos.

Cx. Postal 36.092 — CEP: 20.711 — RJ.
Tel.: (021) 201-8553




DRIVE, UM PERIFERICO ESSENCIAL

soas continuam utilizando disquetes de
8 simplesmente por uma questdo de
compatibilidade com os produtos exis-
tentes neste tipo de disquete.

Se os fabricantes porém ndo tiveram
problemas na introdugdo do drive de
5 1/4” full, que substitui o drive de 8”,
ndo é possivel dizer o mesmo em rela-
¢f0 4 introdugdo no mercado do modelo
de 5 1/4” slim e do modelo de 3 1/2”,
este ainda ndo encontrado nas lojas.

No caso do drive de 5 1/4” slim, as
opinides variam em relagdo a chegada
desse periférico a0 mercado. Sobre es-
se aspecto, Giancarlo Dardy, Gerente
Comercial da Flexidisk, defende os fa-
bricantes afirmando que a maioria das
empresas do setor ainda estd envolvida
no langamento de modelos de 5 1/4”
slim, porque “esta tecnologia é nova no
pais e portanto exige vultuosos investi-
mentos, o que inibe o nimero de langa-
mentos em seqiiéncia”, além do que, os
prazos para a entrega de componentes
passaram de 120 para 180 dias a nivel
nacional e para até 200 dias a nivel in-
ternacional”.

Heitor Filho, da Qualitron, reforga os
argumentos de Giancarlo, afirmando
que a demora na introdugdo do drive
slim de 5 1/4” deveu-se a necessidade de
absorver a nova tecnologia SMD, que
permite obter a compactagio de todo o
circuito eletronico, montando assim to-
dos os componentes diretamente sobre
a placa e também ao desenvolvimento

da parte mecdnica do drive, que por ser
“mais reduzida que a do drive full exi-
giu mais tempo para domind-la”.

A introdugdo do drive de 3 1/2”, por
sua vez, tem sido cada vez mais dificil,
principalmente porque existe apenas
uma empresa empenhada no seu desen-
volvimento, a Unitron. A empresa par-
tiu para esta drea porque o seu principal
langamento, o microcomputador MAC
512, compativel com o Macintosh da
Apple Computer, foi bloqueado exclusi-
vamente pela falta do drive de 3 1/2” no
mercado brasileiro.

O desinteresse dos fabricantes em de-
senvolver o drive de 3 1/2”, segundo Ge-

1aldo Antunes, pode ser explicado pe-
‘los grandes investimentos feitos por eles

no desenvolvimento do drive slim de
5 1/4”, com o qual o drive de 3 1/2”
inevitavelmente acabaria, jd que ele tem
menores dimensdes (33% a menos em
drea frontal) e capacidade de armazena-
mentoimaior (800 Kb contra 360 Kb).
Quanto ao prego, o Diretor da Unitron
declarou que ele deverd se equivaler com
o do modelo 5 1/4” e, futuraménte,
com a amortiza¢do do investimento em
ferramental, o pre¢o serd ainda menor,
como jé acontece no exterior.

Outro ponto discutido pelos fabri-
cantes estd relacionado a introdugao dos
drives de 3 1/2” no momento certo em
nosso Pais. Para o Gerente de Produto
da Elebra, Antonio Arantes, aqui ainda
ndo existe demanda para este perifé-

rico, e portanto ele so deverd chegar ao
nosso mercado em 1988, Ele lembra que
existe muito pouco software convertido
para este drive, além de que o seu custo
seria no minimo de 20 a 30 % superior ao
do drive slim. Giancarlo Dardy, da Fle
xidisk, discorda de Arantes em relagdo
ao software, jd que, para ele, embora os
usudrios ndo utilizassem o drive de 3 1/2”
até o inicio de 86 por falta de bons pro-
gramas, esta tendéncia agora estd sendo
invertida.

Mesmo considerando que ainda ndo é
o momento adequado do drivede 3 1/2”
entrar no nosso mercado, a maioria dos
fabricantes acredita no seu sucesso, che-
gando mesmo a lembrar como o Gerente
de Produto da Elebra, Antonio Arantes,
que existe até mesmo uma tendéncia
que ele se torne padrdo, “uma vez que
a IBM jd o adotou”.

O Gerente Comercial da Flexidisk,
Giancarlo Dardy, lembra, contudo, que
as vezes o fabricante nacional de micros
tem que se adaptar 4 situagdo e cita co-
mo exemplo o caso dos micros da linha
MSX que foram obrigados a usar drives
de 5 1/4”, enquanto no exterior é utili-
zado o de 3 1/2”. He destacou que a
diferenca bdsica entre ambos é “‘mais
uma questdo estética do que operacio-
nal”, pois os drives de 3 1/2” sdo incor-
porados ao proprio gabinete do micro.

Reportagem de Carlos Alberto Azevedo
e Lia Bergman,
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Se vocé trabalha com Applesoft, ja deve ter tido problemas com
as saidas numéricas de seus programas, devido a auséncia do
PRINT USING. Conhega agora uma maneira de simular esta instrucio.

aidas numeéricas
em Applesoft

Antonio Carlos Salgado Guimarées

lguns leitores tém escrito car-

tas para MICRO SISTEMAS

procurando solugdes para as

numéricas de seus programas
feitos em Applesoft. Os principais pro-
blemas apontados sdo:

* A ndo inclusdo de zeros apds o ponto
decimal. Por exemplo, se quisermos im-
primir o nimero 1.0 ndo conseguire-
mos, pois o Applesoft ird imprimir 1;

o Impressdo de todas as casas decimais
¢ nfo somente de um nimero determi-
nado. Por exemplo, poderiamos desejar
imprkmir 2.5 e ndo 2.52.

Estes problemas ocorreram devido a
falta de instru¢do “PRINT USING” no
Applesoft, pois esta instrugdo, que exis-
te em vdrias outras implementagGes do
BASIC, permite que fornegamos a estru-
tura do mimero a ser impresso, isto €,
o tamanho do campo onde serd impres-
so e o nimero de digitos apds o ponto
decimal.

As solugdes possiveis para remediar
a auséncia do “PRINT USING” sio
vdrias, porém, a maioria destas solugGes
se baseia na utiliza¢o de strings para a
representagdo dos nimeros a serem im-
pressos. O procedimento normalmente
utilizado consiste em transformarmos o
nimero a ser impresso em uma string
e isolar (identificar) as suas partes, is-
to ¢, determinar se o mimero possui um
ponto decimal; achar o nimero de digi-
tos antes e depois do ponto decimal e

10

trabalhar com a string baseado nestas in-
formacgoes.

Para exemplificar a simulagdo do
“PRINT USING” em Applesoft, cria-
mos uma sub-rotina que imprimird os
nimeros a ela fornecidos, a partir dos
seguintes parametros:

o NU — niimero que queremos imprimir;
» CO — comprimento do campo;
o CD — nimero de casas decimais apds

o ponto decimal.

Assim, e NU =3.451,C0 =6¢(D =2
terfamos como resultado: bb3.45, e bb
seriam dois brancos. Esta forma de im-
pressdo é muito conhecida pelos que uti-
lizam o FORTRAN e corresponde ao
formato Fw.d, onde wé o comprimento
do campo e d o nimero de digitos apds
o ponto decimal. Um exemplo da utili-
zagdo desta sub-rotina aparece na lista-
gem apresentada adiante.

Note que ndo nos preocupamos mui-
to com a velocidade de impressdo, o0 que
poderd ser conseguido com o0 uso do As-
sembler. Também ndo estamos afirman-
do que esta ¢ a melhor forma de simula-
¢do do “PRINT USING”, porém ela ser-
vird perfeitamente para os que quiserem
utilizd-la assim como ela estd e como um
ponto de partida para os que desejarem
criar simulagGes mais eficientes. Entre-
tanto, uma primeira forma de se aumen-
tar a velocidade de impressdo serd retirar
todos os comentdrios (cuidado com os
GOTO) e colocar varias instrugOes em
uma s linha. Isso nfo foi feito por mim

para que fosse mais fdcil a compreensdo
do programa e para facilitar a digitacao
do mesmo.

Quanto ao funcionamento da sub-ro-
tina, olhe a listagem com cuidado, pois
todos os passos foram comentados. A
sub-rotina também verifica se os dados
fornecidos sdo coerentes e, em caso con-
trdrio, imprime as varidveis importantes,
o que facilitard a corre¢do dos mesmos.

Um aviso importante: quando vocé

" utilizar esta sub-rotina em seus progra-

mas, deve certificar-se de que ndo estd
utilizando nenhuma varidvel que possua
0 mesmo nome de uma das varidveis in-
ternas da sub-rotina, pois se isto ocor-
rer; seu programa fornecerd resultados
incorretos. Cuidado com o indice I que
aparece na sub-rotina, pois esta varidvel
¢ muito utilizada em loops.

Para se obter bons resultados com o
exemplo, tente os seguintes dados de
entrada:

CO =5,CD =0oul
CO =6,CD =9,10u?2
CO =7,CD =0,1,20u 3.

Antonio C. Salgado Guimaraes é formado em
engenharia mecénica pela Universidade Santa
Ursula, no Rio de Janeiro, é trabalha como
Programador no LNCC/CNPg, onde presta
apoio técnico ao Projeto de Desenvolvimento
de Software em Engenharia Mecénica para Mi-
ni e Microcomputadores,

MICRO SISTEMAS, janeiro/87



1@ KEM TESTE DO PRINT USING & o» . - 1778 ¢

20 HOME - - L 4 t g wlk e 1782 REM IMPRIME PARTE ANTES DO

3@ INPUT "NUMERO DE TESTES "3TE e Is a em - 17949 REM PTO. DECIMAL E O FTO.

4¢  INPUT "TAMANHO DO CAMFD "3CO : 3 18a¢ REM DECIMAL

5@ INFUT "GASAS DECIMAIS "iCD 181d¢ :

6B  PRINT "SEM FORMATO": TAR( 2@) REM ARREDOMDA 0O NUMERD 18208 FRINT MID$ (NUE,1,AF) S
§ "FORMATADO" H 1838 FRINT "."3

78 FOR J =1 TO TE AR =5 / (1@ ~ (CD + 1)) 1844 :

8¢ NU = RND (1) * 125 NA = NU + AR 185¢ REM ACHA NUM. DE DIGITOS

99  FRINT NUs TAB( 1303 @ 1848 KEM AFOS PTO. DECIMAL

1@d  GOSUR 1064 144¢ REM TRANSFORMA NUMERD EM 1879 &

118 NEXT 1414 REM STRING E INICIALIZA 1884 DP = CN — AP - PT

124 END 1426 REM VARIAVEIS 1894 :

1aay @ 14300 % 1949 REM SE NUM. DE DIG. AFOS
REM 1443 NU$ = GSTR$ (NA) 171 REM PTO. DEC. »= NUM. DE
REM EXEMPLO DO FRINT USING 1456 CN = LEN (NU$) 1924 REM CASAS DEC., IMFRIME
REM EALGADO 14460 AF = @ 193¢ REM A STRING BUE VAI RDE
REM MICRO SISTEMAS 1474 PT = 8 1748 REM NUM. DE DIG. ANTES
R e 1483 : 195¢ REM DO PTO. + PTO. + 1
H 1493 REM VERIFICA SE 0 NUM. E® 196@ REM ATE® O NUM. DE CASAS
REM HREXNHX 15¢¢ REM MUITO GRANDE 1979 REM DECIMAIG FORNECIDO
REM NUM. A SER IMPRESS0 1510 1984 :
REM NUM. ARREDONDADOD 1526 FOR I = 1 TO CN 199 IF DF > = €D THEN PRINT MID$
REM « DO CAMFPO 1538 IF MID$ (NU$,I,1) = "E" GOTD (NU$,AF + FT + |,CD): RETURN
REM BAS DECIMAIS AFDS 2124
REM 0 FONTO DECIMAL 1549 NEXT 2@ :
REM NU$=NUM. TRANSFORMADOD 15a8e 2¢1@ REM SENAD, IMFRIME O NUM.
REM EM STRING 1569 REM VERIFEICA SE TEM FTO. 2629 REM DE DIGITOS EXISTENTES
REM CN=COMF. DA STRING NU% 157¢ REM DECIMBL E SE TIVER, D 2939 REM E COMPLETA Q CAMPQ COM
REM AF=NUM. DE DIGITOS 1580 REM NUM. DE DIGITOS ANTES 2¢4¢ REM ZEROS
REM ANTES DO FONTO 1594 REM DO PONTO 2054
REM DP=NUM. DE DIGITOS 16848 = 2866 ZR = CD — DP
REM DEPOIS DO PONTO 161 FOR 1 =1 TO CN 2478 FOR I = 1 TD IR
REM PT=INDICA SE EXISTE D 1626 1F MID$ (NU$,1,1) = "." THEN 208¢ FPRINT "@";
REM FONTO DECIMAL PT = 1:° GOTO 1458 2094  NEXT
REM BR=BRANCOS A SEREM 1630 AP = AP + 1 216¢ FRINT

1230 REM IMPRESS0S FARA 1646 NEXT 2116 RETURN

1244 REM AJUSTAR O NUM. 1656 @ 2120 3

1258 REM DENTRO DO CAMFPO 1663 REM ACHA NUM. DE BRANCOS 213@ REM ERRO

1260 REM %¥EKEREXERERERERRRXREES 1674 REM A SEREM IMPRESS0S &148 3

1688 REM PARA AJUSTAR O NUM. 215¢ FRINT

1279 : 1693 REM DENTRO DD CAMFD 2168 PRINT CHR$ (7)

128¢ REM VERIFICA SE 0S5 CAMPODS 1786 : 217¢ PRINT "#%% ERRD ##&"

129¢ REM ESTAO CORRETOS 171@ BR = CO - CD - AP - 1 2188 PRINT

13¢¢ REM 1 <= CO <= 15 1728 1F BR < @ GOTD 2120 219¢ FRINT "NU = "3NU

131¢ REM @ <= CD <= 8 173Z@ 1IF BR = @ GOTO 1774 22¢@ PRINT "CO = "$CO

1320 ¢ 1743 FDR I = 1 TO BR 2214 PRINT "CD = ";CD

133¢ IF CO > 15 0OR CO < 1 OR CD 1758 PRINT " "3 222¢0 PRINT "NU$ = ";NU
8 OR CD < @ GOTO 2124 1768 NEXT 2 END é

ONTE MAIS COM
SEUMICRO N —

Com o software CONTABILIDADE GERAL da
Intelsoft vocé trabalha com até 65.000
langamentos por més. O Plano de Contas pode ser
definido por vocé mesmo. O sistema funciona
on-line de fato. Com ele, a qualquer instante,
vocé pde no video os dados de que precisa. Obtém
saldos. Faz langamentos em qualquer conta.

O sistema permite conversdo para pacotes como o
dBASE |l ou |11, LOTUS 1-2-3, VISICALC ou
programas escritos em qualquer linguagem.

E vocé pode dispor também do software
CONTABILIDADE GERENCIAL da Intelsoft.
Nele, entre outras vantagens, vocé conta com o
Centro de Custos. Novas op¢des de consultas
no video. Mais alternativas de relatérios.

As mais de 200 copias jd instaladas comprovam
a eficiéncia destes softwares. Eles tém a mesma
qualidade do TRANSFERE e do DISQUE BOLSA.
Foram criados pela Intelsoft para que vocé possa
contar, caca vez mais, com o seu micro!

Precos:
CONTABILIDADE GERAL: Cz$ 12.000,00
CONTABILIDADE GERENCIAL: Cz$ 18.000,00
Versdo completa para experiéncia: Cz$ 1.000,00

e ———_ - e RTEETY



E NOS VAMOS INVADIR O SEU LAZER!! COM O MELHOR SOFTWARE E AS MAIS FANTASTICAS
IMPLEMENTAGOES NO SEU HARDWARE, TUDO ISTO COM A OPCAO STOP PELA QUALIDADE: BONS
PRODUTOS, BONS MANUAIS E UM ATENDIMENTO DE PRIMEIRA.

T 95 8 Kb ZX SPECTRUM (EM FITA)
LI_L; TK snx K l4 MANUAIS EM PORTUGUES

A NOSSA LOUCURA: PARA CADA PROGRAMA COMPRADO ESCOLHA UM GRATIS DE MESMO VALOR (OU INFERIOR)

J0GOS CONSAGRADOS (vesé orignd) — CZ$ 50,00 0GOS ESPECIAIS (VERSAO ORIGINAL] — C2$ 7000 0GOS SUPER (VERSAD ORIGINALI — €28 10000 TOP HITS
4095 3D ANT ATTACK — Salve a garota € fuja das formiges. ;;5 3 'ﬁwg&vu:s AFTER — Deshq::u computador. S i;’i;’;ﬁ P gt
$1072 3D COMBAT ZONE — Incrival ba‘alha de blincacos. Al — Tente pilotar este helicéptero. -
51058 3D DELTA WING — Batalha aérea tridimensional /145 ARMAGEDDON — Fantéstica versdo de MISSEL COMAND e R o g iy JOGOS ULTRA (VERSAO ORIGINAL) ~ CZ$ 150,00
5J218 3D LUNATTACK — Incrivel combate am 3D. $J002 ASTEROIDES — Metsor Storm em nova verséo. DAS & e M -
SI094 30 SEIDDAB ATTACK — Cambata o invesorss da cidade.  $J123 ATIC ATAC — Fuja do castelo sssombrade. SHist_DOUNTI PR = NAE I o et e e, BIWH ALADING CAVE - Encortre todos R CUrR H Givitn,
$1047 3D STARSTRIKE — Batalh aérea tridimensional. $1146 BEAKY AND THE EGGS — Mate 05 ladrbes de ovcs. ST CRITICAL A Tt bt w0 e tiia B e e e
SI054 3D TANK DUEL — Bataha o tanques rcimensionsl. $1028 BEAR BOVVER — Ajude 0 urso  carregar 0 cminhda 51247 CYBERUN — Monte 8 se naveem R R R 10 0L, £ Sl ok o
84041 A — Fuja dos meteoras e atire nos inimigos SI031 BLADE ALLEY — Combata os inimigos ca galaxiz ALFA. 31204 DAM BUSTERS - Touts bombarioes ity i e S N Atla Vool pocs e
22 ANDROID] Ajude o android a sair do labirinto 51213 8LUE MAX — Combte aéreo ra Segunda Guerra 1204 DA BUSTE -~ Ti Eombiiion 1ogitiie Bimion S253 BACK TO THE FLTURE — Baseado 1o fimsda Spiioay.
851 ANDROID 2 — Cobeuzs o ancrord om urm sbiinto 30 $/130 BRUCE LEE — Combata os ninjas no templo maldito iyt . S4254 BATTLE OF THE PLANETS — Ume batalha de i m
. 1121 FLINTSTONES — Ajude FRED 2 agradar WILMA SI183 BLADE RUNNER — Eliming todes of sudrbides
81020 APPLE JAM — Coma toda a geldia sem engordar. SJ178 BUBBLE BUSTERS — Estours todas as bolhas L
1064 AQUAPLANE — Pilate o barco e conduza o esquiador. U165 CARRI ARMATI (3D TANX) ~ Destrua ds tanques. O o o 1o s o i SSER IR AN OUAXE — Ajuria 0 Viking en s biics
i | 54124 DANGER MOUSE (DT) — Ajude o heri a salvar o mundo! e e oo COSMIC CRUISER — Aceite esi2 missdo suicidal
jorss SI161 DARTZ —Emocionantejogo 8 doraon 3 SI1 CREEN BERET - Rasin oo prsnevor st s St BATOF T TN rrne s ““h‘“"“ s
: = o 1 0sgate o prisioneiros se for ca HALL OF H — Parcorrs o mais tenebroso labirints,
?&g :klggg:’:mm Anj\::d?::"‘?;gw"w O cmro. ;Jg EE'F!%S?“SEDZ”‘”““ a floresta numa moto. $J202 HERBERT'S — Ajude © paquano Herbert 3 achar o pai. S1207 il
51076 BEACH HEAD — Comende uma invesso de fuzileiros. S0 DR e o, S1251  GUNFRIGHT — Sefaum xerife implacivel %8
U150 BLIND ALLEY — Incrivel desafio de motos. $J013 ENDURO — Corrica de resisténcia em autamével i I TR e LE
SJ050 BOOGA—BOO — Retire o sapo da caverna profunda. 470 ERICE THE R aRTTos st SI142 MONTY MOLE — Explore a mina de carvac. 1 (3
SU067  CAVELON — Seja um herbico cavaleiro das cruzadas. S el o plods os baldes 51220 MOON CRESTA — O mais fantastco combate espscial siise 0 51
SJ152 CENTIPEDE — Seja velente & mate a centopéia. SI133 sl i ‘f“ 84225 MOVIE — Um adventure graficc excelente! s‘mg i >
$J088 CHEQUERED FLAG — Seja um corredor da Félmulx e e s e e 81215 N.O.M.A.D. — Controle 0 robot e mete os invasores. §227 PO —Ajuc o Filhotes
81084 CHUCKIE EGGS — Pegue os ovos sem ser bics $I019 GALATIC RAIDERS — Fantistica combete espacil, $1243 PING PONG — Pegus sua requets o vamos i} S TR e e el
54104 COOKIE — 5«1- um mmm cozinheiro. 028 CALAXIANG — Cilaicn i LS sopec 51182 POPEYE — Conquiste logo a Olivia Palits, 50256 SKY RANGER- Pilote um helicoptero em cenério 30
50231 COWBOYS — & répido no gatilho? S GILL ,GM oL T B ;f;ge ipper. SI187 PROJECT FUTURE — Elimine a ameaca Nuclear. Su181 ¥E%V$NVUHE — Percorra o interior dcumnTT 9&2“
SI558 BECATHLON 1 e din s orovas olmpicas si79 GoTe S L ara 54198 ROBIN HOOD — Ajude ROBIN em sua floresta $7 SIEETRANC. Jogs Biuiais e deleV S
SJ057 DECATHLON 2 — Vanga o segundo impiz SJ144 J(AND BN Vofl 68 ik padl Sct s $i234 SABOTEUR — Ssiaum sorreteira mbotador NINJA. 5210 WORLD CUP GARNIVAL — Nove versd para o MEXIGO-36. 011
SJ166 DODGE CITY — Seja o xmi mate os pistoleiros. SI174 HAUNTED HEDGES — Fantistico pacman ki S$I246 SAI COMBAT — Enfrente seu oponente com um bestio. 2055 YIE AR KUNG FU -V, it
- SJ110 SCHIZOFRENIA — Uma teoria alucinante para reaizar lenga os mais terriveis adversérios.
SJ018 DRILLER TANKS s terrvels criaturas. 51107 HUNCK BACK — Ajude o corcunds a invadir o castelo s P
S1023 DRIV IN - Torivel el o ano 000, S1135 HUNCK BACK Il - Ajude Guasimedo o sue viosmors. 193 SKY FOX — U cidssico de combate aéreo
81071 ESCAPE — Tents fugir para soeviver. SJ157  IS—CHESS — Gtima versio de xadrez para experts $224 SNOOKER — Com esta vooé da aré tacada de efeito.
SJ075 ESKIMO EDDIE — Salve o pinguin no Artico. SI017 JACK & THE BEANSTALK — Escale 0 pé de feijdo $4222  SPITFIRE 40 — Pilote um Sprifire ¢ abata o inimigo.
SU053 FALL GUY — Colt Seavers emagdo (DURO NA QUEDA).  SJ172 JOUST — Destrua os cavaleiros voadares SI188 SQUASH — Seja um camoeso de SQUASH
SJ058 FIGHTER PILOT — Pilote um moderno avido de combate. $J022 JUNGLE FEVER — Atravesse 0s perigos da floresta. $J063 STRIP POKER — Sejaum bom jogador e dispa a garota.
51024 FOOTBALL MANAGER — Se o técnico de futebol 1117 KNIGHT LORE ~ Aventuraem 3D no castelo.® 1252 SUPER PIPELINE Il ~ Mantenha a tubulacio funcionando.
SJ065  FRED — Ajude o arqueblogo a sair da tumba. 51233 KONG STRIKES EACK — Kong sm nova aventura $1240 SUPER TEST 1 — Provas atléticss para desafiério
SI046 FRENZY — Elimin os andrides inimigos. S1173 MICROBOT - Corserte todos o rcaramanin 4232 SUPER-TEST 2 — Venha vercer mais este desafio.
4037 FULL THROTTLE — Excelente corrida de motocicleta. 1021 MONSTER MUNCHE R — Nova verssa do come.come. 216 SWEEVO'S WORLD — Venha conhacer uma incrivel aventura.
$J23 GALATIC ABDUCTORS — Defenda os terréqueos. $J147  MOON ALERT — Varséo para Spectrum do MOON PATROL. $J201 TAPPER — Sejao meihor BARMAN das redondezas.
SJ116 GHOST BUSTERS — Temporada de caca 8os ‘antasmes. 54153 NEW PCKER — Poker jogado camo nas méquinas atuais. SI118  THE CAVES OF DOOM — Tente cheger 2o seu foguete ¢ fugir
§J154 GRIDRUNNER — Ataque os invasores do grid. $J212 NIGHT SHADE - Aventura em 3D na cidade amaldigoada. $J208 THE WAY OF EXPLODING FIST — Artes marciais.
SJ155 GROUND ATTACK — Penetre na caverna maldita. SI163 ORC ATTACK — Nio seu castelo ser invadido, 7 $J106 TORNADO LOW LEVEL — Um clssico para TK 90X,
SJ003  GULPMAN — Cormia as magls em tdas zs telas. 214 PARATROOPERS — Metralhe os paraquedisias SI223 Y — A BATALKA FINAL — Desafie s malditos invasor
ST AR B o Tl Seulas oM o 51221 PEGASUS — Desrus et o i 51003 VOO SIMULADO - 747 fight smulator sperfeieost.
BED  HAHRIER AT Ao Pt s R b ARRIER s s:rus 03 aienigenas no faoirnto, Shgshoos ight simulator aperfeicoace.
81034 HIGH NOON — Dutlo no velho oeste, SJ001  PEROLAS — Scubs Dive em nova verséo. WEST BANK — Defenda o banco e mate os assaltants,
i HOMBEE DI e s daia SI010 PHEENIX — Destrua os terrfveis pissaros. §/249  WINTER GAVIES 1 ~ Participe dos ogos de inverno.
SJ102 HORACE & SPIDERS — Salve Hordcio das aranhas. S4112 PI'IN'ERE — Ajude Pl s montar o computador. 1250 WINTER GAMES 2 - Mais provas para cisputar na nev.
5J103 HORACE GOES SKIING — Leve Hordcio pars esquiar S$U140 PITFALL 2 — Outrz aventura de Harry Pitfall. $J242 ZORRO - Liberte sua amada das mios do algez.
SJ101 HUNGRY HORACE — Nfo eixe Hordcio morrer de fome 54158 PLANETOIDS — Destrus os meteoros.
5035 INVASION FORCE — Destrua 2 nave interplanetiria SJI08 PYJAMARAMA — Acorde WALLY ou ele perde » smprégo!

'AC — Monte o foguete & fuja do planéta. SI138 RAID OVER MOSCOW — Invadz Mosco

51066 JETP, u. PECHL
SK089 JET SET WILLY — Ache of objetos pera pocer dormir ~ Saive o3 sodrevwenes G2 mina. H A R D W A R E =4
Sejz um invencive! boxsedor. [ "N&'
1Je

50033 JUMP CHALLENGE — U prova de saito em motociceta VT
SJ096 JUMPING JACK — Leve Jack Saltador 20 topo de tela. $1237 ROULETTE Il — Desta vez aposte o =X id
8077 KUKUTONV WILF — Conduza o anjo pela pré-historia. SJ180 RUPERT & TOYMAKERS — Leve
9068 — Salve a mocinh e destrua o KONG. SI136 SKOOLDAZE (LA SQUOLA — Uma sxcots muito fow ®
063 KOG KANGA™ Ajude o canguris espacil. SI008 SPECTRAL INVADERS — Destrus todos os mvssores. I © COMPATIVEL COM
SJ167 LA RANA — Nova versio do FROGGER. SI143 SPEED DUEL - Excelente corrica de carros. KEMPSTONTM
5078 LAZY JONES — Viérios jogos em um 6 programa. 51007 SPORTS HERO - Torne-se um herdi offempico
51014 (EAPFROG — Conduza o sapo até sua casa. SI131 SPY HUNTER - Destrus o8 veiculos mimgor.
SI0%2 MANIC MINER  Auce o minevo Wiy = =
$K66 MASTER CHESS — Xadrex deto SI5T TP THE EXpPAESS rres e A INTERFACE DOS CAMPEQES
SI063 MATCH POINT - Ganhe & tornérs de Wirbiecon. 51160 BUPER PACKAN T e
51236 MAZE DEATH — Pilote o carro no labirinto 1023 THE BIRDS & THE g
SJ044  MAZIACS — Penetre em um labirinto mortel. e u:::,’:,;:;":n > ra ao seu alcance todos
5070 METEOR STORM — Pulverize os asterbides ¢ as naves. 005 THE WARLOGK OF FIRET s Ury farr et Rtts. ot 2 5
SIS3 MR, WIVPY — Ajude o cozinheirc 3 fazer sanduiches. 1012 THRUSTA  Elimine o8 polvos com sua nave. aque|e§ fantasticos jogos im-
$1042  NIGHT GUNNER - Pl um bocardei. U016 TIME GATE — Inar/vel combate no espaco sideral.
5 NIM_BLE — Seja caimo e desctive a bomba, 5J162 TOWER OF EVIL — Evite s tarriveis monstros. {vel H H
Sie i SLLEA B/ TOMEor VIl R St S possiveis de jogar via teclado.
o e COITE, CONIEINmIILs. cRiermniE. SJ176 TRANZ AM — Pegue os troféus e vanca o rally. 3
LR, S0 WOBLD CUP FOOTBALL - Faneica! Pariip ca Cop Acesso 4 opgdo Kempston de
< mi 0s nazistas (Estratégia)
SI083 PINBALL — Excelante jogo de fliperama. At = Peer
SIO45 PIROMANIA — S m bombeio ¢ agacue s ncdndios  SI211 XANADU — U combate sem trégus 1o espac. seus jogos e aplicativos, tor-
8032 POKER — Versio em portugués déste 6timo jogo. B e el Ll i
e i i Pt : nando a sua performance
$J4175 POOL Il — Tradicional Jogo de Sinuca. APLICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS — CZ$ 100,00 p
SJO73 POTTY PAINTER — Pinte os quadrados e sobreviva. > 2 . .
SU115 PRESIDENTE — Decida os destinos de seu pais. S04 ASSEMBLER SPECTRUM — Progtame sm mreménicos 7 80. imbativel, e mais:
540 PSSST — Proteja a flor das pragas do jardim, SA001 BANCO DE DADQS - Versdo especial para aplicag3es sérias. ’
54051 PSYTRON — Perigo na estacdo orbital. SF002 DISASSEMBLER — Reside rio topo da FAM.
SJ061 RIVER RAID — Sobrevoe o rio € destrua os inimigos. SF003 DISASSEMBLER 1| — Reside na érea BASIC. [ Reset
SI006 ROULETTE — Aposte na roleta e venca se puder SFO0T FULL COMPILER — Super compilador BASIC
el e e o SAQIO INVESTIMENTOS 1 — Uma zndlise séris para o investicr, Protei fonte d TK
J036 SCUBA DIVE — Mergalhe no mar profundo. SFO20 THE KEY — Copiador muiti-funcional para TK S0X. roteja a Tonie do seu
SJ171 SHADOW FAX — Mate todos s cavaieiros. -
1105 3IMULADOR DE VOO - Versio Portuguése. APLICATIVOS/UTILITARIOS CONSAGRADOS — CZ$ 70,00 ® Led Power On

SJ0742SIE LANCELOT - Aee 6 iy tar o4 pet ot SAOC7 INDICE B{BLIOGRAFICO — Cataiogue sua biblioteca.

$048 SON OF BLAGGER — Atravesse todos 05 perigos.
e S sroos MCODER 2 — Compilador BASIC de boa performance.
SJ111 SPACE INTRUDERS — Destrua os invasores. SAQD4 VU3  Mint CAD para cesemiotiet et

SJ100 SPACE RAIDERS — Agdo marial no espaco. SADDZ VU_CALC — A meih
or pienitha de cdlculos.
$I078  SPECIAL DELIVERY < Entrague s itk SAD02 'VU~FILE — Banco de dados multifuncional.

81039 STYX — Enfrente as aranhas e a brux
APLICATIVOS/UTILITARIOS SUPER — CZ$ 150,00

Néo esqueca seu TK ligado
Tudo numa s6 interface.

$J040 TERROR-DAKTIL 4D — Emrenleusulerudémlas
$J160 THE DUEL - Tente rebater o disco.
AMID —

81055 THE PYRAMID — Desvende o segrédo da pirémide. SAOOE CONTROLE COME RCIAL — Indispensivel : - -

SI057 THE BOME —Shit s i e Lo couenCaL e St . Promogdo de langamento:

$4060  TRASHMAN — Ajude o lixeiroa peger o fxo. SF023 MELODIAN — Composico musical com partitura. 7 .

T o SF024 MONITOR DISASSEMBLER — Resiocével na RAM Interface Ultrastick + Blue
— Enire na tumba de Turankamun.

1052 WHEELIE — Pilote uma moto incrementada. SEOZL RBINT PLLG = Cristeias ¢ oriicos Smtisticok: 2

SI083 WORSE AT SEA ~ Ndo deixe o navio afundar. SAOOG PERT /CPM — Mstodos de apoio  decisio Thunder (TI'OVaD AZUl)

SF022 SCREEN MACHINE — Excelente utilitirio gréfico.
SAD0E TASWORD TWO - Processador de texto com 64 colunas.

Cz$ 850,00

—A SUA LOUCURA

A STOP tomou juizo e reuniu 4 fantésticos programas em cada pacote “MEGA", e o entrega a vocé (brindes j& incluidos) com
copia do manual original por Cz$ 500,00 cada fita (venda sob encomenda).
FITA1 — MEGA ADVENTURES: FITA4 — MEGA MANAGER:
LADO A — THE HOBBIT | THE INCREDIBLE HULK LADO A — QUADRA CHART ~ / OMNICALC 2
LADO B — VALKYRIE 17 | NEVERENDING STORY LADO B — FORTH | MASTER FILE
FITA 2 — MEGA GAMES: FITAS — MEGA UTILITY:
LADO A — ENIGMA FORCE | COMPUTER SCRABBLE LADO A — BETA BASIC /| SUPER C COMPILER
LADOB — HUNTERKILLER  / SHADOWFIRE LADO B — PIRATE 7B | THE KEY
FITA3 — MEGA SCREENS: FITA6 — MEGA SPECTRUM GAMES: (Somente para ZX SPECTRUM)
LADO A — MELBOURNE DRAW / ARTSTUDIO LADO A — RAMBO || /| POLE POSITION 2
LADO B — PAINT BOX | THE ASTIST LADO B — TERRORMOLINOGS  / RALLY DRIVER

E SE VOCE E O PROPRIETARIO DE UM HEROICO SINCLAIR COMPATIVEL, SOLICITE NOSSO CATALOGO.




FRocurAN) O)
PRoMogoES 7
YFla © Box)

HOT BIT/EXPERT (EM FITA)

—MS.

A NOSSA

MANUAIS EM PORTUGUES

LOUCURA: Para cada programa comprado escolha um
grétis de mesmo valor (ou inferior).

OUTRA LOUCURA

RAMBO + STAR WARS
Cz$ 60,00 (brindes j4 incluidos).

JOGOS CONSAGRADOS — CZ$ 80,00

—DESTAQUE

JOGOS SUPER — CZ$ 150,00
JOGOS ESPECIAIS - CZ$ 100,00

APLICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS — C€2Z$ 150,00

MJ056 CHAMPIONS - Corrida de cavalos com obstéculos, MI006 30 SOMBEAMAN — Elimine g monstro.
BOTS. BACK TO THE FUTURE - Baseado no e de SPIEL BERG WIS I s MI059 F-16 FIGHTER PILOT — Simulag3o o luta, Ao F;“fi SEE e e e
MJ0B5 BUCK ROGERS — Invada o planeta ’ i MADDS BANCO DE DADOS - Poahers MoK mor e e voek 058 HOLE IN ONE - Golfe. MR MRy Ui - Fan SN 4
MJO75 ERIC & THE FLOATERS — Exploda os ba des no labirin‘o. ey B ! ac MI0SS KNIGHT LORE — Uma aventura em 3D. a
MJ083 EXERION — Alertal Invasio espacial 002 CADASTRO DE CLIENTES — Organize o seu cadastro de clientes MIOBD ULTRA CHESS — Xad, MJO0S COSMOS TRAVELLER (COSMOS] — Luta no espaco
L AeL funondo 6 ciok: MF003 COMPILADOR BASIC — Maior rapidez para seus programas. \ s 2 i
MJ0B6 FUTEBOL — Empolgante versio MJ054 ZAXXON — A melhor versio. MJO13 DECATHLON — Desafios Olimpicos,
MJ075 HYPER SPORTS 11 — Supere tocos os records. ‘mg ggn{;méc?;’igmﬁ — Dtimize os estoques de sua empresa. MJO17 DOG FIGHTER — Deatrua o8 avides inimigos,
DAL AU MASTER — ORI R g raste MADOGE ENGENHARIA ECONOMICA — Oriente seus investimentos. WL Meiale
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Conhega os diferentes tipos, modelos e linguagens voltados para a
simulacdo de problemas, uma ferramenta que agora chega aos micros.

Simulacéo
em computadores

Délio Santos Lima

ma introdugdo a simulagdo em

computadores, com 0§ seus ti-

pos, modelos e aplicagdes espe-

cificas, é o objetivo deste arti-
go, onde abordaremos também as lin-
guagens para simulagdo.

A histéria da simulagdo comeca
mesmo antes da II Guerra Mundial, com
o aparecimento do primeiro simulador
de v0o: o Link Trainer. Depois, ainda na
década de 60, veio a IBM com provavel-
mente a primeira linguagem especifica
para simula¢do: a GPSS I, hoje na versdo
GPSS V. Merece também destaque a
SCS (Society for Computer Simulation),
dos EUA.

Por um bom tempo, praticamente até
a década passada, a simulagdo ficou res-
trita aos grandes computadores (main-
frames) por inimeras razdes, inclusive
porque os mini e microcomputadores
simplesmente ainda ndo existiam, Com
o advento destes e sua constante capaci-
dade de desenvolvimento a simulacdo
se estendeu a eles também.

Atualmente, existem mais de dez dife-
rentes e importantes linguagens de pro-
gramagdo voltadas exclusivamente para
a simulacdo em mini e microcomputa-
dores, aplicando-se a mais de uma cen-
tena de campos profissionais.

Desde problemas médicos, previsdes fi-
nanceiras, desenvolvimento de barragens,
portos, veiculos maritimos, terrestres,
aéreos, espaciais, usinas, armas atOmicas,
crescimento da populagdo ou ervas da-
ninhas, a simulagdo em computadores é
uma realidade tdo presente quanto os
proprios computadores,

Como grandes resultados préticos da
simulagdo em computadores, podemos
citar:

a) O alargamento de 90 metros da praia
de Copacabana e a criagdo das praias
do Flamengo e Botafogo (chamado ater-
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10) no Rio de Janeiro, feito pelo Labo-
ratério Nacional de Engenharia Civil,
onde as condi¢des locais das marés e on-
das foram reproduzidas artificialmente
em computadores durante oito anos de
estudos;

b) O salvamento dos trés astronautas
da Apollo 13, a caminho da Lua, cujas
manobras no espaco foram previamente
testadas em terra;

¢) Os simuladores de vdo dos mais
diferentes tipos de aeronaves, como
Boeings 737 e 747, cacas F-15 e até
onibus espaciais. Esta é uma das aplica-
¢Oes mais notdveis da simulacdo em
computadores, pois sdo capazes de re-
produzir fielmente o sistema real, subs-
tituindo-os para efeitos de treinamento
com vantagens significativas: economi-
zam tempo, dinheiro e vidas. Existem
programas simuladores de voo para to-
das as espécies de microcomputadores e
caso vocé queira conhecé-los melhor,
leia o artigo correspondente nesta edi-
¢do.

d) A simulagdo das mais diversas ins-
talagdes industriais e seus centros de
controle, tais como refinarias de petro-
leo, usinas hidroelétricas, atomicas etc.,
para fins de projeto, construgo, opera-
¢do e treinamento de pessoal.

SIMULACAO

O que é simulagdo? O termo simulagdo,
ao pé da letra, significa disfarce, fingi-
mento, etc. Em computés (portugués
de computagdo), simula¢do tem um ou-
tro grande e valoroso significado:

Simulagdo em computadores é o pro-
cesso de se representar modelos de sis-
temas fisicos reais em computadores e
de se conduzir experiéncias com estes
mesmos modelos, com o proposito de se

desenvolver o sistema real em funco
dos resultados simulados. Simulagd@o ndo
é uma teoria, mas uma metodologia na
solugdo de problemas.

A revista americana Forfune publicou
uma pesquisa em 205 empresas sobre
os métodos mais empregados nas solu-
¢Oes de problemas, transcrita abaixo:

Topic %
Simulation studies 29
Linear programming 21
Network analysis 14
(incl. PERT and CPM)

Inventory theory 12
Nonlinear programming 8
Dynamic programming -
Integer programming 3
Queueling theory 3
Other 6

Como vemos, a simulacdo veio em pri-
meiro lugar. Por outro lado, é bom lem-
brar que ela é uma ferramenta na solu-
¢do de problemas e no uma solugo pa-
ra todos os problemas, porque:

a) Muitas vezes, desenvolver um bom
modelo para simulagdo pode exigir
mais tempo, dinheiro e ciéncia do que o
proprio problema merece;

b) A simulagdo é imprecisa e ndo hd
como medir o seu grau de imprecisdo.
Modelos podem parecer reais, mas por
uma série de problemas intrinsecos da
simula¢@o podem gerar resultados irreais;

¢) Os diferentes especialistas que se
servirdo dela possuem diferentes pontos
de vista do mundo e os resultados da
simulagdo, ds vezes, tabelas e graficos,
ficam ainda sujeitos a interpretagdo des-
tes.

Uma representacdo do processo, por
um fluxograma simplificado, é vista
na figura 1.

Alguns autores como Robert Shannon
e Richard Bronson jd se referiram a si-
mula¢do em computador como “A cién- &
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cia e a arte”, no livro Systems Simula
tion, do primeiro; e no artigo Computer
Simulation, do segundo,

Este titulo “Simulagdo — Ciéncia e
Arte” enfatiza bem os dois aspectos que
envolvem a questdo. E arte no que se
refere & criatividade necessdria para idea-
lizar um modelo que reproduza um sis-
tema fisico real e é ciéncia, no que se re-
fere & colocagdo ou codificagdo deste
mesmo modelo em um sistema compu-
tadorizado que analise e interprete os
pardmetros, reagindo tal qual o sistema
real.

Como jd definimos o que é simulagdo
em computadores, vamos ver como ela
se processa ou de que forma ela tem sido
praticada, quais os modelos empregados
€ quais as linguagens utilizadas.

TIPOS DE SIMULACAO

Verificamos na prdtica como a simula-
¢do tem sido feita e, seguindo a linha de
raciocinio dos autores citados na biblio-
grafia, podemos tentar dividir ou clas-
sificar a simulagdo de diferentes formas,
quer seja sob o ponto de vista de aplica-
¢do, concepedo de modelos, modus ope-
randi, variagGes de linguagem etc...

As classificagdes que mais mereceram
destaque foram:

1) Discreta x Continua

2) Estética x Dindmica

3) Similar x Andloga x Simbdlica

Uma visualizagdo mais prética de clas
sificag@o pode ser vista no exemplo de
Robert E. Shannon sobre possiveis apli-
cagOes da linguagem SOLL, especifica
para simulagdo:

o Discrete simulation — estudos de trafe-
gos em rodovias, aéreo e comunicagdes;
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o Systems simulation — sistemas de con-
trole, comunicagdes e transmissio;
eHardware simulation— detecgdo e cor-
re¢do de erros, dispositivos de codifica-
¢do/decodificagdo e circuitos logicos;

o Continuous simulation — processo de
analogia, circuitos eletronicos e andlise
de transientes.

0S MODELOS

Com a defini¢do anteriormente dada
para simula¢do em computadores, vamos
inevitavelmente cair na concep¢do dos
modelos a serem transpostos ao com-
putador,

O que ¢é o modelo? Teoricamente, ¢
a representacao de um objeto, sistema
ou idéia que de alguma forma parece-se
com o real.

Observando na pritica os diferentes
tipos de modelos empregados, os diver-
sos autores ligados ao assunto os classifi-
caram em, Iconic, Analog ou Abstract,
que vamos chamar de Similar, Andlogo
ou Abstratos.

Os modelos iconic ou similares sfo
aqueles que aparentemente sao iguais
ao sistema real e agem como tal para o
fim proposto. Por exemplo, a maquete
de um avido, que, para efeito de estudos
aerodindmicos, é igual ao real, indepen-
dentemente de ter motor ou ndo. Di-
zemos, portanto, que ele é similar (ico-
nic) ao real.

Os modelos andlogos sdo aqueles que
geralmente agem como o sistema real,
mas ndo se parecem com este. Por exem-
plo, a instala¢do hidrdulica de um prédio
pode ser representada por um modelo
equivalente de um circuito elétrico, on-
de a dgua € a corrente elétrica ou os ca-
nos sdo os fios e as resisténcias. Observe
que o termo andlogo estd relacionado
com analogia.

Os modelos- abstratos, por sua vez,
sdo aqueles representados puramente por
equagOes matematicas. Por exemplo, o
modelo do controle de temperatura de
um tanque de fusdo, dado por uma equa-
¢80 matemdtica.

A concepgdo de modelos abstratos
ou matemdticos para fendmenos fisicos,
regulados pelas leis de Newton e outras,
sempre foram de fdcil realizagdo se com-
parados a prévios modelos de sistemas
sociais. Justamente para atender esta 4-
rea, Jay Forrester associado ao MIT
desenvolveu um sistema capaz de gerar
equagdes diferenciais para sistemas so-
ciais. Gragas a isso, a simulagdo em com-
putadores agora também pode estender-
se ao campo social com grandes facili-
dades.

AS LINGUAGENS

Quando o computador for usado pa-
1a rodar ou simular um modelo serd ne-
cessdrio o uso de uma linguagem de pro-
gramagdo: Linguagens de uso geral como

BASIC, FORTRAN e mesmo Assembler
foram e ainda so empregados.

Com o desenvolvimento e aperfeicoa-
mento da simulagio em computadores
desenvolveram-se linguagens especificas
para este propdsito. Entre elas estdo o
SIMPAS, CAPS, SIMULA, SIMSCRIPT,
GAPS, SLAM, GPSS, ISL e tantas ou-
tras. Uma das primeiras foi a GPSS in-
troduzida pela IBM, na década de 60, ¢
que ainda hoje a mantém na versio
GPSS V.

Exclusivamente voltados para os mi-
crocomputadores, podemos citar a DY-
NAMCO para Apple II ¢ IBM—PC, a
ACES ¢ a ISL para o Apple, a SIMSCRIPT
e GPSS/H para o IBM—PC, a MicroNet
para diversos micros e muitas outras,

Como este artigo é puramente in-
trodutorio, foge aos nossos objetivos
analisar esta ou aquela linguagem, mas,
antes sim, vamos considerar as vantagens
¢ desvantagens de se usar uma linguagem
especifica ou ndo.

Linguagens de uso geral

Vantagens:

a) 8o de conhecimento da maioria;
b) Ndo oferecem grandes restrices
aos formatos de E/S.

Desvantagens:

a) Programas mais longos;

b) Ndo possuem instruges espefici-
cas para simulagao;

¢) Nio possuem detetores de erro
voltados para simulagdo.

Linguagens especificas
Vantagens:

a) Programas mais curtos;

b) Possuem instru¢des e comandos
apropriados para simulagdo;

c) Possuem sub-rotinas especificas
para simulagZo;

d) Possuem detetores de erros apro-
priados para simulagdo;

¢) Algumas oferecem sub-rotinas pa-
ra a concepgdo do proprio modelo;

f) Geram dados automaticamente pa:
ra testar o modelo sob diferentes cir-
cunstdncias;

g) Facilidades de entrada de dados ¢
de resultados graficos apropriados pa-
1a a simulacdo.

Desvantagens:

a) Exige adaptagfo e treinamento & g
propria linguagem.

Délio Santos Lima é Técnico em Eletrénica,
pela ETEP — Escola Técnica da Associagdo
Joseense de Ensino, e Piloto Privado Délio
/& atuou como Assistente-Técnico da Sinclair
Research Ltd, e atualmente desenvol-
ve programas para vdrias dreas profissionais,
sendo também autor de diversos livros sobre
hardware e software para os micros da linha
Sinclair,
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Saiba porque a chegada do drive de 5 1/4’’ abre um novo campo de
aplicagdes para os micros nacionais compativeis com o padrdo MSX.

E os drives chegaram...

Oscar Julio Burd

E com orgulho e satisfacio que retorno as

paginas de MICRO SISTEMAS para abor-

dar um assunto que € de interesse de to-
dos: o lancamento das primeiras unidades de
disco (drives) para os MSX nacionais.

Procurarei transmitir nestas poucas linhas
aqueles conhecimentos que julgo mais impor-
tantes e que tive a oportunidade de acumular
durante os dois anos em que venho trabalhan-
do com os MSX e seus periféricos (inclusive
aqueles que somente agora comegam a chegar
no Brasil, como é o caso das unidades de dis-
o).

Tenho certeza que raros s30 os usudrios de
MSX que jd compraram suas unidades de dis-
co, tendo em vista dois motivos: o elevado
preco (Cz$§ 10 mil a Cz$ 12 mil) e o fato de
tratar-se de um produto novo € que, como to-
da novidade, gera certa apreensio.

Pois bem, levando em consideragdo que a
grande maioria dos proprietdrios de MSX ain-
da ndo adquiriu sua unidade de disco, optei
por uma abordagem de cardter mais genérico
neste primeiro artigo. Esse assunto poderd ser
abordado em maior profundidade técnica e
de dicas, a partir do instante que as unidades
estejam mais difundidas, mas, no momento
julgo inapropriado tal enfoque; afinal de con-
tas, nio adiantaria nada a publicacdo de uma
série de listagens de programas e truques com
relacdo a esse periférico se os leitores ndo tém,
ainda, a possibilidade de testddos e utilizd-los
de modo pritico.

Veremos neste artigo o que muda e o que
nio muda com o desembarque das unidades
de disco nas lojas de nosso Pafs.

MSX COMO MICRO PROFISSIONAL

Existem, tanto no Brasil como no exterior,
duas categorias bdsicas de usudrios de micro-
computadores: 2 doméstica e a profissional.

Até recentemente, antes da chegada das
unidades de disco, a esmagadora maioria de
usudrios do MSX pertencia a primeira catego-
ria, ou seja, quase todos os MSX estavam, e
ainda estdo, sendo utilizados nos lares. A
explicacdo deste fato € que, até recentemente,
os programas eram vendidos em fita cassete
ou cartucho de EPROM, sendo que mais de
90% dos programas disponiveis no mercado
10 jogos.

Mas por que serd que existem muitos e

bons aplicativos voltados para aarea comercial
e profissional? A resposta é que para a criagio
de um programa profissional torna-se indis-
pensavel a existéncia das unidades de disco,
sem as quais ndo existe a possibilidade do uso
de linguagem de alto nivel como o Pascal e
outras.

Outra limitagdo fundamental é a que diz
respeito ao uso de arquivos, pois somente com
as unidades de disco temos acesso ndo apenas
a arquivos randémicos, mas também a uma
quantidade muito maior de memoria.

Em sintese, podemos notar que o langa-
mento das unidades de disco representa um
novo marco na utilizagdo dos MSX nacionais,
pois, além do uso doméstico, eles passam a ter
o potencial de verdadeiros micros profissionais.

NOVOS PROGRAMAS E APLICATIVOS

Uma das maiotes criticas que eram feitas
a0 sistema MSX era a da falta de programas
profissionais, os chamados programas sérios.
Pois bem, com a chegada dos drives tal critica
passa a ndo ter mais sentido, tendo-se em vis-
ta que inimeros programas que rodam no sis-
tema operacional CP/M, em outros micros,
também funcionam nos MSX.

Hoje existe a possibilidade (real) de utili-
zagdo dos programas que funcionam no siste-
ma 700 e no CP 500, da Prolégica, em um
MSX com unidade de disco. Isso significa que
vocé tem a sua disposigdo todos aqueles pro-
gramas profissionais dos micros acima que ro-
dam no sistema CP/M,

Em outras palavras, a partir de hoje voce

pode escolher entre os inimeros programas
profissionais que existem para 0s micros aci

" ma, aqueles que desejar ver em seu MSX. Hd

também noticias de que estdo sendo utiliza-
dos, com éxito, virios programas em CP/M
dosmicros da linha Apple no MSX.

Para completar estas novidades, devo in-
formd-los que jd estdo a disposicdo dos pos-
suidores da unidade de disco os mais famosos
aplicativos que funcionam em CP/M, entre os
quais: Calcstar; Wordstar; SuperCalc 2;dBase
II.

Mas, além dos novos programas e aplicati-
vos, também existe uma novidade que, sem
divida, vai entusiasmar as software-houses e
os programadores de modo geral: as novas lin-
guagens em disco.

NOVAS LINGUAGENS EM DISCO

Como se nao fosse suficiente apenasa exis-
téncia de imimeros programas profissionais
para os MSX, foram langadas podeross lin-
guagens de programacao que somente agora
estdo ao alcance do usudrio nacional.

Relaciono a seguir estas linguagens que jd
estdo a venda em algumas lojas especializadas:
COBOL; C; Pascal; FORTH; FORTRAN e
LOGO.

Lembrando o que foi dito anteriormente,
tenho certeza de que, agora, os leitores con-
seguem perceber o fundamental papel que a
unidade de disco representa no uso profis-
sional de qualquer computador, inclusive dos
MSX.

Fimlizando, quero transmitir uma dltima
informagdo que julgo de grande importancia
para aqueles que desejam utilizar um MSX
em seu escritdrio ou fabrica.

TROCA DE DADOS ENTRE MSX/IBM-PC

Nio o titulo ndo estd errado!

Pode haver troca de dados entre um MSX
e um IBM-PC através de um disco flexivel.
A idéia é a seguinte: imagine que vocé tenha
um arquivo de dados do dBase Il em um dis-
quete de IBM-PC; é possivel inserir este dis-
quete n2 unidade de disco do seu MSX e ler
estes dados com o uso do dBase II em seu mi
cro.

O mesmo exemplo ¢ vdlido para a troca de
dados entre planilhas eletrdnicas e alguns ou-
tros programas, Note-se que essa troca de in-
formagGes entre 0 MSX ¢ o IBM-PC 5 ¢ pos-
sivel gragas a idéntica formatacdo dosdisque-
tes flexiveis nos dois micros,

Como vemos, 0 langamento das unidades
de disco traz novas perspectivas de uso dos
MSX, tanto para os usudrios de pacotes de
software como pata aqueles que se dedicam a
aiagdo de novos programas e aplicativos.

Temos, a partir de agora, uma nova € po-
tentT ferramenta; tratemos, pois, de aprovei
tada!

Oscar Julio Burd trabalha na drea de informd-
tica hd seteanos. Atualmente é Diretor da Burd
Informética, empresa especializada na drea de
educagio e informdtica, sendo tambeém autor
de quatro livros sobre o padrdo MSX publica-
dos pela editora McGraw-Hill.
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CP500 COmpaCtO Microprocessador Z-80A

* Memaria RAM maxima do sistema de 64 Kbytes
* Teclado profissional de tecnologia capacitiva, com numérico reduzido
* Video de 12" de fosforo verde com confrole de intensidade

* Interface para impressora paralela

* Interface serial padrdo RS 232C externa (opcional)

* Opera com 1 ou 2 sistemas operacionais, 0 “DOS 500" 8 0 “S0-08"
(Compativel comoCP/M)

IMPRESSORA.[P120XT

Impressdo em

CARACTERISTICAS TECNICAS

* Meméria RAM: 256 Kb
exgunsivel sem uso de slots
a512Kb.

* Meméria ROM 16 Kb.
* Video fésforo verde de 12"/

com controle de infensidade.
Alta resolucdo: 128.000

pontos. 0 Caracteres Normais
* Tecdado de 89 teclas com EUM PAT IVEL Wodo Conprinido - Tnprine 16,7

caracteres em portugueés, Caracteres/Polegada '

10 teclas de funcdio e numérico

reduzido.

Expandido
COM A Qualidade Carta
Inpress%o a 55 CPS

Permite o liso de
| A P Caracteres itélicos

Texto em Negrito
& Sublinhado

* Microprocessador 8088
4,77 &Hz.
e Discos flexiveis 2 unidades slim

face dupla, com capacidade
de 360 Kb.

¢ Porta paralela para impressora.

* Saida simulténea para monitor
de video colorido padréo RGBI.

2 slots de expansdo.

SP16

SISTEMA
PROFISSIONAL
{6BITS

Velocidade de Impressdo
Modo normal 250 cps 132 colunas

® CONFIGURAGCAO BASICA:
— SP16 com 2 drives 5 1/4", face dupla
— 320 K bytes de meméria RAM
— Microprocessador INTEL 8088 a 4,77 Mhz
— Porta RS232 e Paralela
— Placa “MAIN BOARD " com 7 slots.

® CONFIGURAGAO COM DISCO RIGIDO:
— SP16 com 1drive 5 1/4", face dupla
— 320 K bytes de memodria RAM
— Disco Rigido (Winchester) de 10 e 15 M bytes
* Kit expansdo de memoria (opcional) 640 K bytes.
* Sistema operacional SO-16, compativel com MS-DOS 2.11.

®

REVENDAS
CAPITAL E INTERIOR:
@ Séo Paulo-SP: Amarosom (011 288-1900) ® Bolsa do Micro (011 291-4212) ® Cinotica (011 36-6961) ® Cistec (011 288-5413) ® City Micros (011 261-3633)
® Computer House (011 575-2034) ® Engemicro (011 872-0854) ® Filcril (011 220-3833) ® Garra (011 884-3042) ® Iguatemicro (011 815-0701) ® N. C. Micro
(011 533-4388) ® Opus (011 914-6444) ®Pijon (011 259-7816) ® Provac (011 914-2844) ® Sonora (011 227-8790) ® SOS Computadores (011 826-0466) ® Tropical
(011 543-9859) ® Bauru: Microlégica (0142 236142) ® Franca: Microsoft (016 723-1527) ® Itapetininga: Ace-Informatica (0162 710-0229) ® Jundiai; Promatica -
(011 436-2541) ® Ribeirdo Preto: Datados (016 635-2331) ® Santos: Alta Resolugdo (0132 67-2496) ® Nadais (0132) 32-7045 @ Sio Bernardo do Campo. Micros
. (011 4486234).
OUTROS ESTADOS:
8 Belém-PA: Memoéria (091 225-2001) ® Belo Horizonte-MG: Computronix (031 225-3305) ® Digilégica (031 223-4966) ® Sistema (031 227-4497) ® Brasilia-DF :
SBM (061 224-0100) ® Concordia-SC: Digitec (049 944-0354) ® Curitiba-PR: CRV (041 224-8544) ® CSR (041 232-1750) @ Fortaleza-CE: Siscomp (085 244-4911)
223'7234 ® Goidnia-GO: Soft-News (062 224-9322) ® Governador ValadaresMG: Computron (0332 21-8412) ® Juiz de ForaMG: Exitus (032 213-2494) ® Manaus-AM:
(0111 222_0016 ;ap. Cent (092 237-1492) ®Microdata (092 233-6135) ® Porto Alegre-RS: Hercos (0512 25-4923) ® Multiprograma (0512 33-6989) ® Porto Velho-RO: Datamicro's
(069 221-0858) ® Rio Branco-AC: Microdata (088 224-6097) @ Rio de Janeiro-RJ: Datamemory (021 233-1970) @ MC Micro (021 252-9245) ® Rent A Type
223-73B8 (021 2854874) 85isteco (021 220-8613) @ Salvador BA: Computec (071 245-4321) ® VitériarES: Engetron (027 223.0044)




Xt com velocidade de AT

A Itautec estard entregando
em fevereiro as primeiras unida-
des do 1—7000PCXt 286. O novo
micro (na verdade um Xt com ve-
locidade de AT, pois sua memoé-
ria RAM baésica de 640 Kb pode
ser expandida até 1.6 Mb na pro-
pria placa), possui microproces-
sador 80286, com clock de 8
Mhz, aceitando até duas unida-
des de disco de 5 1/4"" e Win-

chester de 10 mb ou 40 Mb, além
de qualquer placa desenvolvida
para o padrdo AT. Seu desempe-
nho é 7.2 vezes superior ao PCxt.

Ao trocar-se a placa controla-
dora de periféricos ele evolui pa-
ra um PCit — o AT langado pela
Itautec na dltima Feira da Sucesu,
chegando a conectar drive de 1,2
Mb e Winchester com maior capa-
cidade.

Cobra e Assespro
unidas pelo SOX

A Cobra — Computadores
_ e Sistemas Brasileiros S/A e a
~ Assespro — Associagdo das Em-
~ presas de Servicos de Infor-
~_matica, assinaram em dezem-
~ bro um convénio que coloca a
~ disposigao dos usudrios e fabri-
~_cantes nacionais de computa-
dores o sistema operacional

~ System V, da AT&T.

dente acionariamente tanto

que terd a funcdo de repassar
0 SOX, cedido pela Cobra, €
um conjunto de ferramentas

de desenvolvimento para este

- SOX, desenvolvido pela Cobra,

que é compativel com o Unix  usudrios e empresas pelo SOX,

Pelo convénio, seré organi-
zada uma empresa indepen-

- da Cobra como da Assespro,

sistema, ao grupo de empre-
sas que aderir a esta iniciativa
de forma a estimular o desen-
volvimento de novas ferramen-
tas, programas aplicativos, etc..

Com esta iniciativa, a Co-
bra e a Assespro pretendem
conquistar a preferéncia dos

operacional que

ties @ empresas ou ¢
rados situados no ext

Drive e
Winchester
da Flexidisc

A Flexidisc langou em dezem-
bro um novo Winchester, o BR
425, com capacidade de armaze-
nar até 20 Mb formatados, que
utiliza disquetes de 5 1/4"’, desti-
nado aos micros compativeis
com o IBM-PC/AT.

Complementando sua linha de
acionadores de discos flexiveis
slim de 5 1/4’*, que j& conta com
o FF 450, para equipamentos
compativeis com Apple, e o FF
650, para o PCxt, a Flexidisc ini-
ciard a comercializagdo no final
deste més, do FF950, modelo
para os ATs. A previsdo inicial
é de uma produgdo de 500 uni-
dades/més. A empresa investiu
250 mil délares para a concreti-
zacd0 desta linha, e ja tem pedi-
dos em carteira até outubro de
1987.

Softs
Micromaq

A software-house carioca Mi-
cromaq esta comercializando um
Controle Bancario, para a linha
MSX, que além de emitir o ex-
trato comum ¢é capaz de fornecer
um extrato descomplicado, ou se-
ja, o usudrio pode obter a lista
somente de cheques, de despe-
sas, apenas os depositos etc..
Na versdo em fita, é possivel fa-
zer mais de 250 langamentos e,
em disco, mais de 2500. O progra-
ma foi desenvolvido na propria
Micromag, por Jorge Coelho, e
tem pregos de Cz$ 200,00 e
Cz$ 300,00, dependendo da ver-
sjo escolhida.

Também estd disponivel na
Micromag o CoCo MIDI, um
software que liga o Color a até 16
sintetizadores. O prego do produ-
to fica em Cz$ 300,00 (fita) e
Cz$ 400,00 (disco).

Facit 8000 vira processador de texto

~ Ndgo ¢ diffcil transformar uma méquina de escrever eletronica
em processador de textos. A Facit 8000, equipada com placa KSR—
Active, e o software Carta Certa, distribuido pela Microlinea, pas-
sa a contar com as facilidades de um editor de textos, com oito ti-
pos diferentes e velocidade de impressdo de 17 caracteres por se-
gundo. Conectando-a a um micro, o usudrio pode prescindir do
teclado, trabalhando com o software a partir da propria maguina.

A Stop Informaética estd lan-
cando a Ultrastick, uma interface
padrdo Kempston que permite 0o
uso de joysticks, no TK90X, em
praticamente todos os programas
que requerem o uso desse aces-
sério. A Ultrastick faz ainda
COm Que O micro passe a ter um
RESET, o que evita o liga/desli-
ga de sua fonte. Seu prego de lan-
lamento é Cz$ 850,00,

A Stop Informitica fica na
Praia de Icarai, 211, loja 3, CEP
24230, tel.: (021) 717-1700, Ni-
ter6i — RJ.

Lancamentos Comicro

A Comicro langou uma nova
linha de Estagdes de Trabalho —
ETC 8000/9000 — com CPU ba-
seada nos micros AT, maior su-
perficie de digitalizagdo e expansao
de até 2.64 Mb de memoria. Com-
posta de trés modelos, que custam
de 380 mil a 700 mil cruzados, a
série para aplicagdes em computa-
¢do grafica e engenharia, em espe-
cial na 4rea de CAD/CAM, pode
ser conectada a rede local, main-
frames e a outras estagOes de tra-

zado pela empresa. A linha ante-
rior serd descontinuada em abril,
respeitando-se todos os contratos
de manutengdo ja firmados.

A Comicro langou também
dois novos softwares: VersaCAD
3DS, para modelagem de super-
ficies, e VersaCAD 3DD, para mo-
delagem de s6lidos, aplicagdes via-
bilizadas a partir do uso dos ATs.
E, para melhor aproveitamento
dos software gréaficos, estd comer-
cializando em OEM micros da li-

nha VersAT 7000, com monito-

balho que utilizem software dife-
res de alta resolugdo gréfica.

rentes do VersaCAD, comerciali-

12 Fenasoft

De 24 a 27 de margo estard acontecendo no Riocentro a 1 2 Feira
Nacional do Software, em paralelo ao 19 Congresso Nacional de Tec-
nologia do Software, Telematica e Informagéo, onde serdo analisados
temas como a necessidade de criagdo de um Conselho de Etica de Infor-
mética, composto por representantes de entidades particulares e gover-
namentais; o software no setor pablico, na industria e no comércio, na
érea de comunica¢des; e a democratizagdo da informatizagdo. O evento,
reunird 150 expositores e 2.500 congressistas e mais de 70% dos stands
ja foram vendidos. Maiores informagdes pelo tel.; (021) 3996195, Rio
de Janeiro.

Dataease, versao 2.5

A Planconsult Tecnologia iniciou suas atividades na drea de informa-
tica trazendo para o Brasil o software de gerenciamento de banco de da-
dos Dataease 2.5, da Software Solutions Inc. destinado a empresas que
operam'com micros de 16 bits. Esta versio do Dataease é de facil aces-
50 para o usudrio final, na medida em que € auto-explicativo.

Totalmente relacional com alta velocidade de processamento, O
Dataease ¢ o primeiro de uma série de software que a Planconsult pre-
tende langar no mercado nacional. E usado nos Estados Unidos e na
Europa hé mais de dois anos, sendo que a nova versdo surgiu apos ter si-
do escolhido para uso da IBM norte-americana. O telefone da Plancon-
sult & (011) 881-0600.
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Lancamentos Tropic: para PC, MSX e TKs

Ap6s ter se langado como fa-
bricante de periféricos da marca
TPX, a Tropic Informética ndo
péra de crescer e de colocar no-
vos produtos no mercado.

Nessa 4rea, o carro chefe da
empresa, é o mouse, periférico
que facilita a comunicagdo entre o
usuario e 0 micro, que a partir
deste més estard dispon(vel tam-
bém para a linha IBM-PC. Em no-
vembro, a Tropic em conjunto

Informatica
para
administradores

O CEDEG-
Centro de
Ensino e De-
senvolvi -
mento Ge-
rencial Ltda,
— estd lan-
¢ando o Pro-
grama de
Treinamen-
to de Informadtica, uma publica-
¢do com o objetivo de esclarecer
os administradores sobre o univer-
so da Informdtica. O Programa
é formado por 12 maddulos (co-
mo O que sdo e como funcionam
os computadores; Equipamentos
de entrada e safda; Introdugdo &
linguagem BASIC; Informatica
nas empresas; Desenvolvimento de
sistemas de informagao; Utilizacdo
de planilhas eletrénicas etc.); qua-
tro instrumentos de apoio (por
exemplo, Glossdrio de termos
técnicos e Guia do comprador de
micros); além de um médulo es-
pecial introdutério. O Programa
custa Cz$ 1 mil e 860. Informa-
¢des pelo telefone (021) 580-0187
ou 580-6055.

com a Input Digital langou mou-
ses para MSX e TK 90/95X, iné-
ditos no mercado nacional,

Ainda para o IBM-PC, a em-
presa comega a comercializar es-
te més o Disprograph, programa
gréfico em disquete, com resolu-
¢do de 320x440 pontos na tela,
voltado a criagdo de cartdes, pos-
ters, papel personalizado, com sai-

0 mouse da tropic. da para impressora de 80 colunas.

i atwos e banco de dados, desenv
. ftware International, e adaptado para a lingua portugu
pela Vista Tecnoiogxa Totalmente compativel a nivel dearquivos |
_com dBase |1, [11 e I1IPlus, tem compilador embutido, o que, se-
gundo Lucuano Alberto Machado Gerente de OperagGes da Vista,
torna-o de duas a dez vezes mais répido do que os demais bancos
de dados disponiveis no mercado, dependendo apenas da tarefa
que estd realizando. Possui maior poténcia e flexibilidade na gera-
¢do de telas e relatorios, dez novos comandos de programagdo, 12
comandos e funcées de entrada/saida, e custara cerca de Cz$ .,

~ 4.700/ 90

&

Dados sobre Direito

O Il Semindrio Internacional de Informética, Justica e Direito reu-
niu em S3o Paulo especialistas do Japdo, EUA, ltdlia, Franga, Espanha,
Argentina e Brasil. Os principais temas abordados foram a Protegao Ju-
ridica do Software, Andlise dos modelos francés, norte-americano e ja-
ponés; A informatizagdo do judicidrio; A questdo dos Servicos no Gatt;
Informética, Tecnologia e Constitui¢do.

Uma demonstragdo pratica sobre o servico de informagdes juridicas
nos bancos de dados americanos foi efetuada pela primeira vez no pafs,
durante o conclave, por David Robinson, Diretor da Mead Data Central
dos EUA. Sistema operacional, implantado pela Prodesp, usando mi-
crocomputador, modem e linha telefonica, possibilitou em questdo de
segundos o acesso a informagdes sobre direito do maior banco de dados
do mundo nessa érea, situado em Ohio, EUA, e o publico pédde acompa-
nhar a pesquisa via satélite, através de um teldo reproduzindo a telado
micro. Sequndo Miguel Fazanela, Diretor Executivo da Data Line do
Brasil, representante da Mead Data Central, ainda este ano o Brasil po-
deré acessar regularmente, on line, este banco de dados, utilizado hoje

por 55 mil advogados de todo o mundo.

Também em janeiro a Tropic
langa dois drives Slim, 5 1/4",
de 360 Kb ndo formatados, para
micros MSX e TK 90/95X. O
kit contendo drive, interface, dis-
quete com DOS e manual custa
Cz$ 9900, para LSX, e Cz$
9.000,00 para os TKs. Ao adqui-
ri1o o wsudrio recebe gratis uma
planilha eletrbnica recém-lancada
pela empresa.

Assisténcia
Técnica

A empresa carioca Datamak
Eletronica DMK, que j4 atua hd
cerca de dois anos na drea de ma-
nutencdo de micros TRS-80 e Ap-
ple e drives de 5 1/4” e 8", estd
incrementando seu laboratério
com os mais modernos instrumen-
tos de andlise e afericdo e um am-
plo estoque de pegas backup. A
DMK fica na Rua Senador Pom-
peu, 140 — loja, CEP 20221, tel.:
{021) 233-4796, Rio de Janeiro.

Crescem vendas
da Orionsoft

Criada hé cerca de um ano a
empresa paulista Orionsoft deci-
diu colocar seus programas nas
principais lojas especializadas e
grandes magazines, a0 mMesSmMo
tempo em que estd langando no
mercado fitas com cinco progra-
mas cada uma, editadas em grava-
doras especializadas, ao preco de
Cz$ 99,00 a fita, para TK 30X/95,
e de Cz$ 105,00, para MSX. A
QOrionsoft fica na Al. Campinas,
1213, Sdo Paulo, CEP 01404, tel.:
(011) 287-5340.

BA — O Protéu Informdatica — Na-
cleo de Ensino e Sistemas inicia,
todos os meses, novas turmas de
BASIC | e |l e dBase. Além dos
cursos, o Nucleo estd oferecendo
aos seus clientes servicos como
um show room com micros e as-
sisténcia técnica em geral. Maiores
informagdes a Rua do Expedicio-
nério, 77, Santo Antonio de Je-
sus.

RJ — A SPI pretende colocar no
mercado brasileiro, no inicio des-
te ano, o Open Acess Il Net-
work. O Open Access |l Net-
work e o Open Acess |l (stand
alone) ja estdo disponiveis no
mundo inteiro em inglés, alemdo,
espanhol, francés, holandés, dina-
marqués, sueco, italiano, norue-
gués e finlandés,

RJ — O CDI — Centro de Divul-
gacdo da Informética, que regu-
larmente promove cursos de BA-

SIC, COBOL e dBase !l, passard
também a oferecer suprimentos,
periféricos, manuais e livros de in-
formatica.

O CDI fica em Volta Redonda
e seu telefone é (0243) 42-5020.

RJ — O Brasil foi promovido a ca-
tegoria de “Membro Participante’”
junto ao ISO/TC 97/SC 6, respon-
sdvel pelas atividades internacio-
nais de padronizagdo relativas a
Telecomunicagdes e Intercambio
de InformagGes entre Sistemas.
Assim, o Brasil terd papel relevan-
te no processo de desenvolvimen-
to de padrdes internacionais de te-
leinformatica, podendo enviar de-
legagOes as reunides de trabalho.
Os interessados em participar de
tais delegagGes devem ligar para
(021) 240-2599.

SP — Infortec é a nova represen-
tante da Edisa em Campinas, ofe-
recendo suporte de software, ma-

nutencdo de equipamentos e trei-
namentos de pessoal. A Infortec
localiza-se & Av. Alberto Sar-
mento, 939, Campinas, Sdo Paulo,
telefone (0192) 42-9399.

SP — A National do Brasil, esta
com nova sede administrativa e
comercial, na Av. Indianopolis,
3096. O local foi alugado da Bu-
rity Comércio e Participagdo,
responsavel pelo projeto da sede,
concebido dentro das modernas
técnicas de reciclagem de edifi-
cios. Fica em um terreno de 10
milm?.

SP — Vittorio Danesi, 26 anos,
foi contratado para gerenciar o
planejamento mercadologico da
Microtec, primeiro passo na re-
estruturacdo da drea de marketing
da empresa.

SP — Acontecerd no Palicio de
ConvengGes Anhembi, de 18 a
21 de margo, a || Fenasi — Feira

Nacional de Suprimentos, Aces-
sorios e Instalagdes para Informa-
tica. A Apple Propaganda, empre-
sa organizadora do evento, espera
atrair cerca de 18 mil visitantes
nos quatro dias de Feira.

SP — A Compagnie de Machines
Bull, de Paris, a Honeywell
Inc, de Minedpolis, e a NEC Cor-
poration, de Téquio, vdo formar
a primeira empresa de informati-
ca constituida por sbcios ameri-
canos, europeus e japoneses, O
acordo definitivo devera ser firma-
do até o dia 31 de margo deste
ano.

SP — Foi inaugurada mais uma
loja de micros (TK 3000 lle) e
periféricos. Trata-se da Nicleo
Int., que traz uma nova proposta
em termos de venda e equipa-
mentos. A nova loja fica na Rua
Juquis, 272, ¢j. 21, Moema, SP,
tel.: (011) 240.8799, CEP 04081.
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Acessorio
para
impressoras

Um acessério da linha desk
top (tampo de mesa) até agora
inédito no Brasil, foi langado pela
Tradeco. O Paper Flex racionaliza
0 espago e a organizagao, ao agili-
zar a alimentagdo de papel na im-
pressora e dobrar listagens auto-
maticamente, de forma ininter-
rupta. A impressora deve ser insta-
lada em sua superficie, com isto
diminui-se o espago necessario pa-
ra a entrada e saida do papel, evi-
tando também que as listagens es-
palhem-se pelo chdo.

Segundo Luiz Quintino, Dire-
tor Executivo da empresa, serdo
produzidas 800 unidades por més,
e o prego especial de langamento
(até o final de janeiro) é de Cz$ 1
mil 250, para impressoras de 80
colunas, e de Cz$ 1 mil 450 para
as de 132 colunas. A venda é efe-
tuada diretamente pela Tradeco,
que fica & Av. Santa Marina, 1193
S50 Paulo, tel.: (011) 263-7857,
CEP 05036.

Produtos
Cibertron

No préximo més, a Cibertron
vai colocar no mercado o banco
de dados Maxidados, em cartucho
para a linha MSX. No momento a
empresa ja esta comercializando
os sequintes langamentos em dis-
quete: Assembly e disassembly; e
MSX-Word — para a linha MSX —
e Controle de estoque e Game
Pack I, Il e Ill — para o TK 2000
e MSX. Todos estes programas
custam Cz$ 225,00 em média,
com exce¢do do Maxidados, que
ainda ndo tem preco definido.
Maiores informacdes pela. Caixa
Postal 17.005, CEP 02399, Sao
Paulo.

Para hotéis

* oteietm, da empresa
J Ccmbettn , Que executa ta-
refas ue vao desde a auto~ ::

uthotel rada em mi-, :

Telsist e pode ser ad-
qumdo em modulos, de
_acordo com o porte e as ne- |
cessidades do hotel. A J.

~ Combetto fica na Av. Almi-

| rante Barroso, 91, ,sala1017,

~ CEP 20031, tel.: (021) ...

262‘2556 Rlo de Janei 0 —

LR;;L :

Mais um Xt no mercado Comunicacio

0 XT-Turbo é primeiro equi-
pamento langado pela Sell Eletro-
nica, empresa revendedora de PCs
e micros da linha Apple, que deci-
diu comprar os componentes em
OEM e montar seu proprio equi-
pamento,

O XT-Turbo custa Cz$ ..
69.960,00 em sua configuragdo
minima de 640 kb, dois drives,
saidas paralelas e serial, teclado
e monitor de video. Possui siste-
ma operacional DOS-86, versdo
compativel com o PC-DOS 2.1.
Aceita Winchester e qualquer pla-
ca de expansao existente no mer-
cado, além de discos flexiveis
de 8’ e de 5 1/4”, e pode ser
conectado a mainframes, e siste-
mas como Videotexto, Ciranddo,

Renpac, além de rede local. A
Sell Eletronica fica na Av. Santos,

1518,
(011) 284-9652.

ABES realizara Feira

A ABES — Assaciacdo Brasileira de Empresas de Software —, criada
em setembro de 86 com o objetivo de representar empresas que desen-
volvem e comercializam software no Brasil, j4 conta com 27 associados,

Dentre as empresas que fazem parte da ABES estdo nomes como
Burroughs, Cyncom, Compucenter e Brasoft e, de acordo com o presi-
dente da Associacdo, Rafael Barajas, o nimero de participantes devera
chegar em breve a casa dos 50, Com todo esse crescimento, a ABES j3
acertou para julho do préximo ano seu primeiro evento setortal a | Fei-
ra Nacional de Software, Bureau, Consultoria e Treinamento — Expo-
soft —, que acontecera no Anhemb\ Maiores Informacdes sobre o even-

to pelo tel.: (011) 285-0711.

Cursos para
criangas

A Microboys, criada ha dois
anos pelo engenheiro mecénico
David Zumerkorn, ministra cursos
de BASIC e LOGO para criangas a
partir de sete anos, com aulas pra-
ticas desde o primeiro dia, em mi-
cros TK 85, TK90X e TK 95,
além de apostilas ilustradas.

A Microboys conta hoje com
300 alunos, em suas duas filiais,
mas o nimero de crian¢as que uti-
lizam o método desenvolvido por
David ja passa de 1000, pois ele o
aluga para vérias escolas, inclusive
em outros estados. O curso dura
quatro meses e custa Cz$ 400,00
para quem tem aulas duas vezes
por semana. InformagGes pelo tel.
(011) 287-5340.

Microtec:

A Microtec esta comemorando
a instalagdo de 10 mil maquinas, o
que segundo Rui Campos, vice-
presidente da empresa, “significa
a consolidagdo de uma lideranca
na producdo e venda de equipa-
mentos de 16 bits, representando
mais de 30% do total do parque
de micros instalado no pais”.

Neste més, a Microtec inaugu-
ra nova fabrica na Rua Trés Ir-
maos, em Sdo Paulo, com o que
pretende triplicar sua area produ-
tiva, podendo fabricar 2.400 com-
putadores por més, pois ndo desa-
tivara as demais instalacdes.

Avenida
Paulista

Esta sendo distribuido, com
exclusividade, pela Sisout softwa-
re, o programa Avenida Paulista,
um adventure, para MSX, total-
mente desenvolvido no Brasil, que
tem como cendrio regioes conheci-
das da cidade de Sdo Paulo. A
missdo do jogador neste adventure
é salvar a vida de uma importante
personalidade paulista — o diretor
do Museu de Arte de Sdo Paulo,
que teve seu cérebro confiscado
por inimigos — e evitar um desfal-
que no acervo intelectual brasilei-
ro. A Sisout € uma marca da firma
RB Consultoria, que fica na Rua
Lufs Coelho, 308, cj. 53, CEP
01309, tel.: (011) 256-1007, Sdo
Paulo.

loja 70, Sdo Paulo, tel.:

integrada

A Sul América langou oficial-
mente um sistema integrado de
comunicagdo de voz, dados, texto
e imagem, para automacdo de es-
critorios. O Sopho S2500, desen-
volvido pela Philips holandesa, em
conjunto com engenheiros brasi-
leiros, tem (ndice de nacionaliza-
céo de 85%.

O sistema, gue possibilita a
transmissdo de voz ou dados atra-
vés de um Unico par de fios, com-
porta de 500 a 20 mil ramais, co-
nectando-se a telefones simples,
ou multi funcional inteligente, te-
lex e interfaces para terminais de
dados. E coordenado por quatro
micros, que controlam e distri-
buem paralelamente o processa-
mento local e remoto gerado pe-
los terminais interligados via linha
telefonica. O preco da instalacdo é
de 800 dblares por ramal, sendo
economicamente vidvel para siste-
mas a partir de 500 ramais.

XX Congresso
de Informatica

O XX Congresso Nacional de
Informatica seré realizado em Sdo
Paulo, de 31 de agosto a 6 de se-
tembro, tendo como tema “Infor-
matica para Todos”. A Sucesu es-
ta distribuindo um questionario,
visando aprimorar o evento. Os
interessados em apresentar traba-
lhos, originais, nas sessdes técnicas
do Congresso devem enviar resu-
mo de 1 ou 2 péginas, com expli-
cacdo geral e pontos importantes
até 16 de fevereiro. Um més de-
pois, a comissdo organizadora no-
tificard os que passaram na sele-
¢do preliminar, para que entre-
guem o trabalho final até 30 de
abril. Os prémios aos sete primei-
ros colocados incluem duas pas-
sagens aéreas para Franca e Esta-
dos Unidos, e cinco passagens na-
cionais. Serdo aceitos trabalhos
em todas as dreas de informatica,
3 excegdo dos puramente relacio-
nados com comercializagdo de
produtos e servicos. Maiores infor-
magJes na Sucesu-SP, pelo telefo-
ne (011) 852-2144.

10 mil maquinas instaladas

0 PC2001, no inicio de 1986
responsavel por 50% das vendas
de micros da empresa, chegou a
menos de 10%, refletindo, no en-
tender de Rui Campos, a queda na
demanda do IBM-PC. “Somos a
Gltima grande montadora a produ-
zir o PC e vamos descontinué-lo
paulatinamente”’.

Hoje a Microtec comercializa
1.200 méquinas/més, tendo como
carro chefe o XT 2002 (de mesa)
e o TX master, com 70%das ven-
das, seguidos pelo PCPAQ, com
18% e o XTPAQ, com 2%. O res-
tante divide-se entre ATs e PC

2001. Mas é grande a expectativa
em relagdo ao MAT 286, por ele
ser compativel com o At e chegar
a até 16 Mb de meméria. Nos ul-
timos meses a empresa cresceu
cerca de 40% a cada més, evoluin-
do também nos mercados do Para-
na, Bahia (500 maquinas, e 60%
do parque instalado), e Rio Gran-
de do Sul, onde est4 abrindo filial
em Porto Alegre, A empresa ird
fornecer treinamento para a Rede
de Autorizadas Microtec, a fim de
que possam abrir os micros e con-
sertar placas no local, incentivan-
do com isso as vendas fora do ei-
xo Rio, Sdo Paulo, Minas.
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'Quem tem tradicio
em software, tem tudo.

Faz a Folha de Pagamento semanal ou mensal, emi-
tindo relatérios como Guiade IAPAS e FGTS. Relagéo
de Empregos. |.R. e Banco. Informe ¢ Rendimentos.
Acumulados Anuais. RAIS ¢ Recibo de Pagamento. As
tabelas sao modificadas pelo proprio usudri.

Adiantamentos de salario, reajuste salarial, alteracdes
de acumulados e outras fungdes que agilizam o pro-
cessamento de Folha de Pagamento de suaempresa.

A Contabilidade de um més em apenas 2 horas! Este
Sistema permite o cadastramento de histdricos padro-
nizados e de plano de contas com até 5 niveis.
Emite Didrio, Razéo, Balancetes, Balango, Demonstra-
¢40 de Resultados, Demonstragéo de Lucros e Prejul-
20s acumulados. Listagem por centro de custo e ex-
trato de contas, entre outras fungdes.

Controlaos saldos das contas através dos langamen-
tos de créditos e débitos realizados.

Ascontas &0 cadastradas com suas informagdes bé:
sicas, tais como: n° da conta, saldo, nome da conta,
etc, para posterior consulta, excluséo e alteragéo.
Permite o langamento nas contas, com opgéo de cor-
recdo destes langamentos.

Emite extratos e relatdrio de saldos.

Cadastra os clienteslempresas em um arquivo, com
seus dados principais: endereco, bairro, telefone, tipo,
etc. Estes dados podem ser alterados, excluidos, con-
sultados ou listados.

Fomece diversos tipos de relatérios, listando todos os
nomes cadastrados ou somente aqueles de um deter-
minado tipo definido pelo operador.

Permite o cadastramento através de um EDITOR DE
TEXTOS, que podem ser cartas, manuais, circulares,
efc, para posteriorimpresséo dos mesmos, podendo
ser com enderegamento ou néo.

Se o texto for enderecavel, os clientes podem ser re-
lacionados pelo TIPO.

e
co“hc,h‘\

K]

Controla as contas a receber, 0s prazos vencidos e a
vencer, com detalhamento de titulos por banco e em
carteira, por vendedor ou loja, por data de vencimen-
to e por cliente. Permite o cadastramento de clien-
tefvendedoribanco com as informacdes bésicas, os ti-
tulos com seus dados principais, a saber: n® do titu-
lo, cadigo bancario, cédigo do cliente, valor, vencimen-
to, etc., sendo possivel a alteragdo, consulta e baixa.
Séo fornecidos relatdrios com a relagéo dos titulos
por: clientes, bancos ou vendedores;

Emite também um relatdrio de titulos por data de ven-
cimento.

Controlaas contas a pagar com 0s prazos vencidos e
avencer com detalhamento de titulos por Bancoeem
Carteira e por fornecedor.

Permite o cadastramento de fornecedor/bancolcom
suas informagdes basicas, bem como dos titulos, sen-
do possivel alteragao, consulta e baixa.

Fomnece relatdrios com a relagdo dos titulos por: for-
necedor, banco ou tipo de pagt®.

Emite também o relatdrio de titulos por data de ven-
cimento.

Através do cadastramento dos clientes, com suas in-
formagGes basicas com nome, enderego, cidade, etc,
permite a geragdo de contratos para estes clientes,
controlando as vendas a prazo realizadas.

Fornece relatérios com amovimentagéo das vendas,
clientes com pagamento em atraso, movimento dos re-
cebimentos pendentes porfilial e geral, fichas indivi-
duais de clientes, onde podem servisualizados o his-
térico, 0s dados gerais e a posicao do contrato atual,
relatério de contas a receber, emissdo da 12 22 vias
do camé, listagem geral do cadastro e emisséo de eti-
quetas paramala diretacom os contratos atrasados.

E composto de 4 mddulos bésicos: manutengao de co-
digos, manutengéo de fornecedores, langamentos de
entrada e langamentos de saida.

Emite relatrios de entradas, saidas, por cddigo & por
estado.

Controla o estoque de itens com Especificagdo. Es-
toque Minimo, Unidade, Fornecedor, Localizagdo & ou-
tras informagoes relacionadas no item como Custo
Médio. Entradas e Saidas no periodo. Listagens Geral
¢ Parcial dos produtos, Listagem Fisico-financeira, Lis-
tagem dos produtos abaixo do estoque minimo, Lista
de pregos e Etiquetas, entre outras.

Admite também, Reajuste de Pregos, AlteragBes de
Dados e Excluséo de Produtos.

Valido para todo micro nacional.

Consulte-nos sobre outros 15 programas para a area administrativa.

nasqjon

sustemas

Rio: Av. Rio Branco, n° 45 - Gr. 1311 - Tels.: (021) 263-1241 e 233-0615
S.P: Rua Xavier de Toledo, n° 161 - Conj. 106 - Tel.: (011) 34-3083

Empresa filiada a ASSESPRO




Simular circuitos elétricos, modelos estatisticos, efeitos fisicos
e outros sistemas € possivel com o seu ZX Spectrum e este programa.

Simulador de sistemas

analogicos

Ricardo Luis Dunna Corréa

simulacdo de sistemas reais em computadores digitais € um
problema antigo. Existem vdrias linguagens especificas para
este fim, tais como o GPSS ou o CSMP; porém elas ndo o
disponiveis para os mictos pessoais que estdo no mercado.
O programa aqui descrito para a linha ZX Spectrum, simula
sistemas analogicos tal como a lmguagem CSMP. Estando em BASIC,
porém, sua velocidade de execugdo € relativamente baixa. A simulagdo

DAISY WHEEL

INTRFACES P/ COMUNICACAO
MICRO MAQUINA DE ESCREVER

¢ Compatibiliza Olivetti ET 121,
Olivetti Praxis 20 ou Facit 8000 Oé.%_VS;T ' Pﬂ
com qualquer micro existente Y
no mercado. MICRO

» Compativel com software usado
no mainframe dos
zgglputadores IBM 4341 ¢ IBM

OU MAINFRAME

OLIVETTI DW
PRAXIS 20| 20

A
MICRO |

¢ Homologado pela SE!

e Compativel com Word,
Wordstar, Wordstar 2000 e L
demais processadores de texto.

@ Nao altera as caracteristicas de
sua maquina de escrever. FACIT DW

o Bufferinternode 4 a 8 Kbytes, 8000 || 8000
liberando seu micro mais A
rapidamente. MICRO

* Alta qualidade de escrita. OU MAINFRAME

e Velocidade de 2 :
0 PS| ANGAMENTOS

COMUTADOR DE IMPRESSORAS DW/CH1 PARALELO PA-
DRAO CENTRONICS Com ele vocé poderd selecionar a impressora
com aqual o micro ir4 se comunicar.

- Dispensa a retirada de cabos de uma impressora para outra.
- Informa qual impressora esta pronta para imprimir.

- Proporciona um aumento no tamanho dos cabos.
SELECIONADOR DE MICROCOMPUTADORES DW/SM Com ele
vocé poderd selecionar qual micro se comunicard com sua impressora.
- Dispensa a retirada de cabos de um micro para outro.
- Informa qual micro esté enviando dados para a im-

pressora.
- Proporciona um aumento no tamanho dos cabos.)

IQ(USéL Rua Antonio Comparato, 148 Sao Paulo - SP

—LETRONCA == CEP 04605 Tel.. (011)530-1040/530-4402

executada pelo programa se estrutura na utilizagdo de blocos cujas fun-
¢bes de transparencia (relagdo entre o sinal de safda e o sinal de entrada
do bloco) sio conhecidas. Deve-se primeiramente fazer a modelagem do
sistema a ser simulado, utilizando-se estes blocos e conectando-os entre
si convenientemente.

Sua aplicagdo pode ser feita em praticamente qualquez campo, co-
mo, por exemplo, na medicina, na simulagdo de efeitos fisicos, na mo-
delagem (e previsao) do mermdo de acBes ou no controle do desenvol-
vimento de criagSes de animais. Existe um tradicional exemplo no es-
tudo da simulagdo analogica referente d evolugdo das populagdes de lo-
bos e coelhos. Suponhamos que f seja 0 mimero de lobos e ro de coe-
Thos, ¢ as populagGes sejam regidas pelas seguinies férmulas:

Lobos—  nascem a x f lobos/més

morrem b x f/1 lobos/més
Coelhos — nascem c x 1 coelhos/més

morrem d X f x 1 coelhoy/m¢s, sendo a, b, c e d constantes
definidas pelo modelo estudado,

Portanto, o acréscimo das populagdes é:

Acg = (af - be/r) At

Ar = (cr - arf) At
e portanto

f =/ (af - bf/r)dt

r = S (cr - drf)dt

r, e £, sao as
populagbes iniciais

Observe que, fazendo-se as convenientes adaptagSes nas formuls,
este tipo de modelagem se aplica as criagGes de outros animais:

Os blocos disponiveis nesta simulagdo se apresentam como: i — inte-
grador; d — derivador; som — somador; mul — multiplicador por cons-
tante; kte — sinal de entrada; tim — multiplicador entre os sinais de en-
trada; e div — divisor.

Ottros blocos podem ser incluidos usando-se as linhas vagas entre
650 e 699, entre 10 e 99 e alterando-se convenientemente as linhas 230
e 3135, Poderdo ser usados até 20 blocos em uma simulagao, A velocida-
de do processamento € proporcional a0 mimero de blocos. As varidveis
e rotinas usadas sdo as seguintes:
® n — numero de blocos;

o b(nm) - md:caaslgaqoesentreosblocas por exemplo b(2,3) =1 sig-
nifica que a safda do bloco 3 estd ligada a entrada do bloco 2; caso con-
trario b(2,3) =0.

t. a (n,n) — é a matriz que representa a fungdo de transferéncia do sis-
ema;

e - sempre 0 niimero do bloco;

e (k) — ¢ o tipo do bloco k, conforme a linha 110.
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A sub+otina entre 1000 e 1302 faz a inversio da matriz a(n,n ). Jd
as sub-rotinas entre 10 e 71 fazem a atualizagdo dos valores constantes
das equagGes;e asubotina 5, o cdlculo dos valoresdas saidas dosblocos
apés cada iteragdo e coloca-se em x(i).

As sub-rotinas mais criticas sio colocadas no initio para melhorar a
velocidade da interpretagdo. A linha 320 pode ser alterada a gosto para
se obter a safda do programa, quer em forma de grdfico ou de tabela,
usando-se os valores de x(i).

Os dados de entrada sio colocadosa partir da linha 2000 em coman-
dos DATA; primeiro a interligagdo entre os blocos (sempre terminada
por zero), depois as condigSes iniciais e valores de constantes dos blo-
cos i, mul e kte.

0 tempo maximo para a simulagdo deve ser escolhido com cuidado,
uma vez que diferencas grandes entre os valores de duas iteragdes conse-
cutivas podem gerar erros,

Qutras observagdes:
e Nunca usar a saida de um bloco ligada simultaneamente a duas en-
tradas de um outro dnico bloco. Para se obter, por exemplo, x *x, de-

Figura 1 -
Representagdo
em blocos
analogicos

do circuito
RLC,

Figura 2
0,3H Circuito
mb\ RLC
a ser
-— :
1,20,7 simulado.
v,=12_" 0,1F
100.SIN [10.1L.T) CE] ¢ -
1,5 OHMS

A/B

ERRADO CERTO

Figura 3 Figura 4

ve-se usar um bloco intermedirio em uma das entradas. Veja exemplos
na figura 3.

o Em um bloco divisor, o nimero do bloco do numerador deve ser
menor que o niimero do bloco do denominador. Observe a figura 4.

o Ag linhasentre 50 e 59 podem ser usadaspara simular sinais comple-
X0, COMO veremos no exemplo.

Vamos fazer como demonstragdo a simulagdo de um circuito RLC,
excitado por uma fonte de tensao V =3 *SIN (10 *PI *), ligada ac
sitemaemt =.2 seg.

A equagdo do circuito é:

L *di/dt +Ri+ [ i *dt/C =V, substituindo ipor dg/dt temos;

0.3 *d? q/dt? +1.5 *dq/dt + 10 *q =100 *SIN (10 * PI *t)

Com isto montamos os blocos com as condi¢Ges iniciais ¢ alteramos as
linhas:

50 IF i=l THEN LET a(imx)= 0:IF t > .2 THEN LET a(i,mx)
=—100 * SIN{10*PI *t) : RETURN :REM AQUI SEMPRE O VALOR
NEGATIVO

51 LET a(i,mx) = k(i) :RETURN

Para aqueles que se interessam pelo tema simulacdo de sistemas ana-
16gicos, sugerimos a leitura do livro “Computacdo Analdgica”, de José
Abel Royo dos Santos, da Editora Livros Técnicos e Cientificos, obra
da Escola Federal de Engenharia de Itajubd, MG.

Ricardo Luis Dunna Corréa é Engenheiro Eletricista formado pelo IME —
Instituto Militar de Engenharia — e atualmente trabalha em Furnas, no
Departamento de Engenharia Elétrica. Usudrio dos micros TK95
IBM-PC e MSX, Ricardo programa nas linguagens BASIC, Assembler

FORTRAN e Forth,

_ Simulador de sistemas analdgicos

1 G0 TO 100

5 FOR i=1 TO n: LET x(i)=0: FOR j=1 T0
ni LET x(i)=x(i)¢a(i, j)%a(j,m): NEXT ji
MEXT i: RETURN

10 FOR j=1 T0 n¥ LET s(i)=s(i)+x(j)Rb(i
JIRdt: NEXT ji LET ali,mx)=-s(i)2 RETURN

20 LET ali,mx)=0¢ FOR j=1 TO n2 LET afi
JAx)=ali, m)+h (1, j) () /dt: NEXT j: RETU
RN

30 LET a(i,mx)=0: RETURN

40 LET a(i,mx)=0: RETURN

50 LET a(i,mx)=-k(i): RETURN

80 LET ali, mx)=1: FOR j=1 T0 nt IF b(i,
JI1=1 THEN LET a(i,mx)=a(i,mx)dx(j)

&1 NEXT j¢ LET ali,mx)=-ali,mx): RETURN

70 FOR j=1 T0 a3 IF b(i,j)=0 THEN NEXT
J

71 LET ali,mx)=x(j}s LET jj=jt FOR j=Jj
+1 70 ot IF b(i,j)=1 AND x(j)(}0 THEN LE
T ali,mx)=ali, mx)/x(j)

72 NEXT ji LET ali,mx)=-ali,mx) RETURN

100 LET ind=-1¢ LET eps=1E-12: RESTORE :
READ n

105 DIN b(20,20)2 LET mx=nti: DIN t(20):
DIK k(20

106 DI s(20): DIK a(21,21)= DI r{20):
DIM c(20): DIN j(20): DIN y(20): DIM x(20

)

110 LET i=1: LET d=2: LET mul=3: LET som
=41 LET kte=5: LET timsé: LET dive7

115 FOR q=1 TO n2 READ kk: READ kx: LET
t(kk)=kx

120 READ x: IF x¢)0 THEN LET blkk, x)=1:
60 TO 120

130 NEXT ¢

132 FOR g=1 TO ns READ k: IF t(k)=] OR ¢
(k)=3 OR t(k)=5 THEN READ kx: LET k(k)=k

X
140 NEXT q

150 INPUT "Tempo maximo da simulacao”,te
ax'"Numero total de iteracoes”,ns: LET d
t=tmax/ns

205 PLOT 0,80: DRAW 233,0¢ PLOT 0,0¢ ORA
W 0,175: REM Traca os eixas

210 FOR i=1 TO »

230 GO SUB 400+t(i)¥10: REM ON t(i) GO §
UB 410,620,430,640,650,840,670

235 LET ati,i)=-1

250 NEXT i

300 GO SUB 1000

310 FOR £=0 TO tmax STEP dt: FOR i=1 T0
n

315 GO SUB £(i)¥10: REM ON t(i) GO SUB 1
0,20,30,40,50,40,70

317 NEXT i: GO SUB 5

320 LET xx=tk253/tmax: PLOT xx,80+.5kx(1]
)3 PLOT xx,80+.54x(4)
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SIMULADOR DE SISTEMAS ANALOGICOS

330 NEXT ¢

340 STOP
610 LET s(i)=k(i): FOR j=1 T0 n

11 LET ali,j)=b(i, j)kdt
612 LET x(i)=k(i)t RETURN
620 LET ali,mx)=0¢ FOR j=1 TO n
621 LET ali,j)=b(i,j)/dt
622 NEXT j¢ RETURN
630 FOR j=1 T0 n
431 LET a(i,j)=b(i, j)kk(i)s NEXT Jj
432 RETURN
640 FOR j=1 70 n
641 LET ali, j)=bti, j)s NEXT ji RETURN
650 RETURN
460 RETURN
470 RETURN
1050 LET deter=1: FOR k=1 TO n¢ LET kul=k
-1: LET pivot=0
1052 FOR i=1 T0 n: FOR j=1 TO n
1054 IF k=1 THEN GO TO 1090
1056 FOR a=1 T0 knl: FOR b=1 TO kal
1057 IF i=r(a) THEN 6O TO 1110
1058 IF j=c(b) THEN GO TO 1110
1080 NEXT b: NEXT a
1090 IF ABS ali,j)(=ABS pivot THEN GO TO
1110
1092 LET pivot=a(i,j)¢ LET rik)=is LET cl

k=)

1110 NEXT j& NEXT i

1112 IF RABS pivot)eps THEN GO TO 1130
1114 LET simul=0: RETURN

1130 LET ik=r(k}s LET jk=c(k): LET deter=
deterkpivot

1135 FOR Jj=1 TO mx

1140 LET alik,j)=a(ik,j)/pivots NEXT J
1142 LET a(ik,jk)=1/pivot

1144 FOR i=1 70 n

1146 LET aijck=a(i, jk): IF i=ik THEN GO
T0 1180

1148 LET ali,jk)=-aijck/pivot

1150 FOR j=1 TO mx: IF j(}Jk THEN LET af
i,J)=ali, j)-aijck¥a(ik,j)

1132 NEXT

1180 NEXT 1% NEXT k

1182 FOR i=1 TO n# LET ii=r(i)s LET ji=c(
1) LET jliid=ji

1200 IF ind)=0 THEN LET x(jcoli)=a(irowi
,Hax)

1202 NEXT i

1204 LET ih=0: LET nwl=n-1: FOR 1i=1 T0 o
13 LET iol=i¢]: FOR j=ipl TO n

1206 IF j{j)i=j(i) THEN GO TO 1220

1208 LET jtemp=j(j): LET j(j)=j(i): LET j
(i)=jtemps LET ih=ih+]

1220 NEXT j* NEXT i

1222 IF INT/(ih/21%7¢)ih THEN LE} deters
-deter

1224 IF ind(=0 THEN GO TO 1240

1226 LET simul=deter: RETURN

126C FOR j=! 70 n: FOR i=1 TO n: LET ii=r
(i): LET ji=c(i)

1270 LET y(ji)=a(ii,j)? NEXT 1

1272 FOR i=1 T0 n

1280 LET afi,jd=y(i): NEXT i: NEXT j

1282 FOR i=1 T0 na: FOR j=1 TO n: LET ij=r
(j)e LET jj=e(j)

1290 LET y(ij)=a(i,jj}¢ NEXT j

1292 FOR j=1 TO n

1300 LET ali,j)=y(J) NEXT j NEXT 1

1302 LET simul=deter: RETURN

2000 REM NUMERO DE BLOCOS

2002 DATA 7

2004 REK IDENTIFICACAD DO CIRCUITO DOS BL
0Cos

2005 REN i=1:d=2:mul=3:som=4:kte=3:tin=6:
div=7

2006 DATA 1,kte,0¢ REN Terminar sempre co
K 2810,

2007 DATR 2,som,1,6,7,0: REH 0 bloco 2 ,5
owador  tew suas entradas ligadas aos blo
cos 1, 6e 7.

2008 DATA 3,mul,2,0

2009 DATR 4,1,3,0

2010 DATA 35,1,4,0

2011 DATRA 6,mul 4,0

2012 DATA 7,8ul 5,0

2100 REX CONDICOES INICIRIS

2103 DATA 1,0

2110 DRTR Z: REX Nao colocar condicoes In
iciais nos blocos do tipo d, som, time d
iv.

2111 DRTA 3,10/3

2112 DATA 4,.7

2113 DATA 5,12

2114 DATA 6,-1.5

2115 DATA 7,-10

2120 REM Sugestao usar Tempo max 1 (seg)
e no de iteracoes 259

]

Finalmente esta surgindo no mercado
uma empresa que vai levar muito a
sério a venda pelo sistema de
' remessa pelo correio. Vocé terd a
oportunidade de adquirir
programas de altissima
qualidade para as linhas
CP400, TK90, TK95 e
MSX por étimos
pregos.
Vocé ainda vai

contar com a garantia
total do produto por uma

empresa que € distribuidora
das mais afamadas marcas do
mercado, €, nos
comprometemos desde ja a entregar
a sua encomenda em no maximo 10
dias Uteis.

SOFTMARK

Qualidade e prazos assegurados.

R. Bras Cubas, 360 - S. Paulo-SP.
CEP-04109- F: (011) 575-0991




Quando o que cainarede
ndo e peixe,

é 0 GERATRON:
que ndo deixa a rede cair.

O Geratron € um No break, especialmente equipamentos e para o seu trabalho.
desenvolvido pela Guardian, que ndo permite Dependendo das suas necessidades,o Geratron
eventuais falhas ou oscilacdes na rede elétrica oferece duas opgdes em termos de bateria:
prejudicarem de forma irreversivel o trabalho de a selada, com autonomia de 30 minutos,
micros, caixas registradoras, maquinas de telex, que dispensa manutencdo, € a convencional,
mesas telefbnicas, circuitos fechados de que proporciona varias horas de autonomia.
televisGo e outros equipamentos que nGo O Geratron harmoniza-se com as atuais
podem parar sem comprometer a qualidade maquinas de automagdo de escritorios, atraves
do trabalho. do seu design monaobloco em fiberglass,
Lero. resistente ao calor, fio, agressivos
E o tempo que o Geratron leva para entrar em Quimicos e impactos.
agdo, no caso de pane no fornecimento, gracas A Guardian fabrica o Geratron com pegas
@ sua chave estatica sincronizada, 0 que 100% nacionais € d& 12 meses de garantia
representa UMa garantia @ Mais para s Qo equipamento.

GERATRON:energia para blecaute nenhum botar defeito.

GUARDIAN

ENERGIA A TODA PROVA
R. Dr. Garnier, 579 - Rocha - CEP 20971 - Tels.: (021) 261-6458 e 201-01935 - Telex: (021) 34016
Filial SGo Paulo Alameda dos Ubiratans, 349 - Indiandpolis - CEP 04070 - SP - Tel.: (011) 578-6226

Cony

REVENDEDORES:

AM - Manaus: CAP (092) 237-1033 e 237-1793 # BA - Salvador: APOIO (071) 242-0045 * LOGICA (071) 235-4184 e CE - Fortaleza: PRODATA (085) 224-3100
e 244-7666 o DF - Brosilio: TECNEDADOS (061) 273-7101e ES - Vitéria: MILMICROS (027) 227-9611 * SISTEMA (027) 225-3744 e 225-4531 * GO - Goidnia: TEIA (062)
224-7271 * MA - S Luis do Maranhdo: CAP (098) 227-2971 * MG - B. Horizonte: COMPUTRONIX (031) 225-3305 * SISTEMA (031) 2251273 e 227-4497 ¢ MT - Cuiabd:
FUTURIX (065) 322-2184 o PE - Recife: DATAGEQ (081) 228-2211 * PROCESSDATA (081) 224-8535 e 221-4939 # PR - Curitiba: COMPUTER HOUSE (041) 232-1922 * Londrina
SET-IN (043) 223-6183 ¢ RJ - Rio de Janeiro: COMPUTERWARE (021) 240-7294 e 262-5953 # RO - Porto Velho: DATAMICROS (069) 221-0858 e 221-1828 * Vilhena: ESC. SANTA
MARIA (069) 321-3320 # SC - Floriandpolis: INFOTEC (048) 223-4777 » SP - Campinas: PALMASUPRI (011) 310-994 e 326-099 * SGo Paulo: MICROTECH (011) 288-1125



Acrescente trés novos comandos (e um sub-comando) ao Microbug com
este modulo depurador para os microcomputadores da linha ZX81.
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Modulo depurador FHL

———L uiz Fernandes de Moraes e Fernando José da Silva

uantas vezes, ao depurar um
programa, vocé ndo se viu as
voltas com as seguintes ques-
toes:

¢ Quais sdo as varidveis de controle
de loops FOR-NEXT do programa?

* Qual é o enderego inicial da linha
10 e qual o seu tamanho?

» Quais as varidveis que o programa
contém e em que endereco estdo situa-
dag?

¢ Quanto me resta de memoria?

Certamente, ndo foram poucas. O de-
purador FHL foi criado para quem pre-
cisa de respostas rdpidas. Com este pe-
queno modulo, o Microbug ficard acres-
cido de trés novos comandos (X, Y e Z)
e de um sub-comando (W), cuja fun-
¢do é tornar ainda mais poderoso o co-
mando M.

Mas, chega de confetes e vamos ao
que interessa! Carregue o Microbug,
entre no comando M e digite o médulo,
prestando bastante atengfo nos endere-
GOs.

O primeiro bloco inicia em 7358 (lis-
tagem 1), sendo o responsdvel pelas al-
teragdes no comando M original. O se-
gundo bloco (listagem 2) € dividido em
trés partes, sendo que a primeira comega
em 7440 e termina em 7530, a segunda
vai de 7531 até 77FF e o restante da di-
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gitagdo ¢é parte de $MORG (ver a edi¢do
de MS n© 39, pgina 32).

Ao final da digitagdo, confira o tra-
balho com o comando P 6E00, 783A.
Caso o resultado seja diferente de
ABFA, procure o erro.

Tudo certo? Prepare entdo o grava-
dor e grave o médulo com o comando
I 6E00, 783C (aconselhamos que sejam
feitas trés copias para maior seguranga),
mas 0 modulo ainda nfo funcionara.

Para que funcione, ele deve ser car-

7440 21 7D 40 22 9D 73 3E @B 404 7640 2A 9F 73 23 23 23 22 9F 614
7448 32 A1 73 CD 4@ 78 CD F7 1199 7648 73 CD 18 76 AF D7 C? CD 1258
7450 75 AF D7 2A 9D 73 CD AS 1194 7650 C7 78 38 39 37 2C 9B 00 686
745 9A AF D7 24 9D 73 23 23 784 765 90 00 C? 3E i@ D7 2A 9D 493
7460 CD OE 76 2A 9F 73 23 23 72 7660 73 23 23 23 46 23 €5 7E 48
7468 23 23 22 9F 73 2A 9D 73 692 7648 32 oC 78 23 7E 32 A3 73 647
7470 23 23 23 23 7E CB 77 CC 2 7670 ES 2A A2 73 CD 66 77 EL 1199
7478 10 00 C4 4B 09 AF D7 CD 891 7678 Ci 3E 1A D7 23 1@ EZ 2A 820
748 1A 76 CD 27 76 ED SB @C 844 7680 OFE 40 2B 22 OE 40 3F 11 312
7488 40 ED 52 2B 2B 38 OF CD 745 7688 D7 3E 14 D7 C? @0 006 00 743
7490 Ci 78 00 00 00 10 29 2B 443 7690 CD Ci 78 34 37 2C 1B 32 746
7498 2E 31 2A 91 00 C? 3A AL 702 7698 2A 32 34 37 2E A6 CD C4 812
74A@ 73 3D 32 AL 73 C2 4B 74 887 78R8 79 0A 90 0A 0A 0A 0A 04 190
744 CD D3 78 FE @0 28 EE FE 1322 7648 0A 0A A 8A CD CiL 78 29 727
30 46 74 18 F2 2A 10 7460 7680 2B 2E 31 24 6 24 OC 374
74B8 40 22 9D 73 3E 0B 32 AL 654 76B8 46 CD 91 77 €D Ci 78 3B 1iiie
74C0 73 C3 CO 75 3E 0B 32 AL 903 760 26 37 38 QE.80 2A 10 40 413
74C8 73 CD 60 78 (D F7 75 24 1147 7668 CD 94 77 CD Ci 78 2A 31 1078
74D@ 9D 73 7E FE 60 38 3D FE 1449 2FE 33 2A OF 80 2A 14 40 407
74D8 8@ 38 5C FE A@ DA 53 75 4108 76D8 €D 91 77 €D €1 78 37 246 1080
FE CO DA éD 75 FE E@ DA 1586 76E@ 32 39 34 35 0E 80 24 ¢4 400
74E8 A6 75 21 12 00 22 9F 73 642 76ES 40 CD 94 77 CD Ci 78 35 1104
74F@ CD 18 76 CD C7 78 00 2B 914 76F@ 37 34 2C 37 26 32 26 OF 946
74F8 34 37 B0 16 Co CD 35 76 825 74F8 80 24 OC 40 11 7D 46 CD 457
7500 CD C7 78 14 26 00 39 34 491 7700 A7 77 CD Ci 78 3B 26 37 956
7508 00 27 00 38 39 2A 35 00 247 7708 2E 26 3B 2A 2E 38 OFE 80 429
75i@ A8 C3 BD 75 2A 9D 73 CD 1188 7740 2A 14 40 2B ED 5B i@ 40 577
75i8 3C 76 16 0@ CD 35 76 CD 781 77i8 CD 47 77 CD Ci 78 32 24 {i0i
7520 C7 78 0D 94 00 00 00 00 480 7720 32 34 00 34 28 3A 35 26 343
7528 00 00 00 00 00 00 96 00 @ 7728 29 26 OE 90 2A 14 40 11 364
| 753@ 00 CD 4F 76 C3 BD 75 24 936 7730 7D 40 CD A7 77 CD €L 78 1198
7538 06 00 22 9F 73 CD 18 76 7738 32 2A 32 34 00 29 2E 38 337
7540 AF D7 16 40 CD 35 76 CD 1057 7740 35 34 33 2E 3B 2a 31 OE 366
7948 C7 78 14 33 37 34 9B 00 652 7748 890 2A 04 49 ED uB iC 49 &R
7550 @0 18 6A 2A 9D 73 CD 3C 709 7750 CD A7 77 CD Ci 78 3A 38 1123
7558 76 i6 6@ CD 35 76 CD 5B 908 7758 37 OE 86 21 FF 7F ED 5B %40
7560 76 CD C7 78 33 37 34 98 955 7760 04 40 CD A7 77 C9 iE FF 1045
7568 00 00 00 18 S0 21 06 00 143 7768 @i Fo DB CD Ei1 @7 @1 18 919
797 22 9F 73 2A 9D 73 23 ES 886 7770 EC CD EL @7 @1 9C FF CD 1304
737 28 9F 723 23 22 9F 73 Ef 8 7778 E1 @7 ©E F4 CD E1 07 7D 1652
7580 7E CB 7F 28 Fi CD 18 76 1084 7780 CD EB ©7 C9 CD 66 77 CD 1279
7588 AF D7 14 8@ CD 35 76 23 9 7788 C7 78 0@ 27 38 39 2A B8 &9/
759@ 7E CB 7F 20 @3 D7 i8 F7 7796 C9 ES 3E {0 D7 7C CD 3E 1i14
739 92 D7 CD C7 78 14 33 37 10ii 7798 78 7D CD 3E 78 3E 11 D7 926
75A 34 9B 00 00 18 L7 2A 9D 453 7760 AF D7 EL CD 66 77 C9 A7 1409
754 73 €D 3C 76 16 A0 CD 35 38 7748 ED 52 CD 84 77 C? CD @2 1183
758 76 3E oD D7 CD 5B 746 00 822 77B0 7B CD 7C 7D 24 oFE 40 22 731
7588 @@ @0 CD 4F 746 CD 27 76 764 7788 7B 40 @1 10 15 CD D9 77 766
75C ED 5B 14 40 1B i{B iB iB 0290 77C0 (9 CD 79 78 CD 7C 7D 2A 41443
75C8 A7 ED S2 38 ii CD Ci 78 1077 77C8 OF 40 22 7B 40 01 10 @0 314
75D@ @0 €0 90 10 2A 31 2E 33 204 7706 CD D9 77 CD 02 7B C3 58 1154
7508 2A 94 00 C3 9D 74 3A AL 874, 77D8 7B CD F5 08 2A 38 79 7/E 926
75E@ 73 3D 32 AL 73 C2 C9 74 el 77E@ FE 74 20 i3 3E 33 D7 3E 813
75E8 CD D3 78 FE 00 CA 9D 74 1265 77E8 18 D7 3E 31 D7 24 7B 40 794
75F@ FE 30 CA A4 74 18 Fi CD 1254 77E@ 22 QE 49 CD 8D /D C? CB 987
75F8 6@ 78 3A 26 79 CB SF CC 935 77F8 77 28 F1 CD 4B @9 18 ED 950
7600 B7 78 24 9D 73 CD 66 77 1043 7800 34 74 34 7A 34 7A 34 7h 496
7608 00 09 00 00 00 C9 7E 32 377 7808 SC 73 40 74 9¢ 76 Bb 74 947
764 9F 73 23 7E 32 A® 73 C9? 64 7810 01 00 12 CD F5 @8 CD C7 8BB4
7648 AF D7 3E 1@ D7 2A 9F 73 999 7818 78 29 2A 35 3A 37 26 29 448
7620 CD 66 77 3E ii D7 C9? 24 9 7820 34 37 00 2B 2D 31 00 B0 370
7628 9D 73 ED SB 9F 73 A7 ED 1278 7828 21 00 78 11 64 79 06 1@ 443
763 9A 22 9D 73 C9 24 9D 73 9 7830 7E 12 23 13 10 FA CD E3 896
7638 7E 92 D7 C9 23 CD OE 76 1040 7838 79 C9 FA AB 00 C9 F5 iF 41220

26
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YE 1,3,% JE 4,3,%
M 4e7D M 407D
407D 20 497D 00
407E 04 407E 0 S
407F @5 407F 95 1
4080 00 4080 00
4084 EA 4081 EA REM
4082 i7 4082 i7 *
4083 i7 4083 i7 *
4084 i7 4084 i7 *
4085 76 4085 76 N/L
Comando M normal Comando M incrementado
Figura 1
i REM xxx Figura 2
2 PRINT “TESTE"
3 LET A=5
4 LET B%="MICRO BUG”
X
16509 i REM (%)
16548 2 PRINT (13)
16531 8- EET (15)
16546 4 LET (20)
(DFILE)
Iw
Figura 3
il
DFILE: (40B&) 16566
VARS: (43CF) 17359
ELINE: (43E2) 17378
RAMTOP: (4EQ0) 28140
PROGRAMA: 57 BYTES
VARIAVEIS: 48 BYTES
MEMO OCUPADA: 869 BYTES
MEMO DISPONIVEL: 10748 BYTES
USR: 4607 BYTES
u
Figura 4
9 Y2
17359 (6) A=NRO.
17365 (12) B$=STRG.
(ELINE)
>s

regado no Microbug, portanto volte a
fita e carregue 0 mddulo com o coman-
do C (ndo esquega de comegar a leitura
da fita no espago sem ruido, imediata-
mente anterior a grava¢do).

Agora vamos ao teste:

TESTADO OS NOVOS COMANDOS

Volte ao BASIC ¢ carregue um pro-
grama qualquer. Feito isso, retorne ao
Microbug e inicie o teste:

Comando W — ao digitarmos W rece-
bemos a informacdo de que o comando
M foi incrementado; digite M 4082 e
aprecie os resultados (Figura 1). Vocé
agora pode visualizar o cardter, coman-
do ou fungao referente ao conteido de
endereco pesquisado. Nem o NEWLINE
escapa. Gostou?

Comando X- lista as linhas do pro-
grama (figura 2) informando o endereco
inicial e o total de bytes de cada uma.
Quando a tela encher, pressione K e no-
vos blocos serdo mostrados até que en-
contre o DFILE.

Comando Y — mostra a organizag¢do
da memoéria (figura 3). Dd os enderegos
do DFILE, VARS, ELINE ¢ RAMTOP
(em hexa e decimal), quantidade de by-
tes ocupados pelo programa, pelas va-
ridveis, total de meméria ocupada, to-
tal de meméria disponivel e total de by-
tes acima do RAMTOP (USR).

Comando Z- lista as varidveis dan-

do enderego, o total de bytes e identifi-
ca se sio numéricas, alfanuméricas
(strings) ou dimensionadas (o niimero
de bytes gasto com o dimensionamento
vird entre parénteses, como mostra a
figura 4). Sdo mostradas ainda as varia-
veis de controle de loops, mas sempre
no formato: FOR varidvel = A TO B STEP
C. Se a tela encher, pressione a tecla K
e outros blocos serdo apresentados até
que se chegue ao ELINE.

E isso ar! Mas antes de encerrar, va-
mos parodiar o amigo Cldudio Bit-
tencourt (emérito criador de GGMI’s)
¢ identificar a turminha FHL: F é de
Fernando (el grande Barba), H é de Hu-
go (nosso homem de hardware, o cria-
dor de um redefinidor de caracteres
de colocagdo interna que nao é soldado
ao micro) e L é de Luiz, a pessoa a
quem coube a tarefa de escrever este ar-
tigo (a despeito do que dizem meus pro-
fessores da FACHA).

De todos nds para vocés, um abragdo!

Luiz Fernandes de Moraes possui o curso de
programacdo COBOL na Servimec, progra-
mando também nas linguagens BASIC, As-
sembler e dBase Il. Atualmente trabalha na
Stop Informdtica onde utiliza os micros
TK90X, Apple e MSX.

Fernando José da Silva é Programador autodi-
data nas linguagens BASIC e Assembler para
micros da linha Apple.

A

APLICATIVOS FALANDO PORTUGUES

EDUCATIVOS FALANDO PORTUGUES

A VENDA NOS REVENDEDORES MSX

* APLICATIVOS
101 — CONTROLE DE ESTOQUE MSX
102 — AGENDA DE
ENDERECOS/MALA
DRERMSX  _
103 — PLANILHA ELETRONICA MSX

* UTILITARIO
201 - EDITOR ASSEMBLER/
DISSASSEMBLER MSX
* COLEGAO PRINCIPIANTES

301 — PRINCIPIANTE - E
302 — PRINCIPIANTE - U
303 — PRINCIPIANTE - D

JOGO5 EMOCIONANTES

PROGRAMAS QUE OcE ENTENDE!

* JOGOS EMOCIONANTES
501 — KALEIDOSCOPIO DIGITAL
502 — MS XADREZ
503 — MAQUINA QUENTE
504 — MISSAO: RESGATE DO SATELITE
505 — LABIRINTO DOS DIAMANTES
506 — BANCO FANTASMA
507 — VISITANTE DO FUTURO
508 — O AVENTUREIRO DO CAMPO MAGNETICO

nistFersarF

nisrerseaF

um senhor programa

RUA DO'CATETE, 311 - GRUPOS 1201 A 1204 - CEP: 22220

carlos amaral

DE TODO O BRASIL.

Rio de Janeiro - RJ - Tel.: (021) 285-7243/285-6502 - C.P.832/20001




Drive para

guardado com grande expectativa o
A SOLX-DOS finalmente chegou, gracas

a iniciativa pioneira da Microsol. As-
sim, MICRO SISTEMAS decidiu amalisddo,
utilzandoo em seu CPD juntamente com os
equipamentos cedidos pela Gradiente, Sharp e
pela prépria Microsol.

Em termos de hardware e software, o
SOLX-DOS constitui-se de uma interface
CDX-2, conectada a0 micro como um sim-
ples cartucho de jogos, capaz de controlar até
dois drives; um elegante, discreto e extrema-
mente silencioso drive DRX-360 (5 1/4”,
face dupla, 40 trilhas e 360 Kb) e um dis-
quete contendo o programa gerenciador
SOLXDOS.SIS e os utilitdrios CONVSOL.
COM e COPIARQ.COM.; um cabo de liga-
¢d0; e mais um manual, que € bastante sucinto
embora care¢a de um sumdrio. Acompanha
também o sistema o livro MSX: Guia do Usua-
rio (HOFFMAN, Paul — MSX: Guia do Usud-
rio (tradugdo). Sao Paulo,Mc-Graw Hill, 1986).

A respeito dessa medida da Microsol, de
fornecer o livro, os maiores elogios, jd que ao
invés de “reinventar a roda” e produzir mais
um manual pobre como tantos que temos por
ai, ela preferiu fornecer logo a biblia do MSX
e fez do seu manual apenas um Quick Refe-
rence Guide, contendo o estritamente neces-
sdrio para se utilizar bem a versio nacional do
sistema operacional.

A instalagio do sistema é facrlima e muito
bem documentada, tanto no Expert quanto
no Hot Bit. A Unica possivel queixa refere-se
a0s micros propriamente ditos (principalmen-
te quanto ao Expert) que, a nosso ver pode-
riam ter um slot apropriado para a interface
no painel traseiro, tornando mais elegante e
segura a instalagdo.

Acreditamos também que os drives pode-
riam ter uma lampada indicadora de sua con-
dicdo de ligado, pois, embora ambos os mi-
cros disponham de tomadas comutadas para
ligagdo de periféricos, as mesmas sio em pe-
queno mimero e de baixa capacidade e 0 ma-
nual exige que o (s) drive (s) seja (m) ligado
(s) antes do micro, o que leva, se seguido a
risca, a utilizacdo de uma tomada independen-
te ¢ a0 conseqiiente risco de esquecer o drive
ligado apds a utilizagdo, situagdo que € agra-
vada pela chave liga<lesliga ndo ser visivel.

Foi notada, por todos os usudrios ouvidos,
uma preocupacdo muito grande com o aqueci-
mento demasiado na regido posterior do dri-
ve, embora nenhum dano ao disquete ou mal-
fungdo tenha sido reportado. Este aqueci-
mento pareceu-nos normal, devido a fonte de
alimentacdo ser embutida, mas ndo custa suge-
rir a0 fabricante o aumento do nimero e/ou
do tamanho das aberturas de refrigeragdo.

Outra auséncia por nés muito sentida foia
de um botdo de RESET na interface ou no
drive, pois somos totalmente contrdrios ao
processo medieval de desligar e ligar novamen-
te o micro (Expert e Apple) para poder reini-
cializar o sistema.

Quanto a utilizagdo do sistema operacio-
nal SOLX-DOS, parece brincadeira de crian-
¢a, especialmente para os usudrios do CP/M.
O nimero de comandos € pequenissimo e
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MICRO SISTEMAS analisa aqui o drive DRX-360, a interface
CDX-2 e, principalmente, o SOLX-DOS, sistema operacional
responsdvel pelo desempenho destes periféricos, os quais
possibilitam ao usudrio explorar ao mdximo o seu MSX.

MSX, da Microsol

O drive
DRX-360
dg Microsol

Dﬁve DRX-360 e interface CDX-é

sua sintaxe facilima, sendo o sistema bastante
inteligente para administrar, com trangiiili-
dade, todos os erros do usudrio, através de
mensagens simples e eficientes. De modo ge-
ral, os comandos tém um nome em portugués
e outro em inglés, idéntico a0 comando cor-
respondente do CP/M.

Tal como no CP/M, o SOLX-DOS dispde
de comandos internos ou residentes (apague
ou erase, basic, copie ou copy, copied, data
ou date, liste ou list ou type, modo ou mede,
rem, ren Ou rename, salve ou save e verifica ou
verify) e externos ou transientes (CONVSOL
e COPIARQ). A utilizagdo dos comandos estd
muito bem explicada no manual, mas convém
ler com atengdo os capitulos referidos do Ii-
VI0, que nos trazem muitas dicas nio contidas
no manual.

O SOLX-DOS nos parece mais versitil
que o CP/M, uma vez que, ocupando menos
memoria, congrega comandos que no CP/M
sio desempenhados por programas utilitdrios.
Além disso, ele aceita os comandos tanto em
portugués como em inglés; nfo requer cddigo
de controle ou instrucdo para avisar a troca de
disco; € armazenado como um arquivo, po-
dendo como tal ser copiado, apagado ou
transferido; controla um drive como se fos-
sem dois, enviando mensagens ao operador pa-
ra as trocas oportunas de discos e usa sintaxe
dos comandos na ordem direta, ARQ-FONTE
ARQ-DESTINO, que ¢ muito mais confortd-
vel que a do CP/M.

De um modo geral, os comandos internos
fazem exatamente o que os seus nomes indi-
cam, mas destacamos:

o Copie ou Copy: Equivalente ao PIP do
CP/M, copia arquivos ou o proprio sistema em

um mesmo disco ou em discos diferentes, so-
bre um so drive ou de um para outro. Permite
a criagdo de arquivos diretamente através do
teclado, bastando para isto atribuir ao arquivo
fonte o nome de CON (de console). Com ele é
possivel criar arquivos de comandos (Batch),
executdveis diretamente;

o Copied: Tem por fungdo a copia comple-
ta de disco, formatando, se necessdrio, o disco
destino, sendo normalmente usado para back-
up do sistema, Contudo, MICRO SISTEMAS
tem recebido vdrias consultas de leitores que
ndo conseguem gerar um disco de sistema de
face dupla a partir do disco mestre fornecido,
que € de face simples, mesmo tendo previa-
mente formatado o disco destino em face du-
pla.
A explicagdo € simples, também bastando
atentar para a observaco da pdgina 2.18 do
manual, que dz que “caso o disco destino ndo
tenha a mesma formatagdo do disco fonte, o
mesmo serd formatado de acordo com o fon-
te”. A solugdo proposta por MICRO SISTEMAS
¢ a seguinte: formatar o disco destino com a
opgdo 2 do comando FORMATE (40 trilhas/
dupla face), colocar o disco fonte, dar o co-
mando COPY SOLXDOS.SIS B:, obedecer as
ordens do micro e ... pronto!

Acompanham ainda o SOLX-DOS dois
poderosos utilitarios (ou comandos externos):
o CONVSOL, para copias € transferéncias de
arquivos de discos do Sistema 700 ou qual-
quer outro CP/M de padrdo similar, inclusive
IBM, e o COPIARQ, equivalente muito mais
versitil e poderoso do COPIE/PIP, permitindo
até concatenar arquivostexto com opgdes de
paginacdo, cabecalho e rodapé.

Esta de parabéns, portanto, a comunidade
de usudrios de MSX no Brasil. MICRO SISTE-
MAS espera, de bragos abertos, pelos frutos
da utilizacdo dos equipamentos da Gradiente
e Sharp com este novo sistema da Microsol.

Anilige feita pelo CPD de MS.

Nome: Drive DRX-360 e Controlador CDX-2.
Fabricante: Microsol Tecnologia Lt -
‘Endereco: Rua Almirante Rufino
Unido, Fortaleza, Ceara. '
Telefone: (085) 227-5878.
Prego: Cz§8 2 mil e 200 (CDX-2); .

Cz$8mile 800 (DRX-360).

MICRO SISTEMAS, janeiro/87
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PROGRAMAS PARA PC-XT, AT e COMPATIVEIS

APLICATIVOS PROFISSIONAIS DA LINHA MASTER

Orcamento e Cronograma de Obras, Controle de Obra,
Controle Financeiro, (contas a pagar/receber), estoque,
contabilidade, folha de pagamento, custo industrial, controle
de producédo industrial, mala direta, médico, contas corrente,
dentista (controle de consultorio).

Estes programas também estéo disponiveis para equipamentos:
APPLE, S. 700/ITAUTEC JR., CP-500, M-80, MICROS CP/M
drives 8", e compativers.
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ENGESOFT TECNOLOGIA NA INFORMATICA LTDA.
04501 - Av. Republica do Libano, 2.073 - Tel.: (011) 549-9788
Caixa Postal 42055 - Sdo Paulo - SP




Simuladates de

A simulacao em compu-
tadores e micros ¢ umassunto
tao vasto quanto o proprio
mundo real que ela se propoe
aretratar, que abordamoso
tema em artigo a parte. Aqui
nos limitamos a analisar os
principais simuladores de
vOo disponiveis no merca-
do externo e interno. Sao
mais de 15 programas para
micros ZX81 (TK85), ZX
Spectrum (TK90X), Apple,
TRS-80, TRS-Color, MSX

e IBM-PC.

- (i
= J L T L

ara facilitar o entendimento

desta andlise ¢ o uso dos pro-

prios programas, sugerimos a

leitura de um manual de teoria
¢ técnicas de voo de verdade, encontrd-
veis nos aeroclubes.

Dentre todos os programas aqui vis-
tos, ndo se pode dizer que este ou aque-
le é ruim. Todos os escolhidos s3o bons,
neste ou naquele particular. Cada qual
tem seu mérito, dependendo dos pro-
positos que se tem em mente, pois al-
guns sdo simples jogos e outros simula-
dores de voo quase de fato, com quase
todas as caracteristicas, instrumentos e
reagdes de um avido ou simulador de
vdo de verdade, suficientemente com-
plexos para embananar até experientes
pilotos.

Um simulador de vo ¢ internamente
uma reproducdo fiel da cabine (cock-
pit) de um determinado avido. Em suas
janelas externas estdo monitores de vi-
deo controlados por computador, que
vio reproduzir a paisagem. Do lado de
fora, aparenta ser uma caixa suspensa
por bragos mecdnicos, amortecedores,
fios, cabos, mangueiras etc...
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Délio Santos Lima

O efeito obtido nestas mdquinas €
tao proximo da realidade de um voo que
a FAA (Federal American Aviation),
dos Estados Unidos da América, e o
DAC (Departamento de Aviagdo Civil),
do Brasil, aceitam horas de v6o em si-
muladores nos curriculos dos pilotos.

Os simuladores de voo (de verdade)
utilizam-se de grandes computadores e
s3o capazes.de, a partir deum cockpit, si-
mular todas as condigdes de um voo
real, inclusive pousos, decolagens e pa-
nes com os sons, vibracges, efeitos vi-
suais e sensagdes de movimentos fisi-
cos de um voo real. As vezes custam
mais caro que o proprio avido que simu-
lam, mas oferecem duas grandes vanta-
gens: baixo custo operacional e seguran-
¢a absoluta na operagdo, com possibili-
dades de simular as mais diversas situa-
¢Oes de emergéncia e panes.

A simulacdo de vOo nos micros, evi-
dentemente, ndo pode incluir todos os
recursos de um simulador real, mas
aproxima-se muito da realidade, princi-
palmente quanto aos instrumentos de
v0o, efeitos e conseqiiéncias dos coman-
dos e a navegagdo. O que ndo oferece

mesmo s30 0s movimentos de um avido.
Os efeitos visuais ¢ sonoros ficam tam-
bém limitados 4 capacidade dos micros,
deixando algo a desejar.

Nesse comentario, é claro que exi-
gimos um pouco do realismo dos pro-
gramas, que talvez um ndo piloto ndo
faga conta. Talvez tenha sido porque o
nosso simulador estava instalado bem
embaixo da reta final de um importante
aeroporto e, por hdbito, sempre contro-
lamos o trdnsito aéreo local pelo ruido
dos aeromotores que passam. De um
modo geral, os programas nao exploram
todos os recursos sonoros dos micros,
com raras excecdes. Ndo queremos com
isso desencoraji-lo a encarar um v00 no
seu micro, muito pelo contrdrio. S6 pa-
ra vocé ter uma idéia, se gastamos umas
30 horas na elaboragdo destes textos,
nos distraimos em mais de outras 100
voando nos diferentes aviGes e micros
citados.

ZX81 — 16 Kb (Flight Simulator)

Produtor original: Sinclair Research.
Apresentagdo: em cassete.

MICRO SISTEMAS, janeiro/87
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Manual: minifolheto (7 x 10 c¢m) em
inglés. Simples e claro, descreve os ins-
trumentos, indicadores e comandos de
voo.

O programa comega com o ajuste
da direcdo e velocidade do vento. Seus
instrumentos de bordo sio: velocime-
tro aerodindmico, velocimetro vertical
(climb), bussola, altimetro, além de in-
dicadores do motor, trem de pouso, flaps.
horizonte artificial etc., tendo o sificien-
te para voo visual (VER).

Os controles do piloto resumen-se em
manche a esquerda, & direita, para fren-
te (desce), para trds (sobe), aceleragdo,
flaps e trem de pouso. O pedal é auto-
maticamente controlado pelo manche, e
as curvas so automaticamente coorde-
nadas. Os tnicos simuladores que per-
mitem a execu¢do de curvas sem autoco-
ordenagdo, dando grande efeito de rea-
lismo, sfo o da SubLogic, para o Apple
II, e 0 da MicroSoft, para o IBM-PC.

Da posicado do piloto sfo vistos os
instrumentos e o visual externo ¢ bas-
tante simples e limita-se a linha do ho-
rizonte, dada por um fundo mais claro e
outro mais escuro. Altera-se de posi¢do
nas subidas, descidas e em curva.

As operagGes de voo sfo capazes de
dar uma certa sensagdo de pilotagem de
um monomotor, apesar de operar em al-
tas velocidades. Para se ter uma idéia do
realismo, quando se abaixa o trem de
pouso hd um aumento da resisténcia ao
avango que se reflete por uma sensivel
queda de velocidade. Se vocé elevar de-
mais o angulo de ataque (subir o nariz
do avido), ele ird perder a velocidade até
estolar (perder a sustentagdo), caindo em
mergulho. Chocando-se contra o solo, a
cabine de voo desintegra-se num efeito
semelhante ao estilhacamento de um pa-
ra-brisa. Velocidades elevadas com o
trem de pouso ou os flaps baixados cau-
sam danos 4 estrutura da aeronave.

O controle da aproximagdo da aero-
nave para pouso assemelha-se bem ao
real. Deverd haver um processo de inte-
racdo altura x distdncia imprescindivel
para se atingir a pista seguramente, que
lhe exigird uma certa familiaridade com
o aparelho, tal como exige do piloto.
Manobras acrobdticas como loops e ou-
tras ndo sdo possiveis. Em mergulho, o
simulador atinge velocidade supersonica
sem danificar a estrutura do aparelho,
0 que ndo é muito real.

Quanto i navegagdo, os efeitos sdo
bem realisticos. Considera os efeitos dos
ventos e possui seis rddios-farol para ori-
entd-lo, além de um mapa e do ILS,
(Instrument Landing System). Conside-
rando os pouquissimos recursos dispo-
niveis neste tipo de equipamento, os
resultados obtidos podem ser considera-
dos excelentes. Em termos de operagdo,
assemelha-se ligeiramente ao Fighter Pi-
lot para 0 ZX Spectrum.

MICRO SISTEMAS, janeiro/87

ZX Spectrum — 48 Kb (Fighter Pilot)

Produtor Original: Digital Integration.
Reprodugdo: Softline.

Apresentagdo: em cassete profissional.
Testada a versdo softline.

Manual: uma minifolha (7 X 10 cm) em
portugués. Simples, clara, com as op-
¢Oes de menu trocadas. Ndo explica os
instrumentos de voo.

A cores ou preto e branco. Sem som.
Oferece 0 menu:

1. Landing Practice (prética de pouso)
2. Flying trainig (treinamento de vdo)
3. Air to air combat practice

4. Air to air combat

5 — manche para a esquerda (inclui pe-
dal);

8 — manche para a direita (inclui pe-
dal);

7 — manche para a frente (desce);

6 — manche para trds (sobe);

Caps Shift e Z — pedal dir. e esq. (pa-

ra taxear);

Qe A — aumenta e dimunui a poténcia;

W e S —levanta e abaixa o trem de pou-

$0;

B — ativa os freios;

N — muda de rddio farol;

M — mapa;

Symbol shift — computador de bordo;

Voo
Simulado
747.

5. Blind landing (pouso cego)

6. Cross wings/turbulence (ventos e tur-
buléncia)

7. Pilot rating — trainee (iniciante)
squadrion (lider esquadrilha)
instruction (instrutor)
ace (3s)

8. Controls Keyboard (teclado)

AGF (joystick)

Como o menu mostra, vocé pode co-
megar na decolagem, em vOo ou na
aproxima¢do para pouso, com 0pgdes
de dificuldade, influéncia de ventos, tur-
buléncia e combates aéreos.

Neste programa, na parte inferior da
tela estdo os principais instrumentos de
voo: bussola, velocimetro digital, altime-
tro, indicador de dngulo de ataque, hori-
zonte artificial, radar, posi¢@o da manete
(acelerador), trem de pouso ete...

A parte superior do video é a vista
externa, que sO ird variar entre a marca-
¢do da pista na decolagem, quando so-
brevoada, na aproximagdo para pouso e
o horizonte dividido entre o céu (azul) e
a terra (verde). Em preto e branco apre-
senta uma faixa mais escura e outra mais
clara. Vocé tem a disposicdo um mapa
para efeitos de navegagdo, que substi-
tui a parte superior do video. Ele dd a
sua localizagdo e deslocamento. Muito
util para voce achar e voltar para a sua
base/aeroporto.

Na parte de baixo da tela ficam os
instrumentos e indicadores de voo0. Os
comandos sdo disponiveis por joystick
ou no teclado:

O - armas;
HeJ — pausa e retorno.

Este programa dd as mesmas reagdes
que um avido de verdade. Nariz para bai-
x0, aumenta a velocidade; para cima, re-
duz. O avido estola, entra em perda, pa-
rafuso, perde o trem de pouso em alta
velocidade, acaba o combustivel e bate
na pista ao invés de pousar, se a mano-
bra ndo for bem executada etc...

O aparelho ¢ dgil nos controles, e os
instrumentos respondem rapidamente.
Afinal, é um veloz F—15, mas pode mui-
to bem representar um simples mono-
motor que vocé poderia estar pilotando
por ai, nos aeroclubes da vida. Este apa-
relho, digo, este simulador é relativa-
mente fdcil de pilotar, pois executa cur-
vas coordenadas.

Dos programas mais simples, para a
linha Sinclair, este foi 0 que mais agra-
dou como simulador de voo.

ZX Spectrum — 48 Kb
(Voo simulado 747) *

Produtor: Stop Informitica, Special Sys-
tems.
Apresentagdo: em cassete profissional.
Manual: sete paginas (9,5 x 28cm) em
portugués, diretamente impressas via im-
pressora. Apresenta uma introdugdo,
uma descrigdo de todos os comandos e
instrumentos, além dos procedimentos
para pouso e decolagem.

Apoés a carga, ¢ dada uma pagina de
introdu¢do e o sumdrio dos comandos, @&
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SIMULADORES DE VOO

tudo em portugués claro. O sumdrio dos
comandos ndo consta do manual e é
bastante til para uso em voo. Copie-o.

O programa permite, a partir de um
grosseiro cockpit de um Boeing — 747,
simular; taxeamento, decolagem, voo
em rota, aterragem de um dos sete ae-
roportos (Londres/Heathrow; Londres/
Gatwick ; Manchester; Birmingham; New-
castle; Edimburg; e Pret Wick.

O cockpit deste 747 € visto na foto
1. A parte superior mostra a vista ex-
terna, que se limita a mostrar a demar-
cagdo da pista no tdxi, na decolagem e
na aproximagdo para pouso com um cer-
to efeito zoom, para dar a sensagao de
aproximagdo e afastamento. Em voo ¢
apenas dado o horizonte, dividido en-
tre o céu e a terra, em duas tonalida-
des. Durante as decolagens, se vocé
levantar muito o nariz do avido, s6 apa-
recerd o céu. Em outras palavras, o
isual externo é muito fraco se compara-
do a0 do Sky Fox, por exemplo. O pro-
grama permite a simulagdo de voo diur-
no e noturno, que simplesmente inverte
o fundo da vista externa.

Na parte inferior da tela, estdo os ins-
trumentos e indicadores de v6o que sd0:
velocimetro aerodindmico, altimetro,
indicador de subida (climb), bussola,
horizonte artificial, indicadores de freio
e flaps, além dos relogios de controle
das quatro turbinas.

Os comandos disponiveis no tecla-
do sdo:

0 — Pausa;

S e 8 —airlerons esq. e dir;

6 ¢ 7 — profundores;

9 — nivela airlerons e profundores;

1, 2,3 e 4 —ligam turbinas;

A e Z — aumenta/reduz rotacdo;

F e V — estende/recolhe flaps;

Se X — abre e fecha spoilers;

B e G — abaixa e recolhe trem de pouso;
De C — aciona e solta os freios;

He W — reverte e normaliza as turbinas;
M — abastecer (em terra);

J — alijar combustivel (em voo);
O e P — esp./dir. (para taxear);

Caps Shift + Break — para parar.

A reagdo deste aparelho aos coman-
dos é um tanto lenta, pois é um pesado
747 e vocé ndo vai poder querer fazer
manobras acrobdticas com ele. O apa-
relho testado possui vdrios controles de
quadrijato, como ligar 1, 2, 3 e 4 tur-
binas, reverté-las, indicagdo luminosa e
sonora de estol, altura, aquecimento de
freios, computador para ILS etc., mas
muito insuficiente para um completo
747 com uma tripula¢do de piloto, co-
piloto, navegador e engenheiro de bor-
do. O aparelho testado também ndo
considerou uma série de fatores reais
como alteragdes do dngulo de ataque
(posicdo do nariz) pelo acionamento
dos flaps, trem de pouso ou corte das
turbinas.

Na opinido de um humilde piloto, é
muito avido para pouco micro. Os re-
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cursos disponiveis ficariam melhores
aproveitados se tentassem simular um
aparelho mais simples, que entdo po-
deria estar completo.

Como aspectos positivos, temos um
bom {ndice de nacionaliza¢ao do progra-
ma, com manual e telas/textos em por-
tugués e inclusive o efeito sonoro
CAIUUUUU! CAIUUUU! CAIUUUU!
emitido quando vocé chocar contra o
solo, taxear ou tentar decolar fora da
pista etc...

ZX Spectrum — 48 Kb (Dam Busters)

Produtor Original: U. S. Gold.
Reprodugdo: Logic Soft.
Apresentagdo: em cassete profissional.

Dam
Busters.

Versao testada Logic Soft. Apos a carga
do programa, vem uma segunda tela de
apresentacdo com letras trabalhadas e
uma interessante melodia de fundo, no
melhor estilo cinematogrdfico america-
no. S6 pela musica, o programa j4 vale a
pena, ou os cruzados.

Manual: 17 laudas datilografadas em
portugués. Suficientemente completo. A
cores ou preto e branco. Apresenta efei-
tos sonoros no menu (uma escala mu-
sical) e em vdo, um tic-tic do motor. Pa-
rece mais um tic-fic nervoso.

Tendendo mais para um jogo com
um velho avido bombardeiro do que um
simulador de vdo propriamente dito,
vocé fard o papel de todos os tripulan-
tes, da elite da RAF, em um Bombar-

deiro Lancaster, esquadrdo 617, poden-.

do assumir as posi¢Ges de piloto, nave-
gador, primeiro engenheiro, segundo en-
genheiro, artilheiro dianteiro, artilheiro
traseiro e bombardeiro. O objetivo do
jogo é destruir trés represas alemds no
vale Ruhr (german dums in the Ruhr
Valley), para inundar as industrias ale-
mas. Veja a tela de abertura na foto 2.

Inicialmente é oferecido um menu

com as possibilidades de:

1. Selecionar o grau de dificuldade em
facil (easy), médio (fair) e dificil (hard);
2. Selecionar os mostradores em digitais
e andlogos;

3. Iniciar em voo (flight), na decolagem
(take off) ou na prdtica de bombardeio
(practice);

4. Escolher joystick ou teclado.

Iniciando o programa na decolagem,
vd até a cabine do primeiro engenheiro,
ligue os motores, acelere, ajuste o pas-
so das hélices etc.. Volte a cabine do
piloto, controle o avido na pista até
atingir a velocidade de decolagem e pu-
xe o manche. Decolou? Vocé verd a li-
nha do horizonte mudar de posi¢do;
o altimetro e o indicador de subida se
moverem ate., Volte rapido 4 posi¢ao do
primeiro engenheiro, reduza os motores
e ajuste o passo das hélices. Se vocé exi-
gir muito dos motores eles podem incen-
diar-se.

Como nos velhos avifes, existem ex-
tintores de incéndio diretamente nos
motores. A seguir, dé um pulinho até a
cabine do segundo engenheiro e recolha
o trem de pouso, os flaps e ajuste o
trim. Volte a tela do piloto e fique aten-
to. Podem surgir inimigos na tela. V4
até as posicoes dos artilheiros e destrua-
os. Usando a cabine do navegador e os
mapas disponiveis, guie o piloto até os
alvos e de volta para a base.

Uma tela especial indica a situacdo
dos alvos e pontos obtidos. Apesar de
ter grandes pontos altos neste progra-
ma, como diferentes telas, mapas, al-
vos (de baixa resolugdo) com algum efei-
to de aproximagdo, som, melodia de in-
trodugdo etc., a simulagdo das carac-
teristicas de uma aeronave deixa muito
a desejar. Por exemplo: abaixando-se ou
elevando-se o nariz do avido, ndo se ob-
tém as correspondentes alteracGes na ve-
locidade aerodindmica que se verificaria
na pratica. Definitivamente, trata-se de
um jogo e ndo de um simulador de véo.

ZX Spectrum — 48 Kb (Sky fox)

Produtor Original: Ariola Soft/Raymond
E. Tobey Inc.

Reproducdo: Ciberne, Softline.
Apresentagdo: cassete semiprofissional.
Manual: no disponivel durante a andlise.
A cores ou preto e branco. Oferece som
de disparos e explosdes.

Longe de ser um simulador de voo de
fato, este programa € tipicamente um
jogo, assemelhando-se a um video-game.
O cendrio principal é a cabine do Sky
Fox em perspectiva (foto 3), a mesma
da versdo para outros micros, e os ins-
trumentos e indicadores de v6o sdo digi-
tais, Através das janelas é mostrada a
paisagem externa, geralmente a linha do
horizonte cercada de montanhas e alvos
que se aproximam por um bom efeito
zoom e também se inclinam, simulando
as curvas.
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SIMULADORES DE VOO

Sky Fox,
para
TK90X.

O ponto alto do programa ¢ o visual
externo, a aproximacdo dos alvos, os
sons de disparos e explosdes. Os coman-
dos disponiveis s0:

Caps Shift — fire;

A —autopilot;

S/S + A — abort game,
G — arm guided missle;
S — switch scanner,
I/M — up and down;
Break - pause;

H — arm heat seeker;
+,— —alter speed
JIK — left/right;

C — computer.

O comando de bordo possui coman-
dos adicionais como: display tdtico, zo-
om, relatério de instalagoes e pontos
etc., e os instrumentos de bordo se li-
mitam & velocimetro, bussola, altimetro,
relégio crondmetro, escala de combus-
tivel, tela de radar, modo de operacdo
¢ poucos outros. No entanto, para pou-
sar basta reduzir a altura a O e a velo-
cidade também a 0. Ndo corresponde,
contudo, de forma alguma a realidade.

Commodore 64 (Sky Fox)

Veja a andlise do Sky Fox em ZX
Spectrum e Apple II.

Apple II — 64 Kb (Sky Fox)

Produtor original: Raymond E. Tobey Inc.
Apresentacdo: em disco 5 1/4” protegi-
do. Existe uma versdo americana despro-
tegida.

Manual: cinco pginas em inglés. Descre-
ve todos os comandos de operagdo, mas
ndo apresenta todas as telas. E relativa-
mente completo.

Requer joysticks.

E mais um video-game do que um
flight simulator. E praticamente igual a
versdo do Commodore 64 e bastante pa-
recida com a do ZX Spectrum. Veja a
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andlise do Sky Fox em ZX Spectrum.
Em compensagdo, essa versdo apresenta
uma melhor resolugdo grafica dos alvos
e das explosdes, mas perde nos efeitos
SONoros,

A cabine de vbo, instrumentos e
comandos sio os mesmos da versdo do
TK90X e do Commodore 64 (foto 4).
Isto vale também para as telas do mapa
tatico, relatorio de instalagdes e relato-
rio de pontos.

O maior aperfeicoamento dado ao
programa pelos atributos do micro foi a
escolha do grau de dificuldade em flight
leader, cadet, winner, etc., e ainda per-
mitir o inicio em vdrias situagGes de jo-
go que resultam em diferentes cendrios
fornecidos no mesmo disco do programa.
Sdo tank training (div.), plane training
(div.), small trainig, full invasion, ad-
vancing wall etc.. Ainda em adigdo 4 ver-
sdo para o Spectrum, Ray Tobey dotou
o programa de um efeito visual de des-
truicdo de cabine, com som, tendo a
mais também a decolagem.

Nio funciona como um avido, con-
tudo, ndo requer conhecimentos maio-
res para uso do que o préprio manual,
Como jogo, ¢ bastante agraddvel.

Apple II (Flight Simulator)

Produtor original: SubLogic Corporation.
Apresentacdo: em disco de 5 1/4” ndo
protegido.

Manual: no disponivel durante a andlise.
Para monitores monocromaticos.

Esta versdo, atualmente, ndo ¢é mais
produzida comercialmente e ficou popu-
larmente conhecida como FSI, apés o
langamento do FS2. Mereceu a nossa
atencdo porque existem inimeras copias
na praca, pelo fato de ndo ter o mesmo
sistema de protecdo anticopia, bit-a-
bit, que o FS2 tem. E sem duvida um
predecessor do FS2, do mesmo Bruce
Artwick.

O painel de voo € simples. Dois ins-
trumentos andlogos grandes e poucos
outros além de um radar, na parte in-
ferior do video e, a vista externa na su-
perior. A resolucdo da tela assemelha-se
a da versdo para TRS-80. A vista do pi-
loto é apenas para a frente e de cima ou
aérea (via radar — ndo ¢é real, mas é prd-
tico). O programa também ndo estd vol-
tado para a rddio-comunicagdo/navega-
¢do, e 0 seu mundo (regido de voo) se
limita & um quadrado de poucas milhas.

Como simulador, tem reagdes aos co-
mandos proximas as de um avido. Nao é
muito complexo, sendo ideal para ini-
ciantes. Mesmo assim, requer alguns co-
nhecimentos prévios de teoria e técnicas
de voo.

Apple II — 48 Kb/64 Kb
(Fligth Simulator IT — FS2)

Produtor original: SubLogic Corporation,

usando rotinas do Flight Simulator da
»




SIMULADORES DE VOO

MicroSoft Co. para o IBM-PC.
Reprodugdo: Softline.

Apresentagdo:em disco 5 1/4” protegido.
Manual: dois de aproximadamente 90
paginas cada. Um de teoria e técnicas de
voo e outro de voo. Sdo do tipo com-
pletissimos. Incluem todas as caracteris-
ticas e especificagGes da aeronave simu-
lada, cartdes de referéncia, técnicas de
v0o, navegacdo, voo por instrumentos e
ainda as explicagGes do jogo “‘As da pri-
meira guerra”,

Mesmo sendo detalhado, este manual
ainda recomenda o uso de outros li-
vros de manuais de voo para iniciantes,
geralmente obtidos na escola de pilota-
gem ou aeroclubes. A Softline fornece
uma xerox completa encadernada do
manual de voo.

Para monitores a cores, monocroma-
ticos ¢ RGB. Com som opcional, simula
o tic-tic do motor. Parecendo também um
tic-tic nervoso. O manual original faz alu-
sd0 a som de aceleragdo e trem de pouso,
mas tem uma errata excluindo isto, e
outras coisas.

Existem vérias versdes do FS2. Te-
mos conhecimento da 1.0, da 1.05 e da
2.0. A Softline vem reproduzindo a
1.05. A versdo 1.05 tem a mais que a
1.0 a silhueta do seu avido no centro da
vista aérea do radar, outra cor na torre
da drea do aeroporto e qualquer coisa
mais. J4 na versdo 2.0, o aparelho é bem
mais estdvel de ser pilotado, principal-
mente em curvas, Tem um melhor com-
portamento do motor e ndo tem mais
um velho defeito de acionamento dos
flaps, das versoes 1.0 e 1.05.

Este é um dos melhores simuladores
testados. S6 perde para o da MicroSoft,
para o IBM-PC; se é que perde. Mesmo
assim é de qualidade muito préxima e
este, inclusive, porque usa inumeras ro-
tinas deste. Também permite ou oferece
mais de 20 modos de operagdo. Os mo-
dos sdo pré-ajustados ou pré-ajustdveis,
podendo ser armazenados em disco e
recuperados. Os diferentes pardmetros
considerados no Editor de Modos, des-
te programa, s30 os mesmos do progra-
ma da MicroSoft Co.. Este programa si-
mula um monomotor Piper PA28 181
Archer II com um bom mimero de ins-
trumentos.

A tela fica dividida em parte infe-
rior, instrumentos e parte superior, ja-
nelas com as vistas externas. As paisa-
gens se apresentam em graficos de trés
dimensGes e retratam a pista principal,
de tdxi, toda a drea do aeroporto com
tanques e torres. No horizonte se avis-
ta montanhas. Tal como um piloto pode
virar a cabega na cabine de um avido e
olhar para trds ou para os lados, o simu-
lador também. Fornece vista de frente,
dos lados, para trds e para baixo.

Os instrumentos indicadores e co-
mandos de vdo s70 tantos que para des-
crevé-los precisariamos de um artigo ex-
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clusivo. Basicamente é bom destacar que
os recursos disponiveis variam depen-
dendo da memdria instalada, 48 Kb ou
64 Kb. Por exemplo: o ADF (Automatic
Direction Finderg, um instrumento de
rddio-navegagdo, ou a simulagdo da exis-
téncia de magnetos (geradores), s0 &
possivel na versdo 64 Kb.

Sem conhecimentos prévios de voo,
ou muitas e muitas lidas cuidadosas no
manual, vocé ndo conseguird sequer deco-
lar o aparelho. Para os mais afobadinhos,
o programa tem o modo de operagdo de
autodemonstragdo que inicia na decola-
gem. .

Inimeros fatores que atuam sobre a
aeronave em voo foram considerados e
ddo um realismo excitante ao programa.

Sky Fox,
para
Apple.

Por exemplo: os ventos influem na tra-
jetoria da aerovane, dificultando a nave-
gacdo. Um angulo de subida acentuado
pode reduzir a velocidade até uma perda
de sustentagdo (estol), entdo o nariz da
aeronave cai, ela entra em mergulho e,
se vocé ndo souber recuperar com segu-
ranga, seu destino serd a colisdo contra o
solo. Todos os instrumentos correspon-
dem 4 alteragGes reais.

Vocé também poderd voar de um ae-
roporto a outro, nem que leve horas.
Usar a rddio-navegagao ou 0s instrumen-
tos, mas s6 com conhecimento de causa.
Faga antes um curso de pilotagem ou to-
me aulas no manual.

Este simulador, junto com o da Mi-
crosoft Co., merece realmente a palavra
“simulacdo” e se destina aqueles que se
interessam de fato pela operagdo de ae-
ronaves (ndo estamos falando de micro-
computador).

TRS—80 — 48 Kb
(Simulador de Voo)

Produtor: Ciberne (JVA Microcomputa-
dores Ltda).

Apresentagdo: em cassete profissional.
Manual: minilivreto (7 x 10,5 cm) com
39 pdginas, em portugués, com boa
apresentagdo grafica. Contém informa-
¢0es de todos os comandos, instrumen-
tos e indicadores de vdo, técnicas e ma-
nobras de vo bdsicas, além de outras in-
formagdes, inclusive do jogo batalha ac-
rea. Dos manuais nacionalizados é um
dos melhores, junto com o do MSX 737,
da Gradiente.

O programa simula um avido Sopwith
F1 Camel da primeira guerra, Este apa-
relho tem caracterfsticas bastante seme-
lhantes ao Piper Cub 150, de treina-
mento, e ao aparelho no Flight Simu-
lator I da SubLogic, predecessor do FS2.

A cabine contém os instrumentos de
voo digitais na parte inferior e nas late-
rais esquerda e direita (do video). Na
parte central é a vista externa, em trés
dimensdes, mostrando a pista, torres,
montanhas etc., 4 razdo de trés e seis
quadros por segundo. Considerando os
recursos graficos do TRS—80, o resulta-
do obtido que é muito bom.

Este simulador tem um comporta-
mento bem préximo do real, considera
mais de 23 importantes pardmetros de
voo, tem todos os instrumentos obri-
gatorios para voo visual (VFR), além de
alguns adicionais. Para operd-lo, € preci-
so prévio conhecimento de técnicas de
voo. Para os ndo pilotos, o manual forne-
ce informagGes sobre as operagdes pa-
drio de véo de uma aeronave, muito
Giteis. Equivale a um minicurso de pilo-

‘tagem.

O aparelho estd homologado para
manobras acrobaticas, com um bom es-
pirito de realismo. Nos mergulhos, a
velocidade final, acima de 150 mph,
causa danos 4 estrutura do aparelho,
perdendo as asas.

Além das caracteristicas de simula-
dor de vdo, o programa oferece 0 jogo
batalha aérea. Declare guerra apertando
o W, de war ou guerra. Isto aciona um
jogo em trés dimensGes com agdes de
bombardeio e combate aéreo contra um
inimigo controlado pelo computador. O
objetivo é bombardear um depésito de
combustivel inimigo que estd protegido
por cinco cagas. A visualizagdo grifica
do inimigo é muito grosseira, limitan-
do-se a um ponto a ser enquadrado para
tiro na alga de mira ou pelo radar.

TRS—Color — 32 Kb, 2 joysticks
(Simulador de Vdo0)

Reprodugdo: Micromagq.

Apresentagdo: cassete semiprofissional.
Manual: 23 laudas em portugués e mais
dez mapaz das dreas a serem voadas, in-
cluindo o aeroporto. Acabamento tipo
xerox de impressora matricial, sem acen-
tuagdo e nfo muito legivel. Contudo,
descreve todos os comandos, instrumen-
tos, indicadores e procedimentos de voo &
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de forma suficiente. Tem som de funcio-
namento de motor que se altera a cada
320 rpm, de rolagem pela pista etc...

Simulando um monomotor leve, o
programa exige inicialmente a escolha
de um dos nove mapas, chamados de
mundos, ou melhor traduzindo, regides,
da drea que vocé pode voar, além das
especifica¢es do vento e do teto.

A cabine de comando tem abaixo os
instrumentos e acima, a vista externa. A
paisagem (a cores) ¢ em trés dimensdes
e retrata a regi@o escolhida no inicio.
Voando de uma regido para outra, a
paisagem serd trocada. No informe de
meteorologia dado ao piloto ¢ indicada
a regido (ou mapa) que estd sendo sobre-
voada.

A visio do piloto para o mundo ex-
terno pode ser virada 90 graus a esquer-
da ou a direita; elevar-se ou descer, oito
graus; os instrumentos sio completos
para voo visual (VFR), mas insuficientes
para véo por instrumentos (IFR).

Tendo reagGes proximas as de um ae-
roplano real, o simulador permite uma
série de manobras acrobaticas, inclusive
voo invertido ou de dorso, mas a veloci-
dade mdxima (em mergulho) estd limi-
tada a 120 mph, com a desculpa de evi-
tar danos a estrutura.

O programa possui um grau razodvel
de realismo, acentuado pelo uso dos
joysticks, que ddo sensacdo de movi-
mento mais similar a0 manche do que
com o uso O do teclado, além dos bons
efeitos sonoros. Tende mais para o tipo
simulador de voo e no inclui jogo.

TRS—Color — 32 Kb, 1 joystick
(P51 Flight Simulator)

Reprodugao: Micromag.

Apresentagdo: em cassete ou disco 5 1/4”,
Testamos a versdo em fita da Micromag.
Manual: xerox do manual em inglés,
com 12 piginas formato carta. Contém
introdugdo, descri¢do dos instrumentos

Flight
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e comandos de voo, técnicas de voo, es-
pecificacdes e parametros limite da ae-
ronave, instrugdes para combate aéreo,
uso de modem etc...

O manual do programa adverte de
que se trata de um soft sério. Ndo é um
jogo. Exige pratica, experiéncia e habi-
lidade para voar. Porém, além de simular
as condi¢des de voo, o programa inclui
um jogo de batalha aérea.

A cabine de voo procura simular o
P51 Mustang Attack. Na parte inferior e
laterais do video estdo os instrumentos e
indicadores de voo. Ndo s3o muitos, mas
coerentes com o tipo de avido. (Veja a
foto 5).

As condigOes para a operagdo segura
da aeronave, como velocidade minima,
mdxima, de estol, comprimento de pis-
ta para pouso e decolagem, velocidade
mdxima com trem de pouso baixado e
flaps aplicados etc,, estdo bem especifi-
cados no manual, mas atendem padrGes
rigidos que diferem ligeiramente da rea-
lidade. O programa também ndo estd
voltado para a navegagdo aérea. Assim,
de um modo geral, este P51 apresenta

reagoes semelhantes as de um avido, co-
mo por exemplo: perda de poténcia por
altitude; mas em outras, como estol, 0
proprio manual confessa que ¢ unrealis-
tic.

Em adi¢do s caracteristicas de voo
do P51, este simulador permite decla-
rar “‘guerra ou paz’’. O miais interessante
¢ que vocé pode travar um combate aé-
reo com outro P51 (outro micro) via
modem, sem qualquer outra rotina adi-
cional. Permite ainda declarar “‘conver-
sagdo” e aciona a fonia entre os dois pi-
lotos via telefone/modem.

MSX (Boeing 737 — Simulador de voo)

Produtor: Gradiente Eletronica S/A.
Apresentagdo: em cassete profissional,
em estojo-livro.

Manual: livreto 10 x 16 cm) com 35 pd-
ginas em portugués. Impresso a cores
com Otima apresentagdo e acabamento.
Contém introducdo, caracteristicas da
aeronave, descricdo dos comandos, ins-
trumentos ¢ indicadores de voo, proce-
dimentos praticos de voo, glossdrio etc.. &

Finalmente, os usudrios da
linha MSX ja podem
desfrutar do melhor clube de soft do Brasil.

Veja tudo o que vocé tem a ganhar:

® Edicoes bimestrais do Compuclub News, com noticias do mundo da
Informatica, programas de jogos, aplicativos e dicas especiais para o
seu MSX.

@ A cada 30 dias, programas amplamente documentados, com seus
manuais de instrucdo.

® Livre escolha de softs.

@ Sorteios mensais de micros e outros prémios.

F ATENCAO: No COMPUBLUB nio hd mensalidades.
Nao perca tempo! Solicite, ainda hoje, informagdes detalhadas acerca do

COMPUCLUB. Nio se esqueca, porém, de mencionar o tipo de

equipamento que vocé possui.

MICROS BRASILEIROS DA LINHA MSX
HOTBIT, EXPERT, ETC.

COMPUCLUB — Caixa Postal 46 — CEP 36570 — Vicosa, MG.




SIMULADORES DE VOO

Pllotos de Verdade

; kg'"‘dividual de voo (C.1.V.), onde sdo anota-

e pm’tma ou licena, ¢ feito um exame
~de v0o e o exigidas 50 horas de voo pa-
ra P.P., 200 horas para P.C., e 500 para

, ms{mmentos (LER.) ¢ d parte.

_mente sio registrados no D.A.C.

o (PJ” ), deum ano pam pz!nra
_comercial (P.C.) ede seis meses para pilo-
de linha aérea (P.LA).

A habilitagdo técnica divide-se em
 sobre cinco matérias: aerodind-
motores, meteorolagza navegagdo
lagdo. Para P.L.A. ¢é exigido tam-
ém o idioma inglés. Ja para a habilita-

PLA.O credenciamento para voo por
Todo piloto tem uma caderneta in-

dos todos os seus v60S que, posterior-

Pela imperfeicdo de alguns termos téc-
nicos, vé-se que é uma traducdo, o que
ndo chega a prejudicar a boa qualidade
do material.

O programa inicia em um menu para
vocé alterar uma série de pardmetros de
voo, como velocidade de estol, voo no-
turno ou diurno, lay-out do aeroporto,
além de um submenu para o ajuste da
velocidade e diregdo dos ventos de su-
perficie e a 200 pés. Vocé poderd ainda
escolher para iniciar na decolagem, na
aproximacgao para o pouso ou ndo.

O painel com os instrumentos, na
parte inferior, e, a vista externa, é visto
na foto 6.

Este simulador possui um bom niime-
ro de instrumentos, condensados na par-
te inferior do video, ndo ocupando mui-
to espaco da tela por serem digitais, mas
insuficientes para um completo 737.

Como a idéia de simulador é represen-
tar um sistema real, vocé precisard de
nogoes de voo e alguma pratica para

voar este Boeing. Mas, como dizem os’

veteranos comandantes: estes Boeings
voam sozinhos. O seu 737 também estd
equipado com um moderno ILS (Ins-
trument Landing System), além dos ha-
bituais indicadores sonoros e luminosos
de adverténcia de estol e altura, que fa-
cilitam o voo e sdo tipicos de aeronaves
deste porte.

Uma das grandes particularidades
deste programa ¢ permitir a alteragdo
da velocidade de estol, além de alterar o
lay-out do aeroporto. Alterando a velo-
cidade de estol, voce poderd praticamen-

te simular um outro tipo de avido, mais.

f4cil de operar, ideal para os seus prime-
108 VOOS.

Este programa considera um razodvel
nimero de fatores que afetam um voo,
procurando dar um bom realismo, mas,
com todo o respeito ao elevado nivel
do programa e, se bem que MSX ¢ mui-
to mais micro que o TK90K e, 737 ¢
muito menos avido que um 747, vale o
mesmo comentdrio que para o jumbo
747, em TK90X: ¢ muito avido para
pouco micro.
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MSX (F—16)

Reprodugdo: Micromagq.
Apresentagde: em cassete semiprofissional
Manual: ndo disponivel durante a andlise.

Quando carregado, pergunta se ¢ para
uma ou duas mdquinas e permite sele-
cionar até dez niveis. Para cada nivel a
mais aparece mais um caca F—16 na te-
la.

Este programa ¢é tipicamente um jogo
¢ ndo um simulador de voo. O painel
de instrumentos é bem rudimentar para
um avido, se bem que ¢ a cores, com boa
resolucdo e vdrios indicadores luminosos
etc.. Uma das telas é vista na foto 7.

IBM-PC — 64 Kb (Flight Simulator)

Produtor: MicroSoft Corporation.

Apresentagdo: em disco 5 1/4” protegido.
Manual: 93 pdginas, em inglés, incluindo
cartas aéreas que sdo reprodugdes dos
mapas aéreos americanos oficiais. Este
também ¢ do tipo completissimo. In-
clui todas as caracteristicas e especifica-
¢Oes da aeronave e para operacao do si-
mulador. Tem todas as informacdes so-

bre o simulador, técnicas de voo, de na-

vegagdo, voo por instrumentos (IFR)

etc... Inclui também explicagdes do jogo
“As da primeira guerra”.

Para monitores/tv monocrométicos, a
cores e RGB.

Com ou sem som (ruido do motor).

Este é sem duvida o melhor simula-.

dor de vdo, dentre os testados. Caso vo-
¢é ndo disponha de um IBM-PC, para as
suas “brincadeiras de v60™, no se abor-
reca. O Flight Simulator II para o Ap-
ple 1I, produzido pela SublLogic, as-
semelha-se em muito a este. O autor de
ambos foi Bruce Artwich, da Sub-
Logic. A principal diferenca que se pode
citar entre ambos, descartando as dife-
rencas de mdquinas, é que no Apple é
simulado o Piper PA28 181 Archer II
e no IBM-PC ¢ simulado o Cessna 182,
conhecido como Skylane. Ambos sio
populares avides de treinamento e as-
semelham-se a um monomotor da pri-
meira guerra, sendo entdo apropriado
para 0 jogo “‘As da primeira guerra”.

Para desfrutar desta maravilha, vocé
vai precisar do monitor a cores e a placa
grifica. Em preto e branco, muito do
realismo das vistas externas, em trés di-
mensdes, fica perdido. Como a maioria
dos programas simuladores de voo, neste
também a tela fica dividida em parte
inferior (instrumentos) e parte supe-
rior, vista externa.

Os instrumentos sdo mais do que
suficientes para voo visual (VFR) e por
instrumentos (IFR), mas no homologa-
riam na realidade a aeronave para IFR.
Os instrumentos de voo sdo: velocime-
tro aerodinamico, horizonte artificial,
altimetro, indicador de coordenacdo de
curvas, de climb, bussola e outros como
indicadores de situagdo e adverténcia,
além dos rddios — navegacao e comuni-
cacdo e os de monitoragdo do motor.
Muito bem dotado de instrumentos,
faltou apenas o ADF (Automatic Di-
rection Finder) e a duplicidade do rd-
dio nav/com. Existe outra versdo, mais
recente, com duplicidade de rddios.

Os comandos de voo ficam no te-

clado e referem-se ao manche, pedais, &

Boeing
3.

MICROQ SISTEMAS, janeiro/87

»

o



acelerador, flaps, trem de pouso, luzes,
magnetos, freio, profundores, estabi-
lizador e ar quente (para carburagdo),
além dos ajustes de altimetro, radio
com/nav, VOR, radar etc... A vista ex-
terna ¢ a realtime 3D color graphics
com muito boa resolugao.

Sem conhecimento prévio de voo,
vocé ndo vai conseguir tirar o aparelho
do chio ou da pista e muito menos pou-
sar. O simulador é dotado de um sistema
EDITOR capaz de alterar uma série de
pardmetros de voo. O disco com o pro-
grama ja vem com dez modos de voo
pré-ajustados, variando desde o fdcil até
por instrumentos com simulagdo de mau
tempo, incluindo o jogo ““As da primei-
ra guerra”. Ficam ainda disponiveis ao
usudrio outros 20 modelos pré-ajustd-
veis, gravdveis e recuperdveis do disco.

Toda a operagao da aeronave se as-
semelha muito ao real, fazendo juz ao
nome simulador. O unico sendo é que o
simulador tem trem de pouso retratil
e 0 Cessna 182 ndo. Também ele é ca-
paz de subir (climb) um pouco mais
depressa do que na prdtica e voar de
dorso, o que € impossivel para um Ces-
sna 182.

A manobra de pouso, como dizem os
pilotos, um momento Unico-do vo0o,
exige coordenagdo, controle e um pro-
cesso interativo de altura x distdncia, pa-
ra se atingir a pista seguramente. No ca-
so de colisdo contra o solo, aparecerd
' a mensagem no video “CRASH”, muito

FI6

pouco para um IBM-PC. Como o aero-
porto encontra-se nas proximidades do
Lago Michigan, nas imedia¢Ges de Chi-
cago, vocé poderd cair nele. Como re-
sultado, aparecerd apenas a mensagem
“SPLASH” no video, que também
deixa algo a desejar.

E melhor do que o Apple, quanto a
cores, nos efeitos sonoros do motor e do
trem de pouso na rolagem. Em adi¢do as
caracteristicas de simulador de voo estd
0 jogo ““As da primeira guerra”.
Resumindo: o- programa poderd ser usa-

do como um simulador de voo para au-
xiliar pilotos iniciantes na familiariza-
¢d0 com os instrumentos de bordo, na-
vegacdo aérea e principais reacdes aos
comandos de voo. Para pilotos de verda-
de serd também uma agraddvel surpresa
quanto & proximidade de operacao de
uma aeronave. Contudo, quem jd pilo-
tou um avido, dificilmente acostumar-
se-d com os controles de manche e pedal
em um teclado.

CONCLUSAQ

Nosso objetivo ndo foi oferecer a
majs completa andlise sobre este ou
aquele programa, se bem que cada um foi
considerado separadamente, Quisemos
com isto dar uma visdo geral dos diver-
s0s programas existentes para os diferen-
tes micros, oferecendo dados para que
vocé possa optar entre um simulador de
fato ou um simples jogo com caracteris-
ticas de video-game. E ainda qual o
hardware necessdrio, o tipo de manual
fornecido, se oferece recursos de cor e
som e assim por diante.

Délio Santos Lima € Técnico em Eletrénica
pela ETEP — Escola Técnica da Associacdo
Joseense de Ensino, e Piloto Privado. Déljo j&
atuou como Assistente Técnico da Sinclair
Research Ltd. e atualmente desenvolve pro-
gramas para varias areas profissionais, sendo
também autor de diversas livros sobre hardwa-
re e software para micros da linha Sinclair.
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Microcalc

Daniel Detanico

O Microcalc é um sistema de cdlculo
or¢amentdrio para os microcomputado-
res compativeis com o TRS-Color. Ele
foi projetado como um sistema de baixo
custo, ndo havendo necessidade de mais
Tecursos que o proprio micro e um gra-
vador cassete.

O Microcalc é dividido em trés par-
tes, sendo que a primeira € a planilha,
composta por dois modulos: a planilha
em si, onde é feita a proje¢do financeira
num espaco de 10 linhas por 32 colunas,
¢ um médulo calculadora com todas as
fungdes matemdticas. A segunda parte ¢
um modulo auto-instrutivo, o mddulo
calculadora, contendo todas as infor-
magdes sobre as suas teclas de controle.
E a terceira parte é um mddulo auto-
instrutivo sobre a planilha.

CARREGANDO O PROGRAMA

O Microcale é um programa escrito
em BASIC que ocupa 7Kb da meméria
do seu TRS-Color, e como tal deve ser
carregado teclando CLOAD”M.CALC”
e rodado com o comando RUN. Ele ¢
um programa totalmente aberto e pode
ser listado tanto na tela quanto na im-
pressora sem maiores problemas. O Mi-
crocalc também possui rotinas muito
interessantes e seria de grande valia es-
tudd-las detalhadamente.

UTILIZANDO O MICROCALC

O primeiro passo apds carregar o pro-
grama e rodd-lo é a apresentagdo. Pa-
ra isso, tecle a barra de espago e o pro-
grama entrard no menu, onde vocé es-
colherd a tarefa que ele deve executar
dentre as trés op¢des que o menu ofere-
ce:

1 — Planilha — vai direto a planilha;

2 — Instrugdes sobre o mddulo calcu-
ladora — apresenta as instrugdes do mo-
dulo e suas teclas de controle;

3 — InstrugGes sobre planilha — apre-
senta as instrugGes sobre a planilha e as
suas teclas de controle.
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PLANILHA

A planilha do Microcalc é composta
de quatro células denominadas de Q.
(quantidade),  DESCRIC.(descri¢do),
VAL.UNIT (valor unitdrio) e SUB.TO-
TAL (subtotal). Estas células, porém,
podem ser utilizadas para qualquer pro-
jecdo, como médias escolares, consumo
médio etc...

A primeira célula aceita trés caracte-
tes que, se forem numéricos, multipli-
carfo o valor da terceira coluna, e, sen-
do caracteres graficos, serdo ignorados.
Na segunda célula deve ser digitada a
descricdo, podepdo ser inserido nela
qualquer outro item, visto que ndo tem
qualquer influéncia no cdlculo final.
Na terceira célula deve ser digitado o
valor unitdrio ou outro valor utilizado
no cdlculo. Na quarta célula aparecerd
o subtotal da linha.

Para comegar uma linha, vocé deverd
digitar ENTER ou qualquer outra tecla
de controle como @ que transfere o
controle para o modulo de cdlculo (de-
pois de teclar ENTER), ou a seta para a
direita ( ) que encerra a planilha.

Em qualquer célula é possivel ir para
0 modulo calculadora teclando @ e
voltar, teclando V. Quando esgotar a
quantidade de caracteres por célula, o

programa passa para a célula seguinte
automaticamente ou quando se tecla
ENTER.

Devido ao tamanho reduzido das cé-
lulas os dados numéricos devem ser in-
seridos na forma continua sem pontos
(pode ser usado ponto ou virgula no ca-
so de centavos).

Usando a seta para esquerda ( <), é
possivel corrigir o iltimo cardter digita-
do e teclando-se CLEAR, toda a linha
¢ apagada iniciando tudo de novo.

EXEMPLOS DE UTILIZACAO

Para médias escolares:

Q. /DESCRIC,/VAL,UNIT./SUB.TOTAL

1 PROVA 5d S5
1 PESQUTS: - 9.5 935
===========z======TQT,== 15

Depois de se fazer a proje¢do, cha-
ma-se 0 modulo calculadora e divide-
se o total pelo nimero de linhas.

Num orgamento comercial:

Q. /DESCRIC,/VAL.UNIT./SUB.TOTAL

10 CALCA 195,50 1955

8 CAMISA 89,40 15520

3 SAPATO 367,00 1101

S====ccoc——c———c o991 99
MODULO CALCULADORA

Este médulo foi projetado para vo-
c€ ndo precisar pegar sua calculadora a
cada momento. Ele aparece embaixo do
video e nfo interfere em nada com a
planilha, sendo acessado teclando-se @ .
Nele vocé dispGe das seguintes opera-
¢oes:

o Soma(+)

o Subtragio (—)

» Multiplicagdo ( ¥
o Divisdo (/)

¢ Potenciacdo (1)

o Porcentagem (< )

Deve-se inicialmente digitar o primei-
1o valor, teclar ENTER, digitar o ope-
rando (mostrado entre os paréntesis aci-
ma— e o segundo valor. Na terceira co-
luna aparecerd o resultado; e para vol-
tar para a planilha, tecle V ou @, para
um novo cdlculo.

Para potenciagdo, digite na segunda
célula a poténcia a qual o valor deve ser
elevado; e para porcentagem, digite na
primeira célula o valor de 1 a 100%.

Daniel Detanico € usudrio dos equipamentos
CP 400 e CP 500 e programa em BASIC.
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1 CL8:PRINT@108, "MICROCALC"; : PRI
NTE140, "========="1PRINTE207, "BY
":PRINT@264, "DANIEL DETANICO":FR
INTE334, "1985"

2 DIM A$(9),E$(9),D$(),T$(E) ,C$
(9) ,AF (%) ,CF (9) ,DP (%) ,CP$(9) ,CL$
(%)

I CLEAR 1000

5 K$=INKEY$:IF K$=" " THEN 10

6 BOTO 5

10 CLS

30 PRINT@44,"menu”: FRINTE7S, V===
=" PRINT@168, " 1 ~-PLANILHA"

40 FRINTE232, "2-INSTRUCOES SOBRE

"IPRINT@264, "MODULD CALCULADORA"
'FRINT@zqa,” ~INSTRUCOES SOBRE":
FRINTE362, "FLANILHA" .

50 K$=INKEY$:A=VAL(K$)

60 IF K¢="" THEN 50

70 ON A GOTO 1000,4000,5000

1000 CLEAR

1010 CLSIFRINTEO,"Q. /DESCRIC./V
AL.UNIT. /8UB~ TOTQL", PRINTEIZZ, "=

i
1020 FRINTE3B4,
-TOT ‘""PFINTE42" ”CALCULADDRA”

458,"“" PRINT@469,"'“.PRINTE4BB,
"[»] VOLTA AD MENU";

1030 FOR H=0 TO 9

1035 PC=I2#H+64

1040 G$=INKEY$:IF G$=CHR®(62) TH
EN 10

1045 IF G%=CHR$(9) THEN 1400
1047 IF G$="" THEN 1040 ELSE 105
0

1050 FOR T=0 TO 2

1060 PRINTEPC,CHR® (128)3:T$(T) =1
NEEY$:IF T$(T)="@" THEN GOSUE &0
00:G0TO 1060

1061 IF T$(T)="" THEN 106&0

1070 IF T$(T)=CHR%(8) THEN 1071

ELSE 1080

1071 T=T-1:1F T<0 THEN T=0

1072 PRINT@PC," "3iPC=FC-1:IF FC
“32%H+64 THEN FC=32#H+64

1073 GOTO 1060

1080 IF T$(T)=CHR$(13) THEN GOTO
1110

1090 PRINTEPC, T$(T) :FC=FC+1:FRIN

T@BPC,CHR$ (128) §

1099 NEXT T

1100 K$=INKEY$!IF K$=CHR$(1Z) TH

EN 1110

1102 GOTO 1100

1110 PRINTEFC, " "..Aﬁ(H) =T$(0)+T

$(1)+T$(2)

1115 PC=32#H+68

1120 FOR T=0 T0 7

1130 PRINT@FC,CHR$ (128) 51 T$(T) =1

NKEY#: IF T$(T)="@" THEN GOSUE &0

00:60TO 1130

1140 IF T$(T)="" THEN 1130

1143 IF T$(T)=CHR$(12) THEN GOTO
1500

1145 IF T$(T)=CHR$(8) THEN 1146

ELBSE 1150

1146 T=T~1:IF T<0O THEN T=0

1147 PRINT@FC," "j:PC=PC-1:1IF FC

“32%#H+68 THEN FC=32%H+68

1148 GOTO 1130
1150 IF T$(T)=CHR$(13) THEN 1180
1160 FRINTEFC,T$(T)i:iFC=FC+1

1165
1170

IF KL=1 THEN GOTO 1173
NEXT T:FRINTEFC,CHR$(128);

1173 K$=INKEY$: IF K$=CHR$(13) TH
EN 1180

1177 GOTO 1173

1180 PRINTEFC," "jiB$(H)=T$(0)+T

S(l)+T$(2)+T$(a)+T$(4)+T§(5)+T$(
6)+T$(7)

1185 PC=32#H+77

1190 FOR T=0 TO 8

1200 PRINTEFC,CHR$(128) 51 T$(T) =1
NEEY$:IF T$(T)="@" THEN GOSUER 60

VOIGOTO 1200

1205 IF T$(T)=CHR$(12) THEN GOTO
1500

1206 IF T$(T)="" THEN BOTO 1200
1210 IF T#(T)=CHR$(8) THEN 1211

ELSE

1211

1212
I2¥H+T7 THEN PC=32#H+77
1213 GOTO 1200
1220 IF T$(T)=CHR$(13) THEN BOTO
1250
1230 FRINT@FC,T$(T)$iFC=PC+1:FRI
NT&FC, CHR$(1~8),
1239 NEXT T
1240 K#=INKEY$:IF K$=CHR$(13) TH
EN 1250

1241
1250

I)ATECA) +TS(T)+TH(B)+TS(7) +T$(8)

1240
1261
1270
1280

999999999 THEN 1500

1290
1295

EN 1300

1294
1297
1300
1400
1410
1420
1430
1440
1450
THEN
1500
1810
1520
1530
4000

1220
T=T=1:IF T<0O THEN T=0
FRINT@FC, " "s:PC=FC-1:1F PC

GOTO 1240
CHEH)=THO)+TH (1) +TH(2) +TH¢(

AF (H) =VAL (A% (H) )

PRINTEFC, " "3

CF (H) =VAL (C$ (H) )

DF (H) =AF (H) ¥CF (H) : IF DP(H) »

FRINTEH*Z2+86,DF (H) §
K$=INKEY$: IF K$=CHR$(13) TH

IF K$=CHR$(12) THEN 1500
GOTD 1295

NEXT H

FOR Y=0 TO H

EF=EP+DF (Y)

NEXT Y

IF EF:>999999999 THEN 7000
FRINT@406,EF;
NA$=INKEY$: IF NA$=CHR$ (62)
GOTO 10 ELSE GOTO 1440
FDR MN=0 TO 31
PRINTB64+32%H+MN, " "3

NEXT MN

GOTO 1038

CLS:FRINT®@9, "instrucoes sob

[B%

("

ESTA E PIPROGRAMADORES PROFISSIONAIS!!

00000 .Entrada de Dados - sercdasa
00010

00020 ,t#wuuumwummmuummmﬂ

00030 ;¥ ENTRADA DE

00040 #¥# V 3.1 - Funcoes e Entradas Completas m

- Entrada (kulu Principal)
- Som lo Auxiliar )
(Hndulu Ruxiliar )
- Delmatr (Modulo Externo )
- Search % (Modulo Externo )

H
00120 HEHHEFERHHHEFFHHFHHEHEEFHEER IR

00050 ;HH
00060 3448 O
00070 s#bk 1
00080 she¥ 2 -
00090 ;44 3
00100 sHE¥ 4
00110 ;4

Recup

00130 ;

00140 ,Cursor Correspondente ao Tipo do Dado (%,$,$%)

00130 ;Efetua Filtragem (%, $ ou $1)

00160 ;Retorno ap Campo Anterior (Flexinha p/Cima)

00170 iCheck de Intervalo Numerico

00180 iCheck de Sinal Negativo e Ponto Decimal

00190 jRceita (ENTER) como Resposta

00200 jRceita (ENTER) por Estouro de Campo
00210 ;Controla Haxusculas/ﬂlmsculas w § (1)))

00220 iControla Delimitador *
00230 3

00240 INICIO EQU  OFESOH
00250 POSKY  EQU 00OOH

00260 FLRGL EQU  00OOH
00270 FLAGR EQU 0000H
00280 FTMTP

iPos.KY - Var. YY$ - Resposta
jVar. Ly Tamanho Digitado
iVar. Ry Status de Retorno
iVar. TT + Var YY, Tam e Tipo

Mﬂ]ﬂ}lm

01/01/87

DADOS 44

1]
H
B
H
H

SYIEB ROTINA
de ENTRADA de DADOS

@ OFERECE TOTAL CONTROLE SOBRE SURS ENTRRDAS DE DADOS
@ 1007 DE ELININACAO DE ER®0S DE DIGITACAO
@ PREGA UM SUSTO TREMENDO EM DIGITADORES DESCUIDARDOS
@ COM ESTR SUB-ROTINA S0' ERRR QUEM QUER (se conseguir)
@ CARACTERISTICAS EXCLUSIVAS E MUITO ESPECIRIS
@ DR’ UM TOQUE DE ALTA-TECNOLOGIA EM SEUS PROGRAMAS
@ NUCLED OPERACIONAL TOTALMENTE EM RSSEMBLER
@ NAD OCUPA AREA DE TRABALHO DA RAM
@ [’ A SUB-ROTINA DEFINITIVA
@ INCOMENDE JR' A SUA (RECEBA EM DISKETTE)
OU VENHA COMPROVAR

Oferta de Lancamento» Cz§ 975,00
PRECO ---¥ C28

PARA FAZER SUA ENCOMENDR ENVIE CHEQUE NOMINAL

‘A Némax Informdtica 5/C. Ltda.-ME , NO VALOR DA ENCOMENDA,
ENDEREGO: Rv. Guilherme Biorgi, 304 - 51. 3 - CEP 03422

E CITE SEU NOME E ENDERECO P/ENTREGA

0U VENHR PESSORLMENTE RETIRAR SEU DISKETTE.

5P

tel.: 294-6078

J




MICROCALC

re"iPRINT@40, "modulo calculadora

4010 FRINT@97,"1-[@] VAI F/ O MO
DULO CALCULA.":PRINT@129,"2-TECL
E 0 1 VALOR (ATE 9 ALG.)":FRINT@
161, "3-TECLE O CODIGO DA OPERACA
O":PRINT@19Z, "4-TECLE D 2 VALOR
(ATE 7 ALG.) "
4020 PRINTEZ20,"CODIGOS DE OFERA
CAo"
4030 PRINTE@Z84,"[+]1-SOMA" iFRINTE
302,"[/1-DIVISA":FRINT@416,"[-1~
SUBTRACAD":FRINTE434, "[~1-FOTENC
IACAQ": FRINTE448, "I*1-MULTIFLICA
CAD"4040 FRINT@E464, " [« 1-FORCENTA
G. "3 iFRINT@480, "[VI-VOLTA A FLAN
JTHIPRINTE498, "g. tecla menu";
4050 KY$=INKEY$: IF kEY#$=" " THEN
10" ELGE Q
G000 CLE:FRINTES, "instrucoes sob
re planilha":FRINTE&S,"1-TECLE A
QUANTIDADE (3 CAR.)"“3:iFRINTE97,
"2-TECLE A DESCRICAD (8 CAR.)"3:
FRINT&@129, "3-TECLE O VALOR UNITA
RIO (2 .G.)"3
G010 PRINT®161, "4-NA ULTIMA COLU
NA AFARECERA 0"i:iFRINTE19S, "RESU
LTADOD DA LINHA";:PRINTE@22S, "S-NA
ULTIMA CELULA APARECERA D T0
TAL"S0Z20 FPRINTEZ20,"TECLAS DE CO
NTROLE":PRINTE384, "[LE@1-VAI F/ MO
D. CALC."i:PRINT@406,"[~>]1-TERM.
"§iPRINTE416,"0L_1-AFAGA O ULT. C
AR."
SOZ0 FRINT@438, "PLANILHA"; iFRINT
@448, "[CLEARI-AFPAGA A LINHA":PRI
NT@485, "g. tecla volta ao menu";
S040 MN$=INKEY®$:IF MN$=" " THEN
10 ELSE 5040
6000 BOSUE 4500:FE=448
6005 FOR G=0 TO B8
6010 PRINT@FB,CHR$(128) 5
6020 CL$(E)=INKEY%:IF CL#$(Q)=""

THEN 6020

6030 IF CL$(B)=CHR%$ (13) THEN &07
)

4040 IF CL%(R)=CHR%(8)
ELSE 6050

8041 @=0-1:1F @<0 THEN B=0

4042 PRINT@PE," "j:FB=FE-1:IF FE
©448 THEN PB=447

6043 GOTO 4010

4050 FRINTEFE,CL$(0);

6055 FR=FE+1

6060 NEXT @

6065 FG$=INKEY$: IF FG$=CHR$ (13)
THEN 4070 ELSE 4065

6070 PRINTEPE," "j:E$=CL$(0)+CL%
(1) +CL$ (2)+CL$ (3) +CL$ (4) +CL$ (5) +
CL$ (&) +CL% (7)+CL$(B)

6080 PRINT2458,CHR$(128)3:CL$=IN
KEY$: IF CL$="" THEN 6080
6090 IF CL$=CHR%(45) THEN
07O 6160

6100 IF CL#$=CHR$(42) THEN
070 6160

THEN 6041

VX=1:6

6110 IF CL$=CHR%(43) THEN VX=3:
070 6160

6120 IF CL$=CHR$(47) THEN VX=4:G6
07O 6160

6130 IF CL$=CHR$(94) THEN VX=5:6
070 6160

6140 IF CL$=CHR%(60) THEN VX=6:G6
070 6160

6150 GOTO 4080

6160 PRINTE458,CL$:

6170 FPR=459

6190 FOR @=0 TO 8

6200 FRINTEFR,CHR$(128) 3

205 CL$(@)=INKEY$:IF CLs(@D)=""
THEN &203

6210 IF CL$(@)=CHR$(13) THEN 6240
6220 IF CL$(B)=CHR%(8) THEN &224

ELSE 6240
6224 O=0-1:1IF B<0 THEN Q=0
6225 PRINTEPB." "i:PB=PB-1:IF FB

1459
6226
6240
6245

THEN FB=439

GOTO &200

FRINTEFE, CL% (Q) §

PE=FE+1

6250 NEXT GQ:FRINTEFE," “;

6260 PRINTEFE," "iiFE$=INKEY%:IF
FE®=CHR$ (13) THEN 4245 ELSE 626
0

6265 Fe=CLE(O)+CL$ (1) +CLE(2) +CL$
F)+CL$ (4) +CLS (S) +CLE (L) +CLE(T) +
CL$(8)

6270 EC=VAL (E$) : FC=VAL (F$)

6280 IF VX=1 THEN GC=EC-FC:GOTO
4340

IF VX=2 THEN GC=EC*FC:G0TO

IF VX=X THEN GC=EC+FC:GOTD

IF VX=4 THEN GC=EC/FC:G0OTO

IF VX=5 THEN GC=EC"FC:GOTO
IF VX=6 THEN
350 PRINTE470,6Cs
6355 IF BC»999999999 THEN GOSUB
£300:GOTO &000

6360 KLI=INKEYS®: IF KL&="V"
RETURN

GC=(EC/100) *FC

THEN

6370 IF EL$="@8" THEN &000

6380 GOTD &340

6500 FDR X=0 TO 31

6510 IF X=10 OR X=21 THEN X=X+1
6520 PRINTE448+X," "§iNEXT X:RET
URN

7000 CLEAR:CLS

7010 PRINTE197, "estouro no valor
total"

7020 PRINTE3IZ8,"[>»] VOLTA AO MEN
Ull

7030 EL$=INKEY$:IF EL$=CHR% (62)
THEN 10 ELSE 7010

8] |

Microcalc

Editora Lampus
SEMPRE NA VANGUARDA DA INFORMATICA

FORTH — Knecht, K. — Cz$ 147,00 8
APPLESOFT e DOS 3.3 — Christmann

— Cz$ 115,00

PC BASIC: Guia de Referéncia — Ximenes, F. B.

— Cz$ 35,00

TRS Color: Guia de Referéncia — Valois, R.

— Cz$ 35,00

TK 90X: Primeiros Passos — Hughes, C.

— Cz$ 97,00

Vocé Tem um Micro. E Agora? — Barden Jr. W.

— Cz$ 59,90

Centro de Informagdes — Kantek, P. L.

— Cz$ 89,00

Qkditora Lampus

Rua Bardo de Itapagipe, 5 20261 RJ
Tel.: (021) 284-8443 Telex (00038) 021-32606

[0 Anexo cheque n?............... ,do Banco
nominal & Editora Campus Ltda., livre de despesas postais.

(] Desejo receber catalogo completo de Informatica:

CAMPUSWARE.

NOVIDADES/36

Usando CP/M: Um Guia em Ensino Programado
— Fernandez, J. N. e Ashiey, R. — Cz$ 106,00

Planilhas Eletronicas: Como Usé-las — Berry, T.

— Cz$ 145,00

Manutengdo de Micros (Inclui Projetos)

— Costa, C. — Cz$ 119,00

LISP Para Micros — Oakey, S. — Cz$ 129,00

Redes Locais — Soares, L. F. G.

—Cz$ 125,00

Dicionario Enciclopédico de Informatica

— Fragomeni, A. H. — Cz$ 498,00

PC ASSEMBLER — Quadros, D. G. — Cz$ 79,00

Desejo receber os livros assinalados abaixo:

[1]2]3]a[5]6]7]8]ofiof1112]13)14]

[Nossas publicacdes também estdo & venda nas melhores livrarias.




4 MICROMAQ

“ Sempre Novidades
MSX

CABO DE IMPRESSORA MSX - para ligago de seu MSX 2
qualquer impressora paralela padrdo CENTRONICS. Indique a
marca da impressora e do micro.

Expert ....Cz$ 580,00 Hotbit . . ..

SOFTWARE
SIGA

Acabou a ddvida! Controle de
estoque, mala postal, contas a

680,00

NSX-SIGA®Nenu Principal

pagar ou receber, agenda...

Agora vocé tem todos estes pro- Rt
gramas em um s6. O SIGA - Sis- o
tema de Gerenciamento de Ar- 1 Posqiss fom
quivos - permite que vocé crie Pl
seus préprios campos. Até 8 o

Flogs, Usacos: 2

campos. Ordena até 3 campos si-
multaneamente. Permite pesquisa
por item ou por chave. O mais completo banco de dados em fita
para 0 MSX, no Brasil. Em fita Cz$ 300,00

CONTROLE DE DESPESA

v
Vocé gerencia 20 contas com até 60
lancamentos. Gera gréfico de barras
analisando suas despesas. Atualiza
dados através de langamento de contas
pagas. Em fita Cz$ 200,00

O dnico que além de emitir seu
extrato bancdrio, cria o “famoso”
extrato descomplicado onde vocé
lista somente cheques, ou depé- | se-m—r
sitos, ou despesas... Suporta mais | =

de 250 langamentos em fita ou

mais de 2500 em disco. Bl P Wt

Mo

CONTROLE BANCARIO DISCO) V. 1.0

s

o
Histbrico
Restaurante Box-Viagen

Cz$ 200,00 Cz$ 300,00

Em disco

Em fita . .
COPYMAQ

Copiador/duplicador de fitas. Copia qualquer fita com programas
até 40 kb ou 8 blocos gravados em padrdo MSX. A partir de agora
vocé poderd ter cépias de seus programas em outras fitas. Quantas
quiser!
Em fita

. .. Cz$ 500,00 Em disco. . . .Cz$ 580,00

ZAPPER
Promove a varredura de programas contidos na meméria (lidos de
fita) permitindo alteragdes nos textos, enderegos, header, etc. Vocé
poderd traduzir programas ou até mesmo personalizd-los.

Emi st s e Cz$ 500,00
0S MELHORES MSX
ULTRACHESS - jogodexadrez. . . . . . . .. ... .... 70,00 F/D
HELEINONE=g0lle - . o T T 70,00 F/D
SOCCER —tutabol.. o vnn i g s 70,00 F/D
PING PONG - g tradicional, .= s o suis v vor o o 70,00 F/ID
JENIS<ofradicional.: - vicinor o & e e e s 70,00 F/D
HIPER SPORT Il - atletismo . . . . . 70,00 FD
HIPER RALLY - automobilismo . . . 70,00 F/D
ROAD FIGHTER - automobilismo . . 70,00 F/D
JUMP JET - simulag&o com combate 70,00 F/ID
F-16 - simulagao com combate - . . 0,00 F/ID
FLIGHT DECK - simulag&o com combate . 100,00 F/ID
JET BOMBER - combate aéreo. . . . . . .. ........ 0,00 F/D
ZAXXON - combate a8reo . » . v v v v v v v w iy a .. 70,00 F/D
RAID ON B, BAY - combate aéreo . . . . . ......... 70,00 F/D
RIVER RAID-combate aéreo. . . . . . v oo v v v v vu.. 50,00 F/D
GALAGA - combale aBre0 . . . .. .. v oo v v ... 50,00 F/D
TIME PILOT - combate aéreo ,00 FID
GHOSTBUSTER - baseado no filme . 70,00 F/D
RAMBO - baseado no filme . . . . 70,00 F/D

GOONIES - baseado no filme . .
GROG'S - aventura de BCBILL . .
LODE RUNNER Il - arcade game .
PACKMAN - iafal do fliper. . . .
CIRCUS CHARLIE - igual do Ilifer 5

ROLLER BALL - mesa de pinball , ., .
XIZOLOG - habilidade e equilfbrio
GUN FRIGHT - duelonooceste . . . . . .. vvuv v ...
BOUSO - tente pararofrem. . . . . o0 o0 v v v vn s .
NIG'HT SHADE - 1AbItto 3D 5 o5 cnnvnns 0o oo

MALA POSTAL - emfita . .. ...
MALA POSTAL - em disco . . . .
FICHARIO ELETH§NICO - em fita
FICHARIO ELETRONICO - em disco

*

Apés o prego de cada programa aparece o cddigo F/D, ou seja FITA

ou DISCO. TODOS os programas que possuirem os dois cédigos (F e D)
tem seu precos apresentados para a VERSAO FITA, Acresga Cz$ 80,00
se desejar receber seu programa em disco.

ngora as Fitas Micromaq
podem ser fornecidas
em embalagem

“SHOCK PROOF”.

Muito mais seguranca
Jara Seus programas.”

Color
INTERFACE PARA JOYSTICK - A solugdo definitiva para vocé
que ndo encontra joystick para o CP-400 ou similares no mercado.
Use qualquer um que tenha o plug de ATARI (MSX, ATARI, CCE,
DYNACOM] e conecte-o0 ao seu computador com esta interface.
Cz$ 120,00
INTERFACE PARA IMPRESSORA PARALELA- Para ligacio
de seu CP-400 ou similar & qualquer impressora paralela. Controle
de velocidade variando entre 300 e 9600 bauds. No esqueca de
indicar a impressora.
Cz$ 1.680,00 acrescido de Cz$ 50,00 para remessa

CABODELIGAGAO DE GRAVADOR X CP-400 Cz$ 104,00
CABODELIGAGAO'DE ANTENA X CP-400 (RF)  Cz$ 150,00

SOFTWARE

CoCo MIDI - Finalmente no Brasil o software que liga seu
COLOR aumsintetizador (Yamaha, Casio, Korg, Roland ou
Moog). Qualqguer miisica composta, arranjada ou copiada no
programa MUSICA Il pode agora ser interpretada por seu
sintetizador. Acompanha cabo de ligagéo.

Em fita . Cz$ 300,00 Emdisco . Cz$ 400,00

DIETAS

* Completo controle alimentar, Sugere exercicios. Monte sua tabela

de alimentos e parta para o emagrecimento através das dicas des-
se programa.
Emefitac. 7o Cz$ 200,00 Em disco. . ... Cz$ 280,00

SEAQUEST CALIXTO ISLAND OU BLACK SANCTUM

Estes 3 “adventures” agora em s
portugués. Muita aventura e
emocdo enquanto vocé desen-
volve sua perspicdcia. Nao da
para perder esta.

Cada um - Em fita . . . Cz$ 48,00
Envdisco .. <. Cz$ 128,00

PAPER RObUTE

Como entregador de jornais,
vocé dirige sua bicicleta entre-
gando jornais aos seus assi-
nantes, Cuidado no arremesso!
Se vocé danificar as proprieda-
des as assinaturas serdo cance-
ladas. Preste atengado no transito

Eu esiou em um pequeno & ongo corredor.
Dregbes Sovias: Nore, Este, Oest.
Eu vep: uma grande pora, ume placa de bronze

wsensans: |
Pl
pesiaal
r i

Emfitaciiasm o Cz$ 60,00
Emdisco .- .. Cz$ 140,00

OS MELHORES COLOR
LIGHT PEN =cadelaflica: - . . cooe s oo s rous 250,00 F/D
HI RES I - alta resolugao de tela 120,00 F/D
MINIMAX - potente editor gréfico 220,00 FD
STAR TRADER-adventure . . . . . . v v o v v v v v v u 48,00 FID

TREKBOER - adventure . . . . . ... 48,00 FD
VORTEX FACTOR - adventure , . . . = =

MONEY-O-POLY - banco imobiliério .
BATALHA NAVAL - a tradicional . . .
P-51 - simulador de v6o com batalha .
SR-71 - simulador devéo . . . . . .

GOLD RUNNER - arcade game . . . . . e v B2 60,00 FD
GOLD RUNNER Il - arcade game . . . « v v v w0 v ow o w . Cz 60,00 FD
CHAMBERS - [abirintosmiltiplos. . . . ... ........ Cz 48,00 FID
MARBLE MAZE - fabirinto3D. . . . . . oo v v v v www o Cz 60,00 F/D
MODULE MAN- aventura @ ag80 . « . « v v v v o v v v ua s Cz 60,00 F/ID
FIGHTER PILOT - combate aéreo. . . . .. . v v v o v v o Cz 48,00 F/D
PEGASUS -combalee86a0: . . « » -+ .+ - s o Cz! 48,00 F/ID
SHOCK TROPPER - aventura 6 ag80 . . . . . o v o v v uu . Cz! 60,00 F/D
DRAGON FIRE - combate € 8680 . « « + v v v v v v v v 0w s Cz 48,00 FID

* SE OPTAR PELA EMBALAGEM
“SHOCK-PROOF", acresga
Cz$ 10,00 por unidade.

Remeta-nos CHEQUE NOMINAL E CRUZADO ou VALE POSTAL para: - Comércio de Aparelhos Eletrénicos MICROMAQ
Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20050

MIZAFL
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Util/BAS

Isménio de Melo Souza

Este programa é, como o nome jd diz, um utilitdrio escrito
em BASIC para micros da linha TRS—80 com sistema DOS.
Ele permite a manipulagdo de vdrios arquivos e programas ao
mesmo tempo e a listagem, dele¢do e copia de arquivos com
apenas um comando, 0 que é muito util, por exemplo, para a
copia de arquivos em ordem alfabética.

Muitas vezes desejamos deletar/copiar apenas um grupo de
arquivos de um disco e temos que dar um monte de COPYs ou
KILLs. Alguns usudrios que, como eu, ndo possuem gerador de
sistemas sabem o que é ter que fazer um BACKUP do disco,
¢ sair deletando todos os arquivos um a um. Este programa
mostra o diretério do disco em que se vai trabalhar e transfe-
re-0 para uma matriz (P$). Logo depois, os arquivos so apre-
sentados no video em ordem alfabética com um cursor piscan-
te que pode ser movido nas quatro dire¢des através das setas
no teclado.

O programa pode operar com no mdximo 56 arquivos por
vez. O arquivo sobre o qual estiver o curso € aquele em. que se
vai operar através dos comandos D, M, L, S, F, C,E e T, que
estdo descritos a seguir:

D (deleta) — este comando deleta o arquivo em que estd o cur-
SOr;

M (marca) — pde/tira o marcador (*). Este marcador indica ao
programa que todos os arquivos marcados devem ser tratados
pelo mesmo comando de cdpia/dele¢do, ou seja, deve-se dele-
tar ou copiar apenas os arquivos marcados com ( * );

L (lista) — lista o arquivo no video ou na impressora com op-
¢Ges de numeragdo de pdgina e linhas automdticas. O arquivo
deve ser um texto ou qualquer programa/arquivo gravado em
formato ASCII,

S (senha) — este comando serve para atribuir/tirar senha ao ar-
quivo em que estd o cursor. Se vocé tentar operar com um ar-
quivo protegido por senha, indique-a antes ao programa ou
quando for usar aquele arquivo o programa indicard que ele es-
td protegido;

F (fim) — encerra a execugdo do programa,

C (copia) — este comando copia todos s arquivos que tenham
sido marcados com (*). As copias sdo feitas pelo DOS e ndo
pelo programa, por isso este comando ndo retornard ao progra-
ma depois de executado. Os comandos de cdpias sdo gravados
em um arquivo tipo /BLD e executados pelo Sistema Operacio-
nal. (COPIAS/BLD).

E (deleta) — deleta todos os arquivos marcados com ( *). Apds
ser deletado, o local do arquivo no video é apagado e seu mar-

~ Copyright (c) 1986 - @6
- by Ismenio de Melo
-~ Fua Monte Castelo,

Z3/86 mm/dd/yy
a - TREBEIII
ravata-FE~CEF: 55645

@ TUTIL/BAS
5

CMD "T":FOKE 14419,143:1FOKE 16412, 1:CLEAR S099

& CL3:FRINT "UTIL/BAS - Copyright (C) 1986 by Ismenio M S"
7 INT " (Rua Monte Castel ~Gravata® -PE-CEF:55&45) "

# FRINT STRING%{63,95):0N ERROR GOTO 178¢

4 FRINT "Fara copia, listagem, delecao de arguivos
n grupo"
1@8 FRINT
INT

simples ou e

“Voce pode operar com ate’ 56 arguivos de uma vez.':

118 FRINT "BETAS maven o cursor ("+8TRINGS (12,95)+") "
z FRINT "D-deleta deleta o arguive em gue esta’ o cursor'
FRINT "M-marca marca o srguiv am (¥) para referencia"

FRINT "
FRINT
FRINT
FRINT
FRINT "E-de
FRINT "T-troc
DIN F(564),
FOR

lista o
- infaorna

arquivo na tela ou na impressora'

ac programa a senha do arguivo

=lista =
senha 2

marcados com *"
marcadas com %"

(L) =YL I=1+1 1 Ye=""150TO 374
(FEEK. (A) )

YE=Y$+0
FOKE A, 95
MEXT

STOF

FOR H=A TO 1
IF PEEK{H)S
NEXT
6070
3 LINE INFUT "Tecle ENTER para

S

iniciar ou R para novo drive

IF T#="R" OR T$="r

Fim Copia* dEleta* Troca

SIFPRINTELAS,5TRINGS (&4,
INT@EAG%A, CHR$ (124) § Bo45
E 83,1 ‘R ®114,"<Dri

A),USING UUSETH(A) §FH (A5 I NEXT

FRINTEG, M$;
% loop do teclado

$="d" GOTO
GOSUE

? deleta
® marca
? lista

: Ig="m"

* senha .

fim

copia marcas

1644 ° deleta marcas
* troca o drive

¢ I$="a"

GOSUE
t I$="t" RUN
)+2,58%5@F (FF) ,USING UU$;TH(FF) ,F$(F

{reinicia)

=I%-1 FP=FP+1 :
@2 AND 1%:1 FP=FF-1 °
) AND FF+4<1%+1 PR=FP+4

direita
* desce
* sobe

+" GOTO Sid
"IFE(FF) 3.
G070 714
GOTO 744

Confirma? 5/N":

HEN F$=F$+". "+W$ (FF)
CPS(FRP)I="" TS (PP ="+"

+" RETURN
Ter THEN T (FF)="*
FR+lc=17% THEN GOSUR 670

ELSE T$(FF)="#"
:FR=FF+1

g lista =—
IF T#(FF)="+" RETURN ELSE F$=F$&(FF)

GOSUB 678 :PRINTE@,SF$;EH, "Listar "iFs(FF);"
ora’t
I$=INKEY$:IF I%="" GOTO 854
IF Iz="V" DR I$="v" GOSUE 894
IF I$="I" DR I$="i" GOSUE 894

FRINTEH, M$: : RETURN
IF W$(FF)<:"" THEN F$=F$+", "+W&(FF)
Fe=F$+": "+DF$:CLOSE:OFEN "I",1,F%:RETURN

WO

. Video ou Impr

8
a6
87
a8d
874
G

1GOTO 714
:GOTO 974

MICRO SISTEMAS, janeiro/87

MICRO SISTEMAS, janeiro/87

»
=



91d - lista no viden - cador torna-se um ( + ) para indicar que foi deletado.
CLSIFOKE 16%914,2

PRINT "Arquive: "+F&+"  (GHIFT-@: pausa ENTER: encerra)”: T (troca) — reinicia o programa em outro drive ou no mesmo
‘RINT STRINGS (63 2 d .
943 1IF EOF (1) CLOSE:LINE INFUT " #% FIM **% tecle ENTER "iT$:GO0TO Tve.
S el L N e Os smtzolqs usados na marcagdo dos arquivos sdo:
— referéncia;

(INT X$:GOTO 748

ra —- + —arquivo deletado;
eja numerar as linhas? (5/N)"j . 2
BOTO 998 ELSE IF Ne="s" THEN Ns=vS® & —arquivo preparado para copia;

j& numerar as paginas (S/N)"“3 ¢
e CCIIO 161 ELSE IF P$="s" THEN P$=

@, "Tecle ENTER para iniciar a impress

Y81IF I$="" GOTO 1970 DIGITACAO
OF I$="2" CLOSE:FRINTES,M$;: [$="":RETURN
3@, %% IMFRIMINDO ("+F$+") Aguarde...";

Sud Al I Eo As Ginicas consideragGes a serem feitas sobre a digitagdo do

”— espago: arquivo ndo marcado.

il programa sdo as seguintes:

6 ROP(L) THEN LERINT *e¥ FIN DO ARGIVD SescLIRINY e 112 1) Na linha 250, a varidvel U$ ¢ composta de dez espagos entre
33 LINE INFUT#1,A%:IF N$="S" THEN LPRINT USING "##8#: "iLN: 08 %%%e o %;
EQ:%[Jrs?ela'lEEiCﬁééLLNw] 2) Na linha 440, cada palavra dentro da varidvel M§¢ seguida

LERINT CHRS (12) por dois espagos.

Ap6s ter sido digitado, o programa node ser compactado
através do comando CMD “C”. O programa funciona tanto em
drives de face simples como dupla.

00 oR et B e il Tenho usado este utilitdrio e poupado muito tempo na co6-
i pia ¢ delefo e arquivos. Uma boa dica ¢ a seguinte: para
15 R T I T RLER T manter os diretorios dos seus discos em ordem alfabética, use
0 1F I3¢"@" OR 1$:"9" AND 1$<"A" OR I$3"Z" GOTD 1180 a op¢do de cdpia, e 0 programa 0s copiaré em ordem alfabéti-
@ FRINT 1%;:iX$=X$+1% . [
5 NEXT A ca; depois basta fazer um BACKUP e pronto!

@ W (PF) =X FRINTEH, M35 : RETURN

b @
&=
2SF%3EF, "Finalizar. Confirma? S/N"3
Yé:IF I$="" GOTO 1314

OR I¢="g" GOTO 1348

S ME1I60TO 514

5 FRINT "% Fin de execucap. UTIL/BAG" Isménio de Melo Souza trabalha como Programador, utilizando um CP
PRINT "Copyright L-m 1986 by Ismenio de Melo Souz 500 com DOS e CP/M. Desenvolve programas em COBOL, BASIC e
dBASE |l e possui um TK85 e um CP 400.

g Novo
aad 1F 10 # ! Inedito
e 0 Inteligente!

SOFTWARE MEMOPLAY

Divirta-se aprendendo inglés, tabuada e tudo o que quiser. MSX

RN FFLFAF:’%NDD C
N "0", 1, "COFIAS/BLD: "+DF ¢:

gt il (Cz8$ 150) - APPLE (C2$ 290).
P Thian=er OR THiRTS SO0 R INGLES PARA MEMOPLAY
'Lgi*vL 8 ?,“ - ”;DFT—» "D Mais 300 palavras para o MSX (Cz$ 80), ja incluidas para o APPLE.
15 LeiPP T$(A)=" " 1GOSUE. 678

DATILOGRAFIA EM CASA

O melhor, mais paciente e perfeito tutor de aulas praticas. MSX
(Cz$ 240) — APPLE (Cz$ 350).

SETA

Agenda nome, enderego, telefone e data. Foge ao convencional.
MSX (Cz$ 120).

POKER REAL
O computador joga, aposta, blefa, mas... nao rouba. MSX (Cz$ 150).
AV. PAULISTA

Adventure nacional vivido numa area nobre de S. Paulo. Salve o
diretor do MASP com raciocinio e sorte. MSX (Cz$ 150).

APLICATIVOS PARA APPLE
PLOT VAL

Desenha curvas relativas ao comportamento de investimentos,
dados empresariais, etc. (Cz$ 800).

MT #1,"KILL COFIAS/BLD:"+DF$:PRINT #1,"PAUSE

‘PR IM B101, " AEEEE )nE_ALILrNDD COF Iﬁ% \IF\ D.0.S #xxxa";C

“ma a delecac de todos arguivos marcad

anipul acac de er

ITU )8"51

0 Este arquivo ecsta prot

) GOTO 16164 ELSE RESUME 43 SUPER MALA

zontrado no programa- UTIL/BAS . .
1830 PRINT " A ":ERIV':‘(,’E*i iy Imprime etiquetas de qualquer tamanho com qualquer dado do
1M T Lnia D a- "3ERL cadastro ja formatado para pessoas, cargos, empresas, etc.
gt s dados e evie-os para o endereco abaixg” Disposicao livre, repeticao de dados e constantes, 100 pron. de
i i = tratamento. (Cz$ 900).
: All Rights Reserved - Used by Fermision ——= No seu revendedor, pelo reembalso postal ou diretamente na
el AR £r J;ﬁffr I\f«mn{a_de l'ﬂalo Souza (c) (p) - RB Consultoria: Rua Luiz Coelho, 308 — cj. 53 (01309) S. Paulo - SP

Fara Micros da linha TRSB@ com drive(s) --— Fones: 256-1007 e 259-3149 (a uma quadra da Paulista e uma da Augusta).
Util/BAS DE PREFERENCIA AO SOFTWARE ORIGINAL
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” SALEO
DIE TECNOLOGI &

Data

9 a 12 de marco de 1987
Horério

12:00 as 20:00 horas
Local

Palacio das Convencdes do Parque Anhembi

Objetivos
* Tragar um amplo panorama da aplicacdo da tecnologia pelas empresas atuantes no pais.
* Ressaltar o que cada empresa vem realizando, em particular, em todos 0s campos.
* Mostrar tecnologias desenvolvidas e aperfeicoadas.
* Possibilitar uma visdo do futuro préximo, através da Mostra de tecnologia em fase francamente
, desenvolvida. :
® Estimular o lancamento de novos produtos e servicos.”
* Divulgar o saldo positivo de pesquisas, testes e estudos visando ao aperfeicoamento de processos
e produtos e ao bem-estar do homem.

* Sensibilizar a sociedade quanto & importancia vital das atividades empresariais ligadas a tecnologia.
® Estabelecer contatos entre expositores e compradores objetivando o incremento de negdcios,
ampliacdo de vendas, criacio de novos canais de distribuicdo e solidificacdo de suas atividades.

* Fomentar novas politi c*“ e estratégias de marketing e promocao.
® Valorizar o talento e o capital investidos pelas empresas participantes.

Apoio
Federacéo das Industrias do Estado de Sdo Paulo
Federacdo do Comércio do Estado de S3o Paulo

Promocéo e Organizacdo
Lemos Britto Congressos e Feiras

Informacdes
Rua 13 de Maio, 653 - Bela Vista - S&o Paulo - SP - CEP 01327
Tel.: (011) 283-4311 - Telex (011) 32887.

Evento oficializado pelo Ministério da IndUstria e do Comércio - Conselho de Desenvolvimento Comercial




ZX spectrum zx spectrum zx spec

Editor musical

Edgard Santos Rocha

Este programa visa atender principalmente aqueles que (co-
mo eu), apesar de ndo entenderem nada vezes mada de musica,
gostam de tirar pequenas melodias do teclado do seu micro.
Ele roda no TK90X e é totalmente auto-explicativo. Segue
abaixo uma relagfo dos comandos do programa.

No modo Composi¢do:

0 — deleta arquivo (sujeito a confirmagdo);

1 e 2 — tabulam inicio e fim de um bloco de notas (mudam au-
tomaticamente para o modo manipulagdo, assim que os dois so
definidos);

5 e 8 — percorrem o arquivo, nota por nota, para trds ou para
frente;

6 e 7 — reduzem ou ampliam a duragdo de cada nota arquivada

(manter a tecla pressionada até escutar a nota na duragdo dese-
jada);
A e Q — implementam oitava mais grave;
Pe L — implementam oitava mais aguda;
SHIFT + nota — arquivam nota
Notas: Z(D¢), X (Ré), C (Mi), V (Fd), B (Sol), N (Ld), M (Si),
bemois (notas pretas) intermedidrios: S, D, G, H, J.

Qualquer tecla sem funcdo especifica executa a composigao
que tiver sido arquivada, isto é, aplica 0 comando SOUND aos
dados colocados na matriz.

Edgard Santos Rocha possui um TK90X e um TK82C, sendo autodidata
nas linguagens BASIC e Assembler.

¢ SRVE "Ed.Musical

|
=

Editor musical
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msxX msx msx m

%%

Duelo

Cléudia Eleone Gomes

Como todo duelo que se preze, este
jogo deve ter dois participantes onde um
controla o alienigena da esquerda, de
cor azul; e o outro, o da direita, de cor
vermelha.

O jogo inicia quando ambos pressio-
narem simultaneamente o botdo de dis-
paro de seus respectivos joysticks. A
partir dai, os alienigenas comecardo a
se movimentar deixando seus rastros,
sendo que mediante os controladores €
possivel alterar a direcdo de seus movi-
mentos, de forma que eles possam se
mover por toda a tela.

O objetivo do jogo, todavia, é ndo
permitir que o seu alienigena se choque
com algum obstdculo — que pode ser
outro alienigena —, a moldura da tela

=

JIRORICATS

"= NFORMATICA |

SOLUCOES
INTELIGENTES E
RACIONAIS

* TK 30001l e
* TK 95 COLOR
* EXATO PRO

* CP 500 M8OC

SOFTWARE PARA LINHA APPLE
SUPRIMENTOS E PERIFERICOS

IMPRESSORAS

RIMA - GRAFIX - P500S
P720XT - MONICA - LADY |l

MOVEIS PARA CPD
MONITORES E DISKETTES

ACEITAMOS CREDICARD-VISA

R. California, 1.000 - Brooklin - SP
Tels.: (011) 533-4971 - 543-9859

10 REM S##B#33uSEa38a000
3

20 REM #
30 REM 4 CEG SOFTWARE #
40 REM # #
50 REM # Duelo #
60 REM # #
70 REM # 1984 #
80 REM # #
90 REM H####aHts s

100 DATA 01111110
110 DATA 10011001
120 DATA 10011001
130 DATA 01111110
140 DATA 01111110
150 DATA 11010111
160 DATA 00101010
170 DATA 00111100
180 REM
190 DATA 00111100
200 DATA 01111110
210 DATA 11111111
220 DATA 11011011
230 DATA 11111111
240 DATA 01111110
250 DATA 00111100
260 DATA 01100110
270 DATA 11000011
280 REM
290 OFEN "GRF:" FOR OUTFUT ASH1
300 SCREEN Z2:COLOR 4,15.1:CLS
FOR 5=1 TO 2
S
FOR K=1 TO 8
READ A%:S$=8%+CHRS (VAL ("E"+A%))
EXT K
1TE®(5)=5%
370 NEXT 8
0 GOSUE 860:SCREEN 2
390 ON SFRITE GOSUB 830
400 SPRITE ON
410 PC=0:PX=0
420 CLS

> IF STRIG(1)<>-1 OR STRIG(23<
()
480 SOUND 0,255:S0UND 1,15:SOUND 8,16:S0
UND 7,254:S0UND 11,202:SOUND 12, 1:S0UND
13,10
490 IF STICK(1)=1
S00 IF STICKE(2)=1
S10 IF STICK{1)=3
S20 IF STICK(2)
530 IF STICK(1)
540 IF STICK(2)=5
550 IF STICK(1)=7 THEN
560 IF STICK(2)=7 THEN
570 5=0
580 LINE (C,L+1)-(C+7,L+8),4,EF
590 C=C+DC:L=l_+DL

>—1 THEN

610 FUT SFRITE 0,(C,L),4,1
620 8=1
&30 LINE (X, ¥+1)~(X+47,Y+8),6,BF

640 X=X+DKiY=Y+DY

650 IF POINT (X+1,Y+1)}<5>18 THEN PC=FC+1:
GOTO &80

660 FUT SFRITE 1,(X,Y):6,2

470 GOTO 490

480 REM IMFACTO

690 SOUND &, 31:SOUND ©,255:50UND 1,15:80
UND 8,16:S0UND 7,247:50UND t1,202:50UND
12,15:SO0UND 13,0

700 COLOR 4:CLS

710 IF S=0 THEN FRESET (30,140)iFRINT #1
"IMPACTO AZUL"

720 IF S=1 THEM FRESET (30, 140) iPRINT #1
. "IMPACTO VERMELHO

730 PRESET (30,160) iPRINT #1,"AZUL:I"iFCs

740 IF PX=S OR FC=5 THEN BEEF:FLAY "V150
BACBE.", "UBACEE."
750 IF PX=5 THEN PRESET (60, 180) :FPRINT#1
, "VENCEDOR - VERMELHO":IF INKEY$="" THEN
7S0:ELSE 410
760 IF FC=5 THEN PRESET (60,1
1, "VENCEDOR - AZUL":IF INKEY®
QIELSE 410
770 1F INKEY&=""
780 GOTO 420
790 FOR T=1 TO 1000INEXT

00 CLS:1GOTO 430
REM ROTINA DE
REM CDLISAQ DE SPRITES
SFRITE OFF
9 IF S=0 THEN FX=FX+1:RETURN 680
IF S=1 THEN FC=FC+1:RETURN 680

0 REM

0 REM ABERTURA

0 REM

0 LINE (61,64)-(198,120),1.E
00 FPRESET (11 NT#1, "DUELC"

0 PRESET (11 RINT#1, "DUELD"

O PRESET (81,99):PRINT#1,"CEG SOFTWARE

FRINT#
THEN 76

THEN 770

30 PRESET (81,100):PRINT#1,"CEG SOFTWAR

240

350

960 F : =

970 FOR T=1 TO J000:NEXT

930 SODUND ©,255:S0UND 1,15:50UND 8,16:50

UND 7,254:S0OUND 11,202:S0UND 12, 1:S0UND
13,10

270 FOR C=0 TO 127

1000 FUT SFRITE 0, (C,156),4,1

1010 FUT SFRITE 1, (254-C,186),6,2

1020 NEXT C

1030 S0UND 6,31:50UND 0,255:80UND 1,15:8

OUND 8, 16:SOUND 7,247:50UND 11,202: SOUND
12,15:80UND 13,0

1040 COLOR 4,15,1

1050 FOR T=1 TO Z00O:NEXT

600 IF FOINT (C+1,L+1)<315 THEN PX=PX+1: 1060 CLS
GOTO 680 1070 RETURN
Duelo

ou os rastros deixados pelas suas cami-
nhadas. O perdedor serd aquele que pri-
meiro atingir a marca de cinco impac-
tos.

A sua principal fungfo deverd ser,
portanto, movimentar o seu alienige-
na de forma que seu rastro cerque o do
seu adversdrio.

DIGITACAO

Tendo digitado o programa, salve-o
em fita cassete com o comando CSAVE

“DUELO”, e ap6s efetuar esta operagao
certifique-se do seu resultado digitando
CLOAD?DUELO”. Depois disso, pres-
sione F5 quando aparecer a mensagem
OK na tela.

|
=

Cldudia Eleone Gomes é Professora formada
pelo Instituto de Educagdo do Rio de Janei-
ro, possuindo vdrios cursos de programagdo de
microcomputadores e técnica de microfilma-
gem.
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ESCOLHA. |

B ContasaPagar/Contasa Receber

B Controle de Estoque/Fluxo de Caixa
B Mala Direta/Controle Bancario
B Orgamento Doméstico/Controle
. Q Bancério
DiscoCz$ 600,00

TK90X Aplicativos
B Controle Bancario/Fluxo de Caixa
8 Contasa Pagar/Contas a Receber
B Controle de Estoque/Orgamento Doméstico
B Administracio de Bibliotecas/Fitoteca

—— B Reservade Consultas/Cadastro de Clientes
TK 2000 Apiicativos . D U P I A s Fita Cz$ 140,00
B Controle de Estoque/Mala Direta

B Controle Bancério/Fluxo de Caixa
B Contas a Pagar/Contas a Receber

B Controle Banc4rio/Fluxo de Caixa APPLE Aplicativos SINCLAIR Aplicativos
FitaCz$ 140,00 8@ Controle Bancario/Fluxode Caixa W Contasa Pagar/Receber
B ContasaPagar/Fluxode Caiza W Fluxo de Caixa/Controle de Estoque
Msx Aplicat B Contas a Pagar/Contasa Receber u FluxodleCaixa/COIxtrolede.Fstoque
plicativos B Controle de Estoque/Mala Direta B Mala Direta/Cadastro de Clientes
B Minidata/Controle Bancario Fita Cz$ 140,00 B Agenda Telefénica/Fitoteca
FitaCz$ 140,00 ! B Contabilidade Doméstica/Orgamento Doméstico
8@ Administracio de Bibliotecas/Processador de Texto
Lancamentos: Fita cz4 180,00 Fita Cz$ 140,00
B Controle de Estoque/Reserva de Consultas
B Fluxo de Caixa/Controle de Estoque '
B MSCAD/MS Graph Mc 1000
B Controle Bancario/Orgamento Doméstico
CP400 Apiicativos W Controle Bancério/Fluzo de Caixa o TK2000 so50
# 'Orgamento Doméstico/Controle Bancario Fita Cz$ 140,00 B Karalsox cpm Jogos
B Controle de Estoque/Controle Bancério W Missa Patrel W Pegasus
FitaCz$ 140,00 8 MontezumaRevenge @ Karaté
‘ ° B Reatguard 8 Cyrus(xadrez)
SISTEMAS: B MissPacha B MarbleMaze
‘ B Sistema Imobilidrio - TRS80/CPS00 B Buzzard Bart W Shock Tropper
B Sistema de Cobranga e Faturamento (PC-XT) Cz$ 30.000,00 # Alien Tiphoon B GranPriz
A B Banco de Dados (APPLE) C2$ 5.000,00 8 Hero B Racer
@ Star Blaster B Gold Runner
| )’E?geczslw W Dragon Fire
y 4
APPLE Jogos ! W B g
B Spare Change B Zaxxon B PitfallII B Lunar Leepers 8 Cristal
B Karateka 8 Conan B Buzzard Bat N Frogger B Thelair
B Droll B Sky Fox "84K” B Hero B LunarData B Junoll
B Cavern Creature B Ghostbusters"]" B Othello B Sargonll 8 Croaker
B Knightsof Desert 8 Floppy B Gammon B Reversal Fita Cz§ 140,00
B Battle of Normandy B Transilvinia B Zenith B Poker
n I:JltimaII-Ga.lacticMap N Spy/Spy B Choplifter B Tetrad
B Ultima II - Master 8 BuckRogers B High Orbit B Gobbler], Ielll
B Ultima I - Player B Castle Wolfensteinl @ Night Mission B Firebird IlépsgdxMeJ;lglgs o
B 7Citiesof Gold B DonkeyKong B MSPacMan B Xadrez B Corids de’M to‘j} ‘:’P
B Seafox B Winter Games B Moon Patrol B Crosstire B SKinaN /Fc:lit © p a’Ic"ext
W Basehall @ Picka Dilly Pair B Bug Attack B RasterBlaster B Comst ve Chi°'/; 2
B Gennis B SummersGames W SpaceQuarks B Gorgon Ty
B The Eliminator B Pairs 8 CanmonballBlitz B Night Crawler - C:;lmanfins/l;hnmal P
B Panico N Sound B Invasores B Sabotagem 8 Kun Fu;)G e ;eyx?t ¢ Liger
B Alien Tykhoon ® Alpha B GoldRush B Norad B Su g o
B Corrida Disco Cz$ 300,00 ambat Trashortees
B Soul Robot/Gladiator
REVENDEDORES W Goonies/Xadrez

Departamentos (em todo Brasil)
m Léo Foto Informatica

m BTC de Niter6i

m  Mappin

m Mesbla — Loja de ”I”“'””II” Fita Cz§ 140,00

L
m Compumix no MI CRO' DEI A Software Profissional, Comercial
il o v W Software de Qualidade ¢ P°méstico (Manuais em Portugues)
n B'e“"°BR°SSi b roiDE \ Departamento de Apoio ao Usudrio
® Bruno Blois “Ewi inal §MICROIDEIA LTDA.,
B Magnodata Cair:;a;om:é? rrC‘:EP 20022 - Riode Janeiro” (021) 233-3617
B Meméria Som e Video
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Passaros

Francisco P. Nestor de Souza

Um cientista muito louco aprisionou
em seu laboratorio algumas espécies do
rarissimo Pdssaro Amarelo. Mas, mal
sabe ele que estes passaros sdo dotados
de uma incrivel forga, e que consegui-
ram escapar da prisao.

Infelizmente estd muito escuro den-
tro do laboratério, e a tinica saida é
uma mindscula passagem entre fios de
alta-tensdo, a qual é controlada por vo-
cé, usudrio de um micro compativel
com o ZX Spectrum.

Este programa foi desenvolvido num
TK90X e seu objetivo é fazer com que
0s pédssaros atravessern a passagem no
alto da tela, tarefa que ndo serd nada fa-
cil, pois a cada seis passaros que saem,
aumenta o nivel de dificuldade, sendo
que no nivel 5 a passagem ¢ diminuida,
ficando do tamanho exato do passaro. Pa-
ra controlar a passagem, utilize as te-
clas 6 e 7 ou o joystick.

e Em MSn 961, no programa *‘Cosmic”,

pagina 44, na segunda linha do primeiro

parégrafo, o certo é "'... uma linha REM de

3610 bytes” e ndo “... uma linha REM

de 3508 bytes'’.

o Em MS n961, no programa “‘Senha”,

pdgina 50, na sexta linha da segunda co-

luna, o certo é'’...naordem errada’’ e “‘ndo

‘... na hora errada’’.

e Em MS n©9 61, no programa “Autosa- -
ver’’, pagina 67, na linha 14 da listagem 3,

o certo é 14 CMP * $01. Ainda nesta pagi-

na, na pendltima linha da sequnda coluna,

o certo é ... A$319,LB3.” e ndo "...

A$319,L65."

e Em MS n® 62, no programa "'Atlan-

tis”, pagina 52, na terceira linha do quar-
to parégrafo, o certo é "'... e depois dos da-

dos da SHAPE TABLE..” e ndo “.. e

depois do da SHAPE TABLE..."

e Em MS n? 63, no programa “Medicdo

de velocidade’’, pagina 41, na citava linha

da segunda coluna, o certo é ...
“1-5 *Tet3 = 37 *." € N@0....ccvveeree

1-5 *Tet3 =5 * Tet3 =37*..." ainda nes-
ta péagina, na ultima linha, o certo €
"t =18,24 *.. endo "t =16,24 %"

e Em MS n© 63, no programa "“Novos
operadores para o Apple”’, pagina 26, na
terceira linha do terceiro parégrafo, o cer-

to é “... AND (C= D).."” e ndo........
“..AND (C <=D)...”

e Em MS n? 63, no artigo ““Um pouco
da linguagem C"’, pagina 58 o simbolo # de-
ve ser visto sempre junto as diretivas ou
linhas de controle. Ainda neste artigo, pa-
gina 60, nas quinta e oitava linhas do se-
gundo paragrafo da terceira coluna, o cer-
to é "... islower(x)...”” e ndo ...
s lower(x)..."

Pdssaros

Note que, quando se passa de um ni-
vel para outro, aumenta a velocidade do
passaro. Esta velocidade é controlada
pela varidvel S, sendo que cada mudanga

de nivel é diminuida em 0,01.
PRINCIPAIS VARIAVEIS

S — controla a velocidade do passaro
através dos comandos SOUND das
linhas 55 e 63;

NI — controla o nivel;

PAS — quantidade de pdssaros que
conseguiu escapar;

CH — nimero de chances;

PR — namero que se deve alcangar
para mudar o nivel. A cada mudanga de
nivel, esta varidvel é incrementada em 6;

A$§ — tamanho da passagem (inicial-
mente quatro espacos).

|
=

Francisco- Pires Nestor de Souza estuda na
Escola Técnica Estadual Visconde de Maud —
RJ. Autodidata em BASIC, utiliza o seu
TK90X para desenvolver pragramas educacio-
nais relacionsdos a eletrdnica, e em jogos de
inteligéncia e agdo.
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BTC-XTe BTC-XT TURBO

Alta Tecnologia

Versatilidade com Economia

100% COMPATIVEL COM IBM PC/XT*
HARDWARE
— UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO

PROCESSADOR
INTEL 8088 de 16 bits, com operagdo a 4.7 e também 8 Mhz na
versdo turbo

* Fonte 190 W

* Reldgio ndo volatil

* Capacidade de adaptacdo de co-processador 8087, para aritmética de
ponto flutuante

* Capacidade de memdria de 640 Kbytes “‘on board"

* EPROM de 128 Kbytes, contendo programas de auto-teste de hard-
ware

* Placa opcional que, integrada a CPU, permite um aumento de sua ve-
locidade de 10 a 45%, além de permitir a execucdo de programas
sob CPM versdo 2.2

TECLADO

* Teclado eletrdnico ergondmico, com excelente ‘‘feed-back’, com
buffer de 20 caracteres, totalmente compatfvel com o teclado |1BM
PC/XT* com 85 teclas

CONTROLADORES
Processador de E/S para teclado

* Porta serial RS 232 C, para transmissdo de dados em modo.assfn-
crono

* Segunda porta serial (opcional) idéntica & primeira

* Controlador de até 2 drives de discos flexfveis de 5 1/4” formatando
360 Kbytes

* Porta paralela para impressoras com padrdo de comunicagdo cen-
tronics

* Porta conectora para “joystick”

Controlador de video colorido com resolugdo gréafica de 640 x 200
pontos em uma cor ou 320 x 200 pontos em quatro cores (uma €
back ground), obedecendo ao padrdo PC.* Conexdo RGB ou RF.
Inclui interface para “light-pen"

* Placa opcional padrdo HERCULES com resolugdo de 720 x 348
pontos monocromaticos, caracteres de 9 x 13 pontos no modo tex-
to. Esta placa possui ainda uma porta paralela para impressora.

PERIFERICOS
Discos flex(veis de 360 Kbytes

* Disco rigido (tipo Winchester)

* Monitor monocromatico (fésforo verde) videocompo

* Monitor policromético videocompo

* Opgso de utilizagdo de unidade de fita “‘streamer”

* Sistema operacional para micros CP/M versdo 2.2 (quando utilizada
a interface propria)

LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO
* BASIC, COBOL, FORTRAN, PASCAL, etc

SOFTWARE DE APOIO E DE APLICAGAO

* Qualquer software executdvel em micros compatfveis com IBM
PC/XT*

* marca registrada [BM

@BRASLTRADE CENTER

IPANEMA — R. VISC. DE PIRAJA, 580 LJ. 226 — Tel.: 239-0191
CENTRO — R. ASSEMBLEIA, 10S/S 112 — Tel.: 232-8430

NITERO! — R. LOPES TROVAO, 134 S/L — Tel.: 710-3659

TIJUCA — R. CONDE DE BONFIM, 229 L/A — Tel.: 284-2031
CARREFOUR — AV. DAS AMERICAS (GALATICA) — Tel.: 325-3481
Representante em Belo Horizonte

AV. AFONSO PENA, 4166 — Tel.: (031) 223-8686/225-9498



utiliza¢do do computador na educagio

ainda ¢ uma drea pouco explorada, o

que até certo ponto ¢ explicivel. Um
programa que se propde a ser educativo deve
atender a necessidades especificasdo curriculo
escolar que compensem o investimento feito
pela escola. Por outro lado, inimeros aspec-
tos pedagdgicos relacionados a objetivos, con-
teddo e transmissio da mensagem precisam
ser cuidadosamente pensados. Programas de
formato rigido, com pouca imaginagdo e uma
resolugdo grdfica de md qualidade ndo sdo de-
sejaveis. Em sintese, é um trabalho de equipe
multiprofissional e dos mais complexos. Se
aliarmos isso ao mercado, ainda sem muitas
possibilidades de corresponder comercialmen-
te de forma compensadora, ¢ fdcil entender
porque sio poucos 0s que se aventuram, Por
esse motivo, Sharp e Gradiente merecem o
nosso aplauso e incentivo para que persistam,
apesar dos proviveis obstaculos.

A andlise aqui realizada considerou os jo-
gos sob o ponto de vista pedagdgico. Ndo hou-
ve oportunidade de observar criangas operan-
do e verificar até que ponto os programas s3o
adequados a idade, mantém o interesse e atin-
gem 05 objetivos propostos. Apds o nome de
cada conjunto de programas, estdo indicados,
entre parénteses, as seguintes convengGes: “C”
para cartucho ou “F” para fita cassete; a ini-
cial do fabricante (Gradiente ou Sharp); a
quantidade mdxima de jogadores; e “J” para
joystick e “T” para teclados ou ambos.

GEOLOGICA E ZOOLOGICA (C, G, 4,T)

Os dois jogos sio semelhantes, Cada joga-
dor deve ensinar ao Expert o maior nimero
de bichos (ou de paises), com suas caracteri's-
ticas, num dado espago de tempo, a partir de
perguntas feitas pelo programa. Sob o ponto
de vista de um jogo de competicdo, ndo é dos
mais atraentes. Provavelmente os programas
foram apresentados com o formato de jogo
porque, dessa forma, despertam mais o in-
teresse do pequeno usudrio, que normalmente
utiliza o micro para o lazer. Se esquecermos o
jogo e pensarmos em um programa educativo
cujo principal objetivo é familiarizar a crianca
com o uso do computador, ele se torna mais
interessante porque eles enfatizam um aspecto
muito importante: colocar a crianga como su-
jeito no processo de interagdo com a mdquina.

50

O soft educacional ainda é pouco difundido no Brasil, mas

alguns fabricantes ja estdo investindo no setor. Foram
analisados aqui alguns exemplares lancados pela Sharp e
Gradiente, considerando sempre 0s aspectos pedagogicos.

Pintando a casa. Modalidade do soft Apren-
dendo a ler 1V, onde o jogador pinta a casa
parte por parte,

Esse é o modo aconselhdvel de aproximd-la do
computador.

Ao determinar caracteristicas de animais
(ou de parses), que ficardo armazenados para
uso posterior, ela percebe que o computador
ndo ¢ autdnomo para gerar dados, mas que es-
tes foram programados por alguém, Isso des-
mistifica 2 maquina, afastandoa daquela di-
mensio magica de “Todo Poderoso™, veicula-
da pelos filmes de ficgdo cientifica. A crianca
aprende que o computador nada mais ¢ do
que um instrumento para guardar informagGes
¢ simplificar tarefas, Interessantes também sio
as oportunidades que o programa oferece de
maior familiaridade com o teclado, se compa-
rado a outros onde s3o0 acionados apenasdois
comandos. Os jogos solicitam a utilizacdo dos
caracteres alfanuméricos e a autocorregdo da
escrita.

No que se refere a aquisicdo de conheci-
mentos, incluida nos objetivos educacionais,
¢ preciso um certo cuidado. Se s3o osjogado-
res que determinam as caracteristicas dos pai-
ses (ou dos animais), nada garante que elas se-
jam sempre determinadas corretamente. Na
segunda etapa, os demais jogadores sdo desa-
fiados a descobrir os paises, a partir destas
mesmas caracteristicas. Se estiverem erradas,
0 erro serd fixado através do jogo, com bas-
tante énfase, uma vez que o computador é
muito potente no auxilio 8 memorizagdo, Por
esse motivo, para que os objetivos ligados a
aquisicdo de conteudo sejam atingidos com
seguranga, ¢ necessiria a assisténcia de uma
pessoa mais informada ao lado dosjogadores,
pelo menos durante a primeira etapa. Se o
programa for utilizado na escola,o conteido

Figura e nimeros. O objetivo deste jogo é o
desenvolvimento da meméria visual e a capaci-
dade de concentragdo.

pode ser fornecido pelo professor, para que o
aluno consulte no momento de “‘ensinar’” ao
computador os parses (ou animais). Posterior-
mente, este conteiido serd fixado quando o jo-
gador for solicitado a responder.

APRENDENDO A LER L IL HI(F, §,1,T)

Destinam-se a2 criancas de quatro a oito
anos, e cada cassete oferece seis opgdes para
jogar:

1 — Aprendendo palavras — € apresentada
uma lista de palavras para que a crianca leia e
selecione uma;

2 — Jogo de palavras — sdo apresentadas seis
figuras e um nome para associar a respectiva
figura;

3 — Grande e pequeno — é apresentada uma
lista de palavras e a definicio de grande e pe-
queno; apds a escolha, sio mostradas a figura,
no tamanho adequado, e a respectiva frase;

4 — Jogo de grande e pequeno — sdo apresen-
tados dois quadros com figuras iguais, em ta-
manhos diferentes e uma frase para ser as-
sociada a uma delas;

5 — Aprendendo plural — sdo apresentadas
nove figuras e uma mensagem para fixar o
conceito de plural.

6 — Caixa pintada — oferece trés modalida-
des:

e Aprendendo palavras — é apresentada uma
relagdo de nomes e de fungdes ligadasa cinco
cores diferentes, para que sejam selecionados
um nome e uma cor; posteriormente, é mos-
trada a figura na cor escothida e o respectivo
nome,

e Jogo de cores — s30 apresentadas seis figu-
1as coloridas e uma frase que contém o nome

MICRO SISTEMAS, janeiro/87
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Acentue! Duelo no circo.

s 4 - Vidas

1 - Pontos ganhos 6 - Indicador de acento
2 - Nivel do jogador 7 - Palavra-alvo

3 - Etapa 8 - Tiro

9 - Palhacinho

5 - Marcador de tempo 10 - Arma

e a cor da figura para relacionar,

o Grande e pequeno — ¢ apresentada uma
lista de nomes e fungGes relacionadas a cin-
co cores diferentes para escolher, Num pri-
meiro momento, a figura escolhida € apresen-
tada em tamanho grande, na cor selecionada e
acompanhada da respectiva frase; posterior-
mente, 0 mesmo ocorre com o tamanho pe-
queno.

O jogo I explora nomes de meiosde trans-
porte; o jogo II, objetos de uma casa; e o jo-
go III, objetos pessoais.

Observamos com relagdo a parte grafica
que as figuras, de modo geral, sio muito es-
quematizadas para que a crianga pequena for-
me 0 conceito quando fizer a associagio com
a palavra, Exemplo disso € paletd, que pode
ser identificado como casaco de frio. Uma fi-
gura inteiramente inadequada € o Onibus de
dois andares, que ndo ¢ familiar 4 crianga bra-
sileira.

Meméria. O jogador deve descobrir
onde estd o par de nimeros,

A opg¢do “Aprendendo o plural”, além de
misturar, sem qualquer critério, no mesmo jo-
go, diferentes casos de formagdo de plural,
ndo inclui todosostipos. Seria mais adequado
que cada programa trabalhasse com um grupo
homogéneo de palavras, graduando as dificul-
dades. Da forma como estdo, eles exploram
muito mais a adivinhacdo do que a aprendiza-
gem, o que dificulta a utilizagdo na sala de au-
la

APRENDENDO A LER IV (F, §,1,T)

O jogo trabalha com as diferentes partes
de uma casa e visa a crianga de quatro a oito

anos. Oferece quatro opgdes:

1 — Aprendendo palavras — é apresentada a
figura de uma casa, suas partes e os respecti-
VO nomes para associar.

2 — Jogo das partes — € apresentada a figura
da casm ea relagdo de suas partes; quando uma
das partes for destacada, o jogador deverd
identificar o nome correspondente.

3 — Caixa pintada — é mostrada a figura da
casa completa e dois quadros — o nome de
uma das partes e uma cor, relacionada a uma
das cinco fungdes do teclado; o jogador de-
verd levar o cursor até a respectiva figura e
pressionar a tecla da fungdo correspondente a
cor.

4 — Pintando a casa — € apresentado o dese-
nho da casa, acompanhado das partes e das
cores para que o jogador pinte a casa, parte
por parte.

O aspecto visual do jogo é bastante atraen-
te e compativel com o objetivo visado, que é
o desenvolvimento da percepcdo visual da for-
ma e da cor, O vocabuldrio € adequado, ex-
cetuando a palavra celeiro que ndo ¢ familiar
a crianga brasileira de drea urbana — usudrio
mais fregiiente do micro.

Com relagdo a série Aprendendo a ler, co-
mo um todo, observa-se que cada programa
possui um vocabuldrio fixo de nove a dez pa-
lavras, o que limita bastante a sua reutilizacdo.
A crianga ndo se sentird estimulada a jogar di-
versas vezes, porque o0 jogo ndo contém $ur-
presas ¢ ela desempenha um papel muito pas-
sivo. Os programas seriam mais interessantes
se o professor pudesse determinar um certo
niimero de palavras para serem trabalhadas no
jogo.

»
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JOGOS EDUCATIVOS NO MSX

SERIE ACENTUE (C, G, 1, J/T)

E composta de um conjunto de sete pro-
gramas que visam 0s mesmos objetivos educa-
cionais, ou seja, o dominio das regrasde acen-
tuagdo da lingua portuguesa através de dife-
rentes situacdes lidicas. O que chama aten-
¢do, de inicio, é o cuidado com o qual foi fei-
to o folheto explicativo, o que ndo é comum
numa boa parte dos jogos educativos. Ali es-
tdo contidos: aspectos ligados aos jogos didati-
cos em geral; uma histdria para despertar o in-
teresse do jogador; as regras do jogo; e um re-
sumo das regras de acentuacdo que devem ser
estudadas antecipadamente. Sdo programas do
tipo auto-instrutivo, muito vilidos para o
usudrio doméstico — poucas pessoas podem
afirmar com seguranca que dominam as re-
gras de acentuacdo. Na escola, sio amplas as
possibilidades de aplicagdo, uma vez que o
conteido abordado ndo se torna defasado a
curto prazo, o programa pode ser trabalhado
com alunos de diferentes niveis e traz vanta-
gens sobre exercicios escritos utilizados em sa-
la de aula, que sio mais mondtonos ¢ menos
eficazes.

S30 estes os programas da série:

1. Duelo no circo — primeira regra das pala-
vras oxitonas;

2. Resgate no parque — segunda regra das pa-
lavras oxitonas;

3. Missio submarina — primeira regra das pa-
lavras paroxitonas;

4. Perigo nas profundezas — segunda regra
das palavras paroxitonas;

5. Na gruta da caveira — acento diferencial e
regras das proparoxitonas;

6. Batalha estelar — primeira regra dos hiatos;
7. Missdo final — segunda regra dos hiatos.

Os jogos fazem parte do contexto de uma
histéria: Daniel, o pequeno atirador de acen-
tos, e suas peripécias para libertar as palavras.
O jogador deverd atingir a palavra, com um
projétil, indicando antes se ela é acentuada ou
ndo. Se ndo conseguir evitar os obstdculos mg-
veis, perderd pontos e uma vida. Existem trés
niveis: novato, aprendiz e mestre. Este tipo de
jogo (acertar objetivos méveis com projétil,
evitando obstdculos) é bastante comum nos
jogos de lazer. Mudam as histérias e os ele-
mentos graficos, em forma e nimero, porém o
formato é o mesmo. Os dois primeiros — Due-
lo no circo e Resgate no Parque— si0 mais
simples. O terceiro, Missio Submarina, é
mais complexo pelo maior mimero de obstd-
culos a serem vencidos. Em outra oportunida-
de, quando forem analisados os demais jogos
da série, serd verificado o seu grau de dificul-
dade. Com referéncia a este aspecto, é impor-
tante observar que os critérios para avaliar um
jogo de lazer e um jogo educativo, diferem
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bastante. Quanto mais movimentados forem
os jogos de lazer, maior € o interesse desperta-
do, e o objetivo de divertir é plenamente atin-
gido. No caso dos jogos educativos, ¢ neces-
drio ter cuidado para que a situagdo lidica
ndo se sobreponha ao objetivo educacional. O
divertimento é um meio e ndo uma finalidade
para o programa. Pela falta de oportunidade
de observar as criangas utilizando o programa,
ndo foi possivel verificar até que ponto o jo-
gador ndo consegue um bom escore, mesmo
dominando o conteddo, mas nio possuindo
todasas habilidades exigidas.

NUMEROS E O ALFABETO (F, S, 1,T)

O objetivo educacional pretendido é “‘en-
sinar o alfabeto e os nimeros, enquanto de-
senvolve a capacidade de concentragdo, pers-
picdcia e associagdo”, para criangas na faixa
etdria de cinco a oito anos. Contudo, 0 jogo
0 proporciona a oportunidade de memori-
zar a ordem alfabética e desenvolver a atengdo
dirigida. Ndo ensina corretamente o alfabeto
porque inclui as letras W, K e Y, que ndo fa-
zem parte do alfabeto da lingua portuguesa.
Quanto a “ensinar os nimeros”, ¢ um proce-
dimento, sob o ponto de vista diddtico, to-
talmente inadequado. Ndo hd sentido em uti-
lizar 0 computador para que a Crianga memo-
rize os algarismos ardbicos, quando existem
inimeras oportunidades para isso no seu co-
tidiano. Por esse motivo, nd0 nos parece com-
pensador investir num material instrucional
tdo sofisticado, para atingir objetivos educa-
cionais t30 inexpressivos.

FIGURAS E NOMEROS E MEMORIA
(F,S,1,T)

Os dois jogos destinam-se a criancas na fai-
xa etdria de cinco a oito anos e oferecem pos-
sibilidades de determinar opgGes ¢ metas de
pontos para cada exercicio.

No jogo Figuras e mimeros, sio apresenta-
das cinco figuras assocadas aos numerais de
1 a 5, para serem memorizadas durante alguns
segundos. Posteriormente, o jogador € solicita-
do a associar uma dada figura ao seu nimero
correspondente. Dispde de um espago de
tempo para fazer isso com todas as figuras e
diversas chances de acertar. O tempo concedi-
do para a memorizagdo nos pareceu curto pa-
ra os iniciantes. Como material diddtico, o
programa substitui com vantagem alguns dos
recursos empregados pela escol,uma vez que
desperta e mantém por mais tempo o interes-
se do aluno. Contudo, ele provavelmente ndo
se sentird estimulado a jogar muitas outras
vezes, porque sua participagdo € passiva, € a
situagdo hidica é mondtona.

O programa Memdria tem um maior grau
de dificuldade. Inicialmente € apresentado um
tabuleiro dividido em quadros numeradosde 1
a 24, A seguir, os quadros s3o virados e apre-
sentados nimeros colocados, aleatoriamente,
em cada quadro. Apds um determinado tem-
po para a memorizagdo, é novamente apre-
sentado o tabuleiro inicial, e o jogador € soli-
citado a responder em que posicSes estdo co-
locados os diversos pares de mimeros iguais.
Conforme o grau de dificuldade selecionado,
sio apresentados 2, 3 ou 4 conjuntos de ni-
meros iguais. Ao final, é informado o desem-
penho do jogador e a sua proxima meta.

Sob o ponto de vista pedagégico, os obje-
tivos visados pelos dois jogos sio muito vali-
dos, uma vez que a memdria visual e capacida-
de de concentracdo sio requisitos indispensd-
veis para futuras aprendizagens. A uma pri-
meira vista, Memoria parece pouco adequado
para criangas de cinco ou seis anos, mas,se as
metas e o grau de dificuldade forem estabele-
cidos de forma correta, provavelmente o pro-
blema serd superado. A situagdo lidica € das
mais simples, ficando por conta da magia do
computador a manutengdo do interesse do jo-
gador de pequena idade.

AVALIAGAO DO JOGADOR

Todos os jogos langados pela Sharp regis-
tram e avaliam o desempenho do jogador. A
marcagio do placar é muito estimulante, e 0
quadro de desempenho bastante criativo. O
grifico final permite uma andlise comparativa
dos diferentes niveis de desempenho obtidos
nos exercicios, o que possibilita ao profes-
sor ¢ 20 aluno observarem o progresso. Os
jogos da Gradiente apenas registram num pla-
car os pontos obtidos pelo jogador.

Anilise de Vera Licia de Andrade Kameyama. @

Vera Lici de Andrade Kameyama é graduada
em Pedagogia e Mestre na Area de Tecnologia
Educacional, pela UERJ, Atualmente, trabalha
como Professora-Adjunta no Curso de Pedago-
gia da Faculdade Cindido Mendes na discipli-
na Avaliacgo de Programas.
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O SOFTWARE PARA O SEU MICRO

F = pode ser gravado em fita K7
J = uso obrigatorio de joystick
64 = requer 64K de RAM

APPLE Il

JOGOS — Cz$ 17000 —

UP’n DOWN — divertida corrida nas montanhas

DAMBUSTERS — simulador de bombardeiro

LAW OF WEST — emocionante jogo no velho oeste
G.1. JOE — baseado no desenho COMANDOS EM ACAQ
BEACH HEAD Il — invade uma praia inimiga

RUN FOR IT — animado jogo de agéo. Fantastico!
SPACE SHUTTLE (64) — recupere o satélite

SILLENT SERVICE (64) — simulagao de submarino
KNIGHT OF DESERT — super WAR GAME

KUNG FU MASTER — lute para salvar amocinha
KARATE CHAMP — fantéstica disputa de karaté
KARATEKA — perfeita simulagdo de karaté

SUMMER GAMES (64) — 8 jogos olimpicos de verao
SUMMER GAMES Il (64) — 7 novos jogos olimpicos
WINTER GAMES (64) — 7 jogos de inverno

SPY vs SPY — guerra de espioes em 3D

DROLL — fantastica perseguigao de agao répida
SARGON IIl — super jogo de xadrez

SKY FOX (J/64) — simulador de voo com combate
F-15 EAGLE(J/64)—simulago de um caga F-15 Eagle
MASK OF THE SUN — ache os tesouros perdidos
KABUL SPY — thriler de espionagem no afeganistao
DARK CRYSTAL — baseado no filme Cristal Encantado
FLIGHT SIMULATOR Il — pilote um PIPER 181

THE INGREDIBLE HULK — jogo baseado na revista HULK
CAPITAIN GOODNIGHT — (J/64) — salve 0 mundo
RESCUE RAIDERS (J/64) — comande suas tropas
BRUCE LEE (J) — lute karaté como Bruce Lee

UTILITARIOS/APLICATIVOS
— Cz$ 360,00 —

VISICALC — planilha da calculos
VISIPLOT/VISITREND — gerador de gréficos
VISIFILE — gerador de banco de dados
VISITERM — programa de comumcagéo
VISICHEDULE — anélise financeira PERT/CPM
LOCKSMITH 5.0/F — utilitario de copia

NIBBLES AWAY 11/C3 — utilitario de copia

ALPHA PLOT — gerador de graficos comerciais

THE GRAPHICS MAGICIANS — animador gréfico

THE GRAPHICS SOLUTION — e O/F-utilitério de copia
NIBBLES AWAY 11/C3 — utilitario de copia

ALPHA PLOT — gerador de graficos comerciais

THE GRAPHICS MAGICIANS — animador grafico

THE GRAPHICS SOLUTION — editor de gréficos
PRINT SHOP — gerador de impressas graficos
PRINT SHOP COMP. — complemento do PRINT SHOP
MAGIC WINDOW Il — processador de textos

APPLE LOGO — compilador LOGO

APPLE FORTRAN(CP/M) — compilador FORTRAN
GraFORTH — compilador FORTH

— Cz$ 520,00 —

FONTRIX — editor de caracteres com varios sets
NEWS ROOM — faca seu proprio jornal

ASCII EXPRESS — utilitario de comunicagéo
TAKE 1 — super animador gréfico

TURBO PASCAL(CP/M) — compilador profissional

— Cz$ 670,00 —
FANTAVISION — sofisticado editor/animador grafico
LOCKSMITH 6.0 — (iltima versao do famoso copiador

JOYSTICK ANALOGICO — Cz$ 360,00 —

CP300/CP500

JOGOS — Cz$ 80,00 —

FLIGHT SIMULATOR (F) — simulador de voo
ARMORED PATROL (F) — patrulha de tanques
OUTHOUSE (F) — proteja 0 seu banheiro

SEA DRAGON (F) — pilote um submarino
PENETRATOR (F) — aprofunde-se nas cavernas
ASSAULT (F) — fuja dos ageis inimigos
DEMON SEED (F) — acabe com o0s passaros
COSMIC FIGHTER (F) — jogo tipo Invasores
PANIK (F) — escape dos robds

PINBALL (F) — tipo fliperama

CRAZY PAINTER (F) — pinte a tela se puder
SARGON (F) — jogo de xadrez

ASILO (F) — aventura grafica

ZORK | — super aventura

SPOOK HOUSE — aventura gréfica

TOXIC DUMPSITE — aventura grafica
ADVENTUR-4 aventuras diferentes

FUC FUC — programa pornografico

GHOSTS (F) — destrua os fantasmas da cidade
RALLY — complete o trajeto de um rally

UTILITARIOS/APLICATIVOS
— Cz$ 450,00 —

ARRANGER Il — arquivo de diretdrios
CREATOR — gerador de programas BASIC
VISICALC — planilha de calculos

CLONE Iil — copiador rae diretdrios

—Cz$ 670,00 —
PRODUCER — gerador de programas
SUPER UTILITY 3.2 — super utilitério

TKOOX [48K]

JOGOS — Cz$ 100,00 —

SAMANTHA FOX STRIP POKER — original jogo de poker
JET SET WILLY Il — apague todas as luzes

STARION — aventura pelo portal do tempo

ROBIN OF SHERWOOD — aventura grafica com
Robin Wood

GREMLINS — emocionante jogo baseado no filme
INTERNATIONAL KARATE 1 — lutas em varios paises
INTERNATIONAL KARATE 2 — mais cenarios

BECH HEAD Il — invada uma praia inimiga

BLADE RUNNER — seja um cagador de androides
SPINDIZZY — recolha os diamantes em relevo 3D
PANZADROME — duelo de tanques sofisticados
BOUNCES — o seu desafio fatal na arena do futuro
ROBOTRON — salve as pessoas lutando com robds
STREETHAWK — jogo do seriado MOTO LASER
HIPERSPORTS — grandes jogos olimpicos no seu micro
STARBIKE — dirija uma moto espacial

ACTION BIKER — pegue as encomendas na cidade

_BUCK ROGERS — pilote sua nave no planeta “ZOOM"

POPEYE — ajude nosso herdi a conquistar Olivia
PROJECT FUTURE — destrua os inimigos na nave
TWISTER — viva incriveis emogdes com este jogo
SPITFIRE 40 — simulagao de um caga britanico
SIR FRED — salve a mocinha na sua herojca jornada
BOLDERDASH — pegue as fontes de energia na mina
CODE NAME MAT — seja um defensor espacial
V-A BATALHA FINAL — jogo baseado no filme
NEVER ENDING STORY — baseado no filme
HUNTER KILLER — simulagao de submarino

ERIC AND THE FLOATERS — destrua os baldes mortais
TAPPER — sirva CHOOP num bar muito louco
VALHALLA — aventura na era medieval

SUPER TEST 1 — novas provas atléticas

SUPER TEST 2 — mais provas atléticas
COMMANDO — viva as emogoes do filme

WEST BANK — enfrente duelos com destreza
GLADIATOR — lute para agradar Cezar
FLINSTONES — baseado no desenho animado
ZORRO — emogoes de capa e espada

PING PONG — incrivel simulagdo

ROCCO — enfrente lutadores de boxe

AMAZON WOMEN — aventura das amazonas
FRANKENSTEIN 2000 — jogo no corpo humano
SAl COMBAT — luta marcial com bastao
CYBERUN — monte a sua nave nesta odisséia

3 WEEK PARADISE — ade numa ilhz perdida
N.O.M.A.D. — destrua os invasaores Ga cidade
WINTER GAMES 1 — esportes de inveno
WINTER GAMES 2 — mais esportes de inverno
GUNFRIGHT — combata os pistoleiros em 3D
TRANSFORMERS — jogo dos famosos herdis
SABOTEUR — sabote uma usina atomica

GREEN BERET — destrua todos na base inimiga
GIFT FROM THE GODS — ajude os deuses

THE EXPLODING FIST — incrivel luta de karaté
THINK — sofisticado jogo de ligue 4

SKY RANGER — pilote um helicoptero em 3D
HIGHWAY ENCOUNTER — destrua a nave invasora
ALIEN ENCOUNTER — recupere a forga
ROCK'N'WRESTLE — luta livre na sua tela

YIE AR KUNG FU — enfrente mestres de Kung Fu
Ms. PACMAN — ajude a namorada do Pacman
PIPELINE Il — destrua os inimigos dos canos
BASKETBALL — simulagao quase real
MOONCRESTA — enfrente inimigos do espago
SPIDERMAN — jogo com 0 Homem Aranha

THE HULK — aventura grafica com o Hulk

— Cz$ 15000 —

IMPOSSIBLE MISSION — espionagem em alto grau
DAMBUSTERS — simulador de bombardeiro

THE WAY OF TIGER — fantastica luta marcial
QUAZATRON — limpe a cidade com seu androide
ELITE — sofisticado jogo espacial em 3D

THE HOBBIT — aventura do Senhor dos Anéis
LORD’S OF THE BINGS — a odisséia de HOBBIT
continua

SKY FOX — simulador de voo com combate
MOVIE — ache a mocinha na casa do gangster
FAIRLIGHT — jogo na idade média em 3D

UTILITARIOS/APLICATIVOS
— Cz$ 8000 —

VU 3D — utilitario gréfico. Telas em 3D

VU CALC — planilha de calculos

VU FILE — arquivo de dados para uso geral
MCODER It — compilador BASIC
SPECTRUM VOICE — sintetizador de voz

— Cz$ 10000 —

SUPERCODE-100 — rotinas utéis c/todas as
informagoes
DEBUGGER — super monitor disassembler

TASWIDE — gera 64 colunas no video,
SOFTCALC — planilha de calculos GRAFICA
ASSEMBLER — super editor assembler
TASWORD Il — processador de texto 64 colunas
THE KEY — copiador de programas

PAINT PLUS — editor de telas gréficas

SCREEN MACHINE — utilitério grafico

PASCAL 1.6 — compilador PASCAL

SpecFORTH — compilador FORTH

—Cz$ 250,00 —

ART STUDIO — sistema gerador de graficos
BETA BASIC 30 — super comandes para o TK90
SOFTCOPY — super copiador de programas

HOTBIT/EXPERT

JOGOS — Cz$ 100,00 —

RAMBO — baseado no filme RAMBO II

GUNFRIGHT — velho oeste em 3D. Gréficos fantasticos
NORTH SEA HELICOPTER — simulag@o de helicdptero
ROLLERBALL — jogo de pinball com trés fases
SUPER ROBO — ajude o robozinho em sua missao
CONGO BONGQ — proteja-se dos obstaculos

CRAZY TRAIN — ndo deixe o trem parar. Seja rapido
CROROQ — construa os carrinhos sem ser destruido
FIRE RESCUE — salve todos os ratinhos

EXERION — jogo com naves espaciais igual ao fliper
NINJA — emocionante aventura. Torne-se um ninja
KNIGHTMARE — o Gitimo langamento do KONAMI
RAID ON B. BAY — combate com helicoptero
BILHAR — jogo de bilhar oficial

SENJYO — simulagdo de combate de tanques
XYZOLOG — jogo de estratégia e acao rapida

BACK TO THE FUTURE — baseado no filme
STARWARS — emocionante batalha espacial

ALFA SQUADRON — pilote uma nave fabulosa

HYPER RALLYE — simulag@o de corrida. Vérios cenérios
ELEVATOR ACTION — pegue todas as malas e escape
FLIGHT DECK — jogo de estratégia. Telas digitalizadas
CJ-05 — defenda seu territdrio dos robds inimigos
KUNG FU MASTER — simulagao de artes marciais
GALAXIA — destrua as naves inimigas no espago
GYRUS ADVENTURE — tipo penetrator com helicoptero
CHUCKIE EGG — pegue todos 0s ovos e fuja das aves
PUNCHI — salve os bebés. Efeitos de voz sintetizada
F-16 — simulador de voo com combate

KNIGHT LORE — aventura no castelo em 3D

NIGHT SHADE — mundo de magia em 3D

ALIEN 8 — reanime os astronautas em 3D

SORCERY — salve os druidas aprisionados

BATTLE FOR MIDWAY — wargame gréfico

ELIDON — ache as flores magicas

MASTER OF LAMPS — aventura nas 1001 noites
JUMP JET — combate aéreo num Sea Harrier
BLAGGER — recolha os objetos

JET SET WILLY Il — apague todas as luzes

BOXE — luta com varios adversérios

BUCK ROGERS — pilote a nave de Buck no planeta
“Z00M”

CHAMPIONS NATIONAL — corrida de cavalos

ERIC & FLOATERS — mate os monstros

ZAXXON — famoso jogo na sua versao original

WAR HEAD — combate espacial, varias fases
CHILLER — baseado no “CLIP" de Michael Jackson
HOLE IN ONE — jogo de golfe, vérias fases

LODE RUNNER — pegue os tesouros sem ser pego
ULTRA CHESS — Gltima versao do XADREZ

FLAPPY — derrube pedras sobre os monstros

THE WRECK — ache os tanques de ar

THE GOONIES — encontre seus amigos

MANIC MINER — recolha os objetos

KING's VALLEY — percorra a pirdmide

A VIEW TO A KILL — baseado no filme de 007

Mr. DO — destrua os monstros

BOUDERDASH — pegue os diamantes nas cavernas
WARROID — emocionante jogo com robds

UTILITARIOS/ APLICATIVOS (FITA)
— Cz$ 250,00 —

TASWORD — processador de textos 64 colunas
PSS — assembler/disassembler

MAGIC SET — super editor de caracteres

SPRITE MACHINE — editor de SPRITES

FORTH — compilador FORTH

PASCAL — compilador PASCAL

COMPILADOR BASIC — compilador BASIC

UTILITARIOS/APLICATIVOS (DISCO)
— Cz$ 300,00 —

MAGIC SET — super editor de caracteres
SPRITE MACHINE — editor de SPRITES

PSS — assembler/disassembler

TASWORD — processador de textos 64 colunas

— Cz$ 80000 —

TURBO PASCAL — compilador profissional
BDS C — compilador de linguagem C’

[EDITOR]

RENATO DEG10VANT I

O EDITOR é um sistema para a criacdo
e edicdo de programas adventures. Ele
permite a manipulacdo de todos os ele-
mentos do jogo, tais como objetos, ver-
bas, mensagens, posicdes, funcdes, efc.
A programacdo do jogo é exatamente
igual para todas as linhas de equipa-
mentos e os programas criados sGo com-
pativeis a nivel de estrutura funcional.

Preco: Cz$ 800,00

Disponivel nas versdes: CP 500 (disco),
TK 90X (cassete) e MSX (cassete).

AMAZONIA

Renato Degiovani
O AMAZONIA & uma aventura emocio-

nante onde vocé estard envolvido nas
mais incriveis situaces de perigo. En-
contre a saida e sobreviva...

Vocé jamais esquecerd essa aventura.

CP 500 (disco) Cz$ 250,00
CP 500 (cassete) Cz$S 190,00
TK 90X (cassete) Cz$ 190,00

0 ENIGMA
DOS DEUSES

Aventura gréfica no antigo Egito. Vocé
éHassan, o escolhido para salvar aterra
dos faraés daira dos deuses. Decifre o
enigma dessa fabulosa odisséia.

Prego: Apple (disco) Cz$ 250,00

utilitdrio de copia

por: Jdlio Yellosa BKP

Proteja seus programas originais, fazen-
do copias de seguranca. Com o BKP vo-
cé duplica programas com ou sem
HEADER, em varias velocidades e veri-
fica seus pardmetros.

Preco: MSX (cassete) Cz$ 500,00

Desejo receber os programas

em:(  JATA

) DISKETTE

para(  )JCP500(  )JAPPLE( ) SPECTRUM/TK90X (
NOME. ...
CIDADE: . UF CEP.:

) HOT BIT/EXPERT, pelos quais estou

enviando cheque nominal & JVA MICROCOMPUTADORES LTDA.

DATA DE NASCIMENTO ..




iniciante

Mesmo adotando o padrido ASCII, os conjuntos de caracteres gerados
pelo TRS-80 e Apple sdo bastante diferentes. Saiba o porqué disso.

Geracao de caracteres
no TRS-80 e Apple

Eduardo O. C. Chaves

m nossos cinco artigos anteriores

(“A tela do seu micro”, MSn 9 49;

“Manipulando a tela”, MS n® 53;
“Manipulando a tela do TRS-80”, MS
n9 54; “Manipulando a meméria de tela,
MS n 9 60; ¢ “Usando POKEs na memé-
rid de tela”, MS 09 61), descrevemos os
virios formatos de tela e comegamos a
ver como manipuld-la, usando instrugdes
em BASIC para textos e grificos.

Hoje vamos discutir uma outra ques-
tdo que, de certo modo, também diz
respeito & tela: o gerador de caracteres
de seu microcomputador e como o0s
caracteres que ele produz sdo exibidos
na tela,

O teclado de seu equipamento tam-
bém é um periférico — um periférico de
entrada de dados. Pode parecer estranho
considerd-lo como tal, porque em gran-
de parte dos casos ele ¢ parte integrante
do médulo em que se encontram a
UCP (Unidade Central de Processamen-
t0), a memoria e os demais circuitos do
equipamento.

Isto, porém, ndo impede que o tecla-
do seja considerado um periférico, pois,
ainda que ele fique na mesma caixa on-
de estdo os demais circuitos do micro,
ele é geralmente controlado por uma
placa de circuitos separada, conectada
4 placa bdsica que contém o restante dos
circuitos e com esta se comunica eletrd-
nica e logicamente. Portanto, o teclado
¢ uma entidade distinta.

Como é que o teclado se comunica
com o restante do micro, e em especial
com a UCP? Do mesmo modo que as
outras partes do equipamento se comu-
nicam umas com as outras: através de
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codigos. Quando vocé aperta uma tecla
qualquer do teclado, certos circuitos
sdo acionados e transmitem & UCP um
nimero bindrio que pode ir (em decimal)
de 0 a 255, que é um codigo que pode
significar basicamente uma das seguin-
tes coisas: ou o mimero corresponde ao
codigo de algum cardter alfabético (A,
B, C, a, b, ¢ etc.), numérico (0, 1, 2
etc.) ou especial (§, % #, etc.), que po-
de ser impresso na tela, e que, neste ca-
$0, geralmente é impresso na tela, ou
o niimero correspondente ao cdigo de
alguma fungdo de controle (como
BREAK ou STOP, para interromper a
execugio de um programa), que ¢ exe-
cutada.

A tabela de codigos geralmente uti-
lizada para permitir a comunicagio en-
tre o teclado e o restante do microcom-
putador é a chamada tabela ASCIH
(American Standard Code for Informa-
tion Interchange ou Cédigo Padrdo
Americano para a Troca de Informa-
¢0es).

Essa tabela padrio consiste de 128
codigos (que em decimal vdo de 0 a
127), dos quais os primeiros 32 (de 0
a 31) e o iltimo (127) representam fun-
¢oes de controle; e os outros 95 (32 a
126), representam caracteres imprimi-
veis. A letra A maiiscula, tem cddigo
65; e a letra a, mimiscula, oddigo 97.
0 cbdigo 32 corresponde o espago, lo-
g0 0 que serd impresso na tela, caso a
tecla de espago seja apertada, nada mais
¢ do que um espaco em branco.

Nio hd, infelizmente, um teclado pa-
drdo para os microcomputadores. Exis-
tem teclados dos mais variados tipos e

com os mais diferentes graus de sofisti-
cagdo: alguns tém menos de 50 teclas,
outros mais de 100; alguns sfo do nivel
chamado profissional, semelhantes aos
das melhores mdquinas-de-escrever; ou-
tros sfio do tipo chamado chicletes, se-
methantes aos das mdquinas-de-calcular
eletronica; e assim por diante.

Como ¢ que um teclado de cerca de
50 teclas pode acessar (o verbo acessar
talvez ndo represente um portugués
dos methores, mas jd € consagrado pe-
lo uso na drea de computagio) os 128
codigos da tabela ASCII? Isto acontece,
via de regra, através da combinacio de
teclas.

Voct ji sabe que apertando a tecla
< SHIFT > e qualquer outra que tenha
um cardter alfabético, geralmente, se ob-
tém este cardter em majiscula, ou que
apertando < SHIFT > ¢ uma tecla que
tenha um cardter numérico, geralmente
se obtém o cardter especial desenhado
na parte de cima da tecla. O que aconte-
ce, nesses casos, é que quando uma dada
tecla é apertada ao mesmo tempo que
< SHIFT >, o cddigo enviado ao mi-
cro ¢ diferente daquele que seria envia-
do caso a tecla tivesse sido apertada so-
zinha,

O teclado da maijoria dos equipa-
mentos geralmente tem uma ou mais te-
clas que desempenham um papel seme-
lhante ao do < SHIFT >, fazendo com
que seja enviado ao microcomputador,
caso elas sejam apertadas simultanea-
mente com alguma outra tecla, um cd-
digo diferente daquele que seriz envia-
do se elas ndo estivessem apertadas. »

Talvez a principal delas seja a tecla &
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< CONTROL > ou < CTRL >, mas
existem outras (< ESC >, < ALT >
etc.), dependendo do micro. Cada uma
delas, incluindo < SHIFT >, tem o po-
tencial de dobrar o nimero de codigos
que o teclado pode enviar a UCP. Um
teclado com cerca de 50 teclas, portan-
to, que possua o < SHIFT > e o
< CTRL >, pode enviar a0 computa-
dor um minimo de cddigos da ordem
de 150 (ou até bem mais, pois é possivel
atribuir um cddigo ainda diferente a
uma tecla que é apertada simultanea-
mente a < SHIFT >e < CTRL >.

Independentemente de possuir SO ou
100 teclas, portanto, o teclado normal-
mente pode gerar os cdigos correspon-
dentes a todos os caracteres e fungdes
de controle da tabela ASCII, mediante
diversas combinagdes.

O microcomputador é construido e
programado de modo a saber quando
recebe do teclado o codigo 65, que (a
menos que tenha recebido instru¢do em
contrdrio) deve exibir na tela a letraA
(maifiscula). Mas, como € que ele sabe
qual o formato da letra A, ou seja, quais
os pontinhos (pixels, do inglés picture
elements) que ele deve acender na tela
para que a letra A 14 apareca? O micro
sabe isso porque possui, geralmente
gravado em sua memoéria permanente
(ROM), um gerador de caracteres.

Um gerador de caracteres é um con-
junto de moldes ou formatos dos vdrios
caracteres que o micro poderd imprimir
na tela, via de regra quando as teclas
com seus codigos forem apertadas. Pa-
ra cada um desses caracteres hd um mol-
de, geralmente formado por uma ma-
triz de 64 pontos (que corresponde a
8 bytes de 8 bits, cada bit representando
um ponto).

Em nosso primeiro artigo (“A Tela
do seu micro”, MS n? 49), apresenta-
mos um molde possivel para a letra A.
Quando o codigo correspondente a um
cardter imprimivel na tela é digitado no
teclado para a UCP, esta vai procurar
no gerador de caracteres qual é o molde
ou formato que corresponde a esse ca-
rdter e (via de regra) o imprime na tela.
Parece complicado, mas tudo é feito tao
rapidamente que, se vocé precisar olhar
para a tecla e apertd-la, ndo conseguird
ver o cardter correspondente sendo im-
presso.

A maior parte dos microcomputa-
dores tem geradores de caracteres com
capacidade de armazenar os moldes de
pelo menos 256 caracteres diferentes.
Alguns, como o Commodore 64 — mi-
cro estrangeiro mais popular no Pafs —
possuem gerador de 512 caracteres,

Mas como é que se explica esse fa-
to, se a tabela ASCII tem apenas 95 c6-
digos para caracteres imprimiveis na te-
‘1a? Hd pelo menos duas explicagdes pos-
siveis: uma é que a maioria dos caracte-
res produzidos pelo gerador ndo possui
cédigo ASCII, a outra é que os fabrican-
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tes freqlientemente preferem usar um
codigo ASCII ndo-padido, que possui
256 codigos (0 a 255). A primeira ex-
plicacdo naturalmente levanta uma ou-
tra divida: se, nesta hipétese, nem todos
os caracteres que podem ser produzi-
dos pelo gerador possuem codigo ASCII,
como estes podem ser impressos na tela?
A seguir, explicaremos como isso € pos-
sivel.

Vamos falar, primeiro, rapidamente,
do caso dos fabricantes que usam a ta-
bela ASCII de 256 codigos.

Virios fabricantes, entre eles os dos
micros TRS—80 modelo III, resolveram
adotar uma tabela ASCII propria, ndo-
padrdo, com o dobro do mimero de co-
digos, ou seja, 256, Geralmente, nesse
caso, os primeiros 128 cddigos cor-
respondem aos da tabela ASCII padréo,
sendo apenas acrescentados mais 128.
Dessa maneira, muitos caracteres grafi-
cos, com codigo acima de 127, podem
ser acessados via teclado, através de va-
rias combinagGes de teclas.

Nem todos os fabricantes, contudo,
esclarecem quais as combinacGes que
vdo produzir os caracteres desejados,
embora todos eles, via de regra, forne-
cam, no manual, a tabela completa dos
codigos disponiveis. Caso vocé ndo sai-
ba qual a combinagdo de teclas que pro-
duz um determinado cardter e, assim,
ndo consiga acessi-lo diretamente, via
teclado, vocé ainda pode imprimi-lo
através da instrugdo PRINT CHRS$
(cddigo do cardter), do BASIC.

E os outros fabricantes que preferem
ndo abandonar a tabela ASCII padrdo?

Alguns desses fabricantes, para ndo
sair do padrdo, preferem ndo dar aces-
s0, via teclado, usando o cddigo ASCII,
a todos os caracteres adicionais produ-
zidos pelo gerador de caracteres. Esses
caracteres, neste caso, geralmente s po-
dem ser acessados através da instrugd@o
POKE do BASIC, usando a memoéria de
tela e o codigo do cardter, 4 semelhanca
do que vimos no artigo anterior. SO que,
neste caso, 0s codigos do cardter ndo sao
necessariamente os da tabela ASCII —
embora possam corresponder aos da ta-
bela ASCII no intervalo de 32 a 126.

Geralmente sdo utilizados 256 codi-
gos que incluem os ndo-usados para ca-
racteres pela tabela ASCII(0a 31e127);
e os de 128 a 255, ndo-usados pela ta-
bela ASCII padrdo. O manual dos mi-
crocomputadores cujos fabricantes esco-
lheram essa opgdo normalmente forne-
cem uma lista desses codigos.

Os equipamentos da linha Apple se
encontram, de certa maneira, entre es-
ses Ultimos. A seguir, veremos como ¢
que os arquitetos desses microcomputa-
dores resolveram o problema.

Vamos fornecer agora alguns progra-
minhas que permitirfo a vocé imprimir
na tela todos os caracteres que podem
ser gerados pelos equipamentos das Li-
nhas Apple e TRS—80 (tudo que for

»
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ONDE VOCE ENCONTRA

TUDO PARA SEU TK:

Também tem tudo para
compativeis Apple:

Interface para drive
Placas de expanséo
Médulo CP/M

Interface para impressora
Placa 80 colunas

+
Monitores de video / Drives
Exaustor / Modem
Filtro de linha/lmpressoras
Formuldrios / Etiquetas
Arquivos / Mesas

Exato-Works para seu Exato- Pré
E a mais completalinha
de software para seu TK

Microsoft, Supersoft,

Cibertron, Microideia,
Laserbit, Disprosoft,

Mals de 300 titulos de aplicativos e jogos

RECOMENDAMOS

* TK 3000 lle, o Apple lle de tltima geragao
* E 0 novo TK 95 com teclado profissional.
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GRAVE SEU PROGRAMA
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GERACAO DE CARACTERES NO TRS-80 E APPLE

comentado sobre esta linha refere-se
ao modelo 1II), usando as instrugdes do
BASIC mencionadas anteriormente co-
mo PRINT CHRS (X) e POKE. Vamos
iniciar a discussdo, como no artigo an-
terior, com os micros da linha TRS-80,
que exibem, também neste caso, um
comportamento mais proéximo ao pa-
drfo, Contudo, forneceremos desde ja o
programa equivalente paraalinha Apple.

Se vocé tem a seu alcance um micro
das linhas TRS—80 ou Apple, digite um
dos programas a seguir, observando que
o programa 1 ¢ para 0 TRS-80 e o pro-
grama 2 é para o Apple.

PROGRAMA 1

10 CLS : PRINT CHR$(22);
20 FOR I = 32 TO 255

30 PRINT @I, CHRS (I)
40 NEXT I

PROGRAMA 2

10 HOME

20 FOR I = 0 TO 255
30 PRINT CHR$ (I);
40 NEXT I

O que acontece?

No caso do programa 1, s3o impres-
s0s 224 caracteres na tela — na verdade,
0 primeiro caréter impresso na tela €
um espago, que, portanto, no ¢ visivel.
Os cddigos ASCII 0 a 31 se referem &
fungbes de controle, e, portanto, ndo
correspondem a caracteres imprimiveis.
Os 224 caracteres impressos, conseqien-
temente, correspondem aos codigos 32
a 255, e incluem o espago em branco
referente ao codigo 32, e como vocé
pode notar, caso conhega a tabela ASCII
padrdo, os caracteres de codigo 32 a
126 correspondem, exatamente, aos da
tabela ASCIL

O cardter de codigo 127 jd ndo cer-
responde, pois ele se refere a uma fun-
¢do de controle (DEL) na tabela ASCII
padrdo e aqui é apresentado um sinal de
adicfo em cima de um sinal de subtra-
¢do. Os 128 codigos que vdo de 128 a
255 ndo tem paralelo na tabela ASCII
padrdo e, dependendo do modelo de
computador compativel com 0 TRS—80
que vocé possuir, poderd aparecer um
conjunto de caracteres diferentes; em
todos eles, porém, deverdo haver carac-
teres grdficos correspondentes aos cdi-
gos de 128 a 191. No restante,em alguns
casos, deverd haver uma série de carac-
teres especiais, com letras gregas, cari-
nha com sorriso, carinha triste, simbolo
de masculino, feminino e muitos mais;
em outros casos, uma série de caracteres
parecidos com caracteres de alguma ifn-
gua oriental.

Na verdade, alguns micros compati-
veis com o TRS—80 possuem esses dois
conjuntos de caracteres especiais nos ¢o-
digos de 192 a 255. Execute o programa
1 duas vezes e preste bastante atengdo
nos caracteres correspondentes a esses
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codigos, impressos em cada uma das
execugGes. A instrugdo PRINT CHRS
(22), na linha 10, caso o seu micro pos-
sua os dois conjuntos de caracteres, cha-
veia a escolha entre um e outro. Mas o
importante é notar que os 128 codigos
acima de 127 sfo usados para caracte-
res diferentes dos correspondentes aos
128 codigos iniciais.

E no caso do programa 27 Nesse caso,
vocé vai notar que sdo impressos vdrios
espagos em branco, 96 caracteres, mais
espagos em branco, e novamente os mes-
mos 96 caracteres. Os espagos em bran-
co correspondem as 32 fungGes de con-
trole — note como um sinal sonoro €
emitido quando os espagos em branco
estdo sendo impressos: é que o codigo 7
da tabela ASCII faz o microcomputador
emitir um sinal sonoro, caso tenha um
alto-falante.

Os 96 caracteres correspondem aos
da tabela ASCII, exceto no caso dos co-
digos 127 a 255. Nesses dois casos, vo-
cé verd um grdfico estranho na tela, e
como jd dissemos, o cédigo 127 é uma
fun¢do de controle: DEL, Portanto, ex-
ceto essa diferenga, os micros da familia
Apple seguem exatamente a tabela ASCII
padrdo, mesmo no segundo conjunto de
codigos (128 a 255) que simplesmente
repete os caracteres do primeiro conjun-
to(0al127).

Vocé pode ter estranhado que no ca-
so do programa 2 tenhamos usado O e
nZo 32 na linha 20. Fizemos isso porque
nesse caso a utilizacdo dos codigos de
controle ndo atrapalha a tela, imprimin-
do apenas espagos. No caso dos micros
da familia TRS-80, a tela é toda atra-
palhada; por isso omitimos os primeiros
32 codigos.

Vejamos, agora, mais dois programi-
nhas:

PROGRAMA 3 (TRS-80)

10 CLS

20 MT = 15360

30 C = 64

40 L = 16

45 PRINT CHR$(22);

50 POR I = 0 TO 255

55 PRINT @ 512+25,1;"=";
60 POKE MT+{(C*L)/2+32),1
70 FOR D = 1 TO 250

80 NEXT D

90 NEXT 1

PROGRAMA 4 (APPLE)

10 HOME

20 MT = 1024

30 C =40

40 L = 24

50 FOR I = 0 TO 255

55 HTAB 17 : VTAB 12 : PRINT I;"=";
60 POKE MT+((C*L)/2-35),I

70 FOR D = 1 TO 250

80 NEXT D

90 NEXT I

Nesses dois programas, estamos usan-
do a técnica de enderecar a memoéria de

tela, que vimos no artigo anterior (“Ma-
nipulando a meméria de tela”, MS n©
60). Através da instrugfo POKE, na k-
nha 60, colocamos, em algum lugar pro-
ximo ao meio da tela, um de cada vez,
os caracteres do gerador dos microcom-
putadores da linha TRS—80 e Apple. A
linha 55 s6 tem a fungfo de mostrar
qual é o cddigo do cardter que a linha
60 exibe na tela, de modo que vocé
possa saber, exatamente, qual é o card-
ter associado a cada codigo.

No caso da linha TRS-80, os 32
primeiros cédigos sdo utilizados (com
exce¢io do 0) para uma série de caracte-
res como letras acentuadas, cé-cedilha,
simbolos estranhos etc... De 32 (espa-
¢o) até 126 (til), eles correspondem aos
da tabela ASCII, sendo que o codigo
127, novamente, é um sinal de adigdo
em cima de um sinal de subtragdo e os
cddigos de 128 a 191 sdo caracteres gra-
ficos (sendo o 128 um grdfico vazio).
Do cédigo 192 ao 255, novamente os
simbolos estranhos, que podem variar
de modelo para modelo a ser alterados
em um mesmo modelo, mediante a ins
trugdo da linha 45.

No caso da linha Apple, vai acontecer
uma série de coisas estranhissimas. Do
codigo 0 ao 63, vocé verd o sinal de ar-
roba (@), correspondendo ao 0, as 26
letras maisculas (1 a 26) e cinco carac-
teres especiais da tabela ASCII (91 2 95)
nos codigos de 27 a 31. De 32 a 63,
0s caracteres correspondem aos codigos
ASCII de igual nimero e incluem basi-
camente caracteres especiais e os dez al-
garismos, 0 a 9. Letras mintsculas ndo
estdo incluidas neste primeiro bloco de
64 caracteres e todos os associados aos
cddigos de 0 a 63 aparecem na tela, po-
rém em video invertido!

Jd no segundo bloco — que vai do
64 a0 127 —, temos exatamente os mes
mos caracteres do primeiro bloco. O c6-
digo de 64 corresponde novamente ao
sinal de arroba; de 65 a 90, ds letras
maifisculas; de 91 a 935, estdo os cinco
caracteres especiais de cddigo ASCII
de igual nimero;os codigos de 96 a 127
correspondem aos caracteres especiais e
algarismos de cidigo 32 a 63 na tabela
ASCII, sendo que as letras mintsculas
novamente nfo sio incluidas. A tnica
diferenca entre esse segundo bloco de
64 caracteres ¢ o primeiro ¢ que neste
caso todos os compreendidos pelos co-
digos de 64 a 127 aparecem piscando,
em' flash, ao invés de em video inverti-
do!

O terceiro bloco de 64 caracteres,
que vai de 128 a 191, repete exatamente
a mesma seqliéncia anterior de caracte-
res, s0 que agora em modo normal, sem
video invertido e sem flash.

O quarto bloco de 64 caracteres, que
vai de 192 a 235, € o inico bloco que
ndo segue o mesmo padrdo de caracteres
— embora comece da mesma maneira. O
codigo 192 representa o sinal de arroba
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GERAGAO DE CARACTERES NO TRS-80 E APPLE

(64 em ASCII); os codigos de 193 a
218, as 26 letras maiusculas (65 a 90);
e os codigos de 219 a 223, os mesmos
cinco caracteres especiais de 91 a 95,
tudo em video normal. Aqui termina a
semelhanga com os outros trés blocos.

Os 31 caracteres de 224 a 254 sio
idénticos aos codigos de 96 a 126 na
tabela ASCII: 224 é o acento indicador
da crase; 225 a 250 sdo as 26 letras mi-
nusculas, que aparecem pela primeira
vez; ¢ 251 a 254 sdo quatro caracteres
especiais que ainda ndo apareceram, O c6-
digo 255 representa um cardter todo di-
ferente que também ndo havia surgido
ainda e como € possivel notar, os codi-
gos de 192 a 254 correspondem exata-
mente aos codigos de 64 a 126 na tabe-
la ASCIL

Parece haver uma certa irracionalida-
de nessa decisdo dos engenheiros que fi-
zeram a linha Apple. As letras maiiscu-
las, por exemplo, sdo representadas por
quatro conjuntos de c6digos, dos quais
o primeiro (1 a 26) se refere a essas le-
tras em video invertido, o segundo (65
a 90) em flash, o terceiro (129 a 154) e
o quarto (193 a 218) sendo idénticos,
¢ se referindo a essas letras em video
normal. Outros caracteres poderiam,
aparentemente, ter sido utilizados para
esses codigos repetidos.

Para que vocé possa comparar bem o
que ¢ exibido atravésda instrucdo PRINT
CHR$(X) e o que pode ser exibido atra-

vés da instrugdo POKE, acrescente aos
programas 3 e 4 as seguintes linhas:

PROGRAMA 3 (TRS-80)

51 PRINT @ 448+25,I;"=";" ";
52 IF I = 14 OR I = 21 OR I = 23 OR I = 27 THEN 55
53 PRINT @ ((C*L)/2-32), CHRS (I)

PROGRAMA 4 (APPLE)
51 HTAB 17 : VIAB 11 : PRINT I;"=";
52 HTAB 22 : VTAB 11 : PRINT CHRS(I)

Uma explicagdo para a linha 52 a
ser acrescentada ao programa da linha
TRS-80. No programa 1, eliminamos
todos os 32 codigos de 0 a 31, para evi-
tar problemas com a tela em relagdo a
instrugdo PRINT CHR$(X), e como
esses codigos s3o necessdrios para a ins-
trucdo POKE, eliminamos, com a linha
52, a execucdo dos principais causado-
res do problema: os codigos 14, 21, 23
e 27. Quando o programa encontra es-
ses c0digos, a linha 52 faz com que a li-
nha 53 ndo seja executada, passando a
execucdo para a linha 55.

Outra observagdo importante: como
a linha 52 ndo faz com que a execug¢do
do programa salte sobre o codigo 22,
linha 45 deve ser retirada, pois, de ou-
tra forma, o chaveamento entre os ca-
racteres alternativos correspondentes
aos codigos 192 a 255 ndo ocorrerd.
Descobriu por qué? Porque a linha 45

faria o chaveamento para um conjunto,
ao executar a instrucdo PRINT CHRS$
(22) e a linha 53 faria o chaveamento de
volta para o primeiro conjunto, ao exe-
cutar novamente a instrucdo PRINT
CHRS$ (22), de modo que vocé veria
sempre apenas um conjunto.

E preciso notar que embora os mi-
cros da linha Apple nfo lhe déem aces-
so, diretamente via teclado, aos carac-
teres em video invertido e em flash,
vocé pode ter acesso a eles usando as
instru¢oes INVERSE ¢ FLASH antes de
uma instrucdo PRINT. A instrugdo
NORMAL, como é de se esperar, res
taura os caracteres normais,

Brinque um pouco com o gerador de
caracteres e o teclado, apertando va-
rias combinacdes de teclas para ver o
que acontece. Mas faca isso depois de
haver gravado em fita ou disco qualquer
programa na memoria, porque algumas
combinagdes de teclas podem ser fatais,
podendo, por exemplo, trancar o seu
microcomputador de tal maneira que o
tinico modo de recuperd-lo ¢ desligando-
o ou apertando a tecla < RESET >
(Apple) ou o botdo de reset (TRS—80).

om
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pela qual pagarei Cz$ 75,00
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A INTELIGENCIA
EM COMUNICACAO

De24a 27 de mar de 1987, além do 1° Congresso Nacional da 'Ibcnologla do
Softwar lematlca e Informacdo, serd realizada também a
12 Feira Nacional do Software. Ambos os eventos
ocorrerdono Riocentro, noRio
de Janeiro. Programe- se desde
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FAIR — Feiras e Empreendimentos Ltda.
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CEP: 22.600 ¢ Rio de Janeiro e RJ e Brasil
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VIDEDO

TEXTO |

B Umaredede
T ] 37 temires
Videotexto da

810 BT P
ceBuLRg Itautec monta-
da para acom-
panhar as elei-
¢Oes de 15 de
novembro, com
os resultados
apurados em
13 estados bra-
sileiros, proces-
sados pelo Ser-
pro, recebeu mais de 20 mil consultas. Entre elas estavam as
do presidente Sarney, ministros Dilson Funaro e Jodo Sayad,
com terminais instalados em seus gabinetes, e os presidentes
da Camara e do Senado, Ulysses Guimardes e José"Fragelli.
Na base de dados do sistema, constituida por computa-
dor Fujitsu, do Serpro, foi implantado o software CICS e,
sob ele o Gerenciador de Redes Videotexto da ltautec —
GRV. Os programas e interfaces necessdrios a comunicacdo
CICS/GRV, e mais de 60 telas criadas pela Itautec em seu
sistema de editoracdo Videotexto, foram desenvolvidos em
menos de um més, seqgundo Luis Freire Machado, analista
consultor do Serpro.
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[l O artista plastico Julio Plaza, nascido na Espanha e radi-
cado no Brasil hd vinte anos, lancou o livro “Videografia em
Videotexto'’. Na obra, editada pela Hucitec, ele relata o
resultado de dois anos de pesquisa sobre como incorporar
os instrumentos da moderna tecnologia & criacdo artistica.

Ao explicar porque sua escolha recaiu sobre o Videotex-
to, o artista apontou o fato de o sistema possibilitar a co-
municagdo bi-direcional, isto é, o usudrio deixa de ser ape-
nas um receptor passivo, podendo interferir nas mensagens,
fazer consultas, escolher programagdes.

Professor da Escola de ComunicagSes e Artes da USP,
dedica-se desde longa data a investigar o universo da lingua-
gem verbal, plastica e eletronica, tendo jé publicado diver-
s0s artigos discutindo o relacionamento entre arte e tecno-
logia. Este més, ele estard presente na exposi¢do de obras
holograficas no Museu da Imagem e do Som. Em seu livro,
Plaza analisa os diversos aspectos do Videotexto, do ponto
de vista estético e tecnoldgico, destacando o potencial do
sistema. “Videografia em Videotexto’’ pode ser encontrado
nas livrarias por Cz$ 200,00,

Il Tem crescido muito o interesse pelo Videotexto empre-
sarial. Esta informacdo foi prestada por Ari Nizembaum,
chefe do Departamento de Videotexto da Telesp, ao relatar
que especialistas da entidade estdo apresentando o sistema,
e alocando terminais para teste, em diversas empresas que
manifestaram o desejo de conhecer methor seu funciona-
mento.

Luis Carlos Moraes Rego, consultor da Telesp participou
como convidado da 82 reunido de Imprensas Oficiais, reali-
@ia em S8o Paulo no més de dezembro, para explicar quais

as possiveis aplicagGes do Videotexto no setor. 'O sistema
poderia ser usado como instrumento de comunicagdo in-
terna da Imprensa Oficial com os diversos orgdos estatais,
inclusive divulgando atos que necessitam chegar rapidamen-
te ao conhecimento dos mesmos, uma vez que por vezes le-
va-se até 15 dias entre a promulgagdo de um decreto e sua
publicacdo no Diario Oficial”, disse ele.

Moraes Rego lembra que além de operadora do Video-
texto, a Telesp é a principal promotora do sistema e de suas
aplicagGes. Ele considera o Videotexto empresarial como fa-
tor de comunicagdo dentro de uma entidade ou empresa,
uma solucdo barata e de ficil implantagdo, pois a politica
de pregos baixos da Telesp torna-o atrativo também para os
que desejam ingressar no sistema a titulo experimental, e
verificar no dia-a<dia a sua conveniéncia. Outra solugdo pa-
ra as empresas é implantar uma central propria, com dimen-
sdes adequadas as suas necessidades especificas. Para isto o
usudrio conta com diversos equipamentos e softwares de
mais de 25 fabricantes, disponiveis no mercado nacional.

[l O Videojob, sistema que transmite o perfil de profissionais
em busca de colocagfo no mercado de trabalho, é um dos
fornecedores de servico do Videotexto cuja consulta é mais
prolongada. Em alguns meses a média de tempo de cada
acesso chega a dez minutos. O indice de acesso no més de
outubro, por exemplo, foide 1811,

Criado em fins de 1982, juntamente com o préprio siste-
ma Videotexto, até agora o Videojob pode ser acessado
abertamente por qualquer empresa interessada, sendo total-
mente gratuito para pessoas juridicas. O candidato é quem
paga uma taxa para que seu perfil seja anunciado, fazendo
parte de um banco de dados, de um arquivo eletrdnico. Esta
taxa varia de Cz$ 150 a Cz$ 4 mi! dependendo do saldrio
pretendido pelo candidato. Hoje, o Videojob gera cerca de
2.500 entrevistas mensais, recebendo perto de mil novos no-
mes por més. O perfil veiculado é elaborado junto com o in-
teressado, e seu nome nao aparece, sendo identificado por
um cédigo.

Simdo Franco, um dos socios da empresa, informa, po-
rém, que estd sendo estudada uma modificagdo no servico,
que provavelmente passard a ser fechado. “A empresa paga-
rd uma taxa, de 15 a 20 mil cruzados, por semestre, nds ins-
talamos o sistema de Videotexto e fornecemos um cédigo,
af ela passa a ter uso irrestrito ao nosso banco de dados”,
explicou. A finalidade é racionalizar o trabalho, possibili-
tando maior controle e eficdcia, reduzindo ao mesmo tem-
po a taxa a ser paga pela pessoa fisica. Para Simdo este é o
caminho a ser seguido pelo préprio sistema Videotexto co-
mo um todo, estimulando cada vez mais o ingresso de servi-
¢os especificos, com fornecedores e publicos também espe-
cificos, dentro da filosofia que norteia os bancos de dados.

Il A Telesp estéd alugando Kits para ligagio do Videotexto a
micros da linha Apple. A iniciativa visa aumentar o nimero
de usudrios, e o preco do aluguel é de Cz$ 70,00 mensais.
Os interessados devem entrar em contato com a entidade
pelo tel. (011) 884-2335.
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Mero §f =
Fichas| Tabela ASCII
HEX 0 1 2 & 4 6 7
0 16 2 48 64 80 9% 112
0 NUL DLE sp 0 @ 3 P
1 17 3 49 65 81 97 1
1 SOH DC1 ! 1 A a q .
) 18 34 50 66 8 98
2 STX DC2 2 B b r =
3 19 3 51 67 & 9 115
3 ETX DC3 # 3 € c s
4 20 36 52 68 8 100 1
4 EOT DC4 $ 4 D d 3 t .
5 21 37 53 69 8 101
5 ENQ NAK % E e u o
6 22 38 54 70 8 102 1
6 ACK SYN & 6 F Fois v -
7 23 39 55 71 87 103 19
7 BEL ETB ! 7 G g w
8 24 40 56 72 8 104 120
8 BS CAN { 8 H h x
9 25 4a s 57 73 89 105 121
9 HT EM ) 9 I i v
10 26 42 58 74 %0 106 122
A LF SUB * 4 j z
1 27 43 59 75 91 107 123
B VT ESC ¥ K k {
12 28 4 60 76 a2 108 124
C FF FS < i |
13 29 45 61 77 93 109 125
D CR Gs - = M m }
14 30 4 62 78 % 110 126
E S0 RS > N n =
e 1 31 4 { 83 73 %5 1 127
F Sl us | ? | 0 { ) DEL
|
* Para obter o codigo em hexadecimal o primeiro digito hexa & o digito referente 2 coluna e o segundo digito re 3
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Diskette para MSX Cibertron.

~ Deconcepgao avangada, com modernas técnicas de programag&o e manuais
totalmenteem portugués,éo mais rapido no carregamentodo programa. Emal-
gunssegundosvocétem operacao completa,comeficiénciaemuitafacilidade.
Diskette para MSX Cibertron. Nao deixe de ver e rever este programa.

Veja a seguir os aplicativos prof|35|ona|s domésticos e de entretenimento em
diskette para MSX Cibertron. S&o vérios titulos de grande utilidade para vo
¢é. No trabalho, em casae no lazer.

ASSEMBLY &
DESASSEMBLY
Assembly-Totalmente relo-
cével, editor incluso, ma-
cros, assemblagem condi-
_cional, extrema rapidez de
compilacdo. Desassembly-
Execucdo passo a passo,
multiplos pontos de inter-
rupcao, cépia inteligente.

CONTROLE DE ESTOQUE

Permite processar de ma-
neira eficiente uma quanti-
dade indeterminada de re-
gistros, limitados apenas
pelacapacidade do disket-
te. Inclui cédigo e nome do
produto, fornecedor, unida-
de, quantidade, quantidade
minima, prego de compra,
preco de venda e data de
validade.

MSX-WORD
Processador de textos.
Ideal tanto parauso domés-
tico quanto profissional.
Permite o armazenamento
de até 480 linhas.

Inclui busca de palavras,
movimentagéo de blocos,
reformulagdo de paragra-
fos, brocagem, definicao de
margens, duas paginas de
auxilio ao usuério etc.

Games. Em cada diskette Cibertron trés jogos emocionantes, com alta resolugao grafi-
caacores e som fantastico.

e GOONIES

® PITFALL I ¢ NORTH SEA HELICOPTER
e THEZEUS e ALPHA SQUADRON ¢ KNIGHT MARE
o GALAGA e EXERION o ANIMAL WAR

EM ALGUNS
SEGUNDOS,
MAIS UM
Cf\\MPEAO
TECNOLOGIA.

Caso vocé ndo encontre o programa dese-
jado, escreva para:

Cibertron Eletronica Ltda. - Caixa Postal
17.005 - CEP 02399 - Sao Paulo - SP

Revendedores autorizados: AKOPOL, AU-
DIO, BRENO ROSSI, BRUNO BLOIS, GUE-
DES, MAGNODATA (Tel.: (011) 255-7653),
MAPPIN, SHOP AUDIO & VIDEO (Sto. An-
dré), CINOTICA AMAROSOM, LOGICA (For-
taleza), B. KAUFFMANN(Samos) MEMO-
RIASOM E VIDEO(DF)
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Color Computer Club
f2 o SR

Se vocé possui um CP 400,
HOTBIT, EXPERT, TK 90X,
TK 95 ou outro compat(vel
com um deles, ndo pode
perder esta chance de usufruir
com economia de:
PROGRAMAS, MANUAIS,
LIVROS, REVISTAS, CUR-
SOS, DICAS, BOLETINS
MENSAIS E OUTROS.
Liberte todo o potencial do
seu micro. Escreva-nos hoje
mesmo para receber infor-
macdes detalhadas e cupom
de inscrigdo.

ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA
Prologica, Apple, Elebra e Racimec. .
VENDA DE MICROCOMPUTADORES E PERIFERICOS

Proldgica, Elebra, Racimec, Drives, Cabos, Caixas Comutadoras e Placas Microsol.
CONTRATOS DE MANUTENCAO COM COBERTURA TOTAL DE TODAS

PECAS INCLUSIVE DRIVE.

LANCAMENTO DO ANO
PLACA GRAFICA DE ALTA RESOLUGAO

TRANSFORME SEU CP 500 NUM PODEROSO GERENCIADOR DE GRAFI-

COS DE ALTA RESOLUGAO.
PREGOS ESPECIAIS PARA REVENDEDORES.

Rua Japecanga, 101/301 - Prado
CEP 50.720 - RECIFE - PE
FONE: (081) 227.0443

PARA
PROBLEMAS

TECNICOS
USE
A CABECA

CONSULTE-NOS.

M. C. MICRO MANUTENCAO E COMERCIO DE MICROCOMPUTADOI
- Rua Augusto Severo, n 9 176 - 4 9 andar - Rio de Janeiro
Tel.: (021) 252-9245/252-7680/252-7370

_ O BEL-BAZAR
ELETRONICO

Um CLUBE MUITO ESPECIAL
Para usudrios dos equipamentos

TK-85, TK90X, CP-400, CP-500, HOTBIT

onde vocé AINDA
encontra prego
e qualidade
de ANTIGAMENTE!

PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE

DESENHO — PINTURA — ENGENHARIA
— PAPELARIA — ESCRITORIO MAQUINAS P
ESCRITORIO E SUPRIMENTOS EM GERAL

AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 — Lj. “C”
Tels.: 262-9229 — 262-9088 — 240-8410
CASTELO — RIO DE JANEIRO

AGORA MUITO MELHOR,
ATENDENDO TAMBEM A LINHA MSX

i, VOCE RECEBE INTEIRAMENTE
e compativeis, GRATIS:

@ Edigoes bimestrais do Compuciub News,
um boletim de muita classe, com
noticias do mundo da informatica,
programas de jogos, aplicativos e dicas
especiais para o seu equipamento.

® A cada 30 dias, programas amplamente
documentados, com seus manuais de

COMPUCLUB — Caixa Postal 46 — CEP 36570 — Vicosa, MG. -
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PROGRAMAS PARA APPLE

Escolha os seus entre mais de 3.000 titulos que
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PROGRAMAS PARA CP-500

Os mais famosos titulos a Cz$ 45,00 por disco.
POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS
PARA IBM-PC e S-700
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CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUAL-
QUER OFERTA!
ALFAMICRO INFORMATICA

Cx. Postal, 12.064 - 02098
F. 011 - 950-8998 - S&o Paulo - SP

APPLE CLUBE

O Clube dos usuérios de APPLE
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disso, temos o APPLE NEWS, um jornal
mensal com as novidades do clube e que
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PC CLUBE

0 Clube de usuérios do IBM-PC

Com mais de 500 discos com as tiltimas
novidades do mercado internacional.
Mensalmente temoso PCNEWS, um ca-
nal de comunicac8o entre os sécios com
todas as informacdes sobre o mundo dos
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Agora o seu Apple (Unitron, Dismac, TK 3000, Exato e
outros) ganhou outro sentido: a visdo.. O Set-Bit é uma
interface digitalizadora de sinais de video que proporciona

a transferéncia de imagem para a pagina grafica de alta
resolugdo do microcomputador. Vocé poderd utilizé-lo no
video-cassete, ultra-som, cameras de VT, video e cimeras
de circuito intemo, etc.

Com multiplas aplicagdes vocé dara asas a imaginagdo.

PLUS INFORMATICA LTDA.
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CEP: 20.031 - RJ. Tel.: (021) 262-4235.

— Fitoteca com 1000 programas em todas as 4reas.
— Ganhe uma fita gravada por més com 15 programas

de sua escolha.

— Periféricos e livios com descontos especiais.

— Intercdmbio de programas.

— Sorteios mensais de periféricos.

— Programas sob encomenda.

— Mensalidade: apenas Cz$ 150,00
Promocéo especial: fique sécio e ganhe uma fita
brinde com 5 jogos sensacionais, para TK90X,

TK2000 e TK8S.
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CEP 01051 - Sdo Paulo - SP
Tel.: (011) 222-5977
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Linha MSX

Textos em alta resolucéo

Linha APPLE

Renumerador

Use esta dica para escrever no modo grafico (SCREEN 2 e 3).

1@ OFEN "GRF:" FOR OUTFUT
15 COLOR N

A 1otind  sogea HOME : INPUT N.I: LET X = 200 PSET (10@,4@) tFRINT #1,"...TEXTO..."
: il =
abaixo tem 2049 . 3 :
perifingillgs 22010 T SR EE fi‘ﬂ*_})"‘f”‘ Onde N € a cor desejada para a escrita, Abaixo € apresentado

um programa exemplo mostrando 0s seus Iecursos,

de renumerar 256 * PEEK (X + 3) = 40086 THEN

; : 4 FRINT "OK": END S s ;
linhas de pro- 5 "er'c Za 1F N 5 = 286 THEN - e .
grama do Ap- @050 200 COLOR 1,15,9 =
ple 1l Para 60030 FOKE X + 2,N: POKE X + 3,C 3@ FORF=@ TO 151 STEF 20

43 LINE . (8,960~ (2558,F),; 11:LINE(255,96) ~

rodd-la digite  sopas LET N = N+ 1 LET X = PL:

RUN 60000, 50TO 66010 e

forneca a li. 50958 LETY =N S8 NEXT -
? ) bofe@ LET Y = Y - 2562 LETC =C 68 OPEN"grp:" FOR OUTFUT AS#1

nhainicial (n) + 11 IF Y < 256 THEN 46080 76 COLOR 1

: _ 4p078 GOTO 49060
€O INCremen-  .o,aq poke x + 2,v: POKE X + 3,C
to (i). Vale : GOTO 60940

ressaltar que
os eventuais comandos GOTO e¢ GOSUB ndo serdo
alterados.

8@ FSET (43,4¢):PRINT#1, "Andre Clinioc"
85 COLOR 13

5% PSET (48, 186) :FRINT #1,"Programa Escr
ita (©)"

1¢¢ GOTO 103

Marcelo Piovesan Siquéira —SP André L. Clini¢ dos Santos — RJ

LinhaTRS-COLOR M Linha
Linhas espertas TRS COLOR

Ap0s digitar e executar este programa, observe os e-
feitos produzidos pelo micro: llusdo optica | HOME

1§ H=126:V=95 : Rode este programa, | criativo
sty e i afaste-seunsdoismetros | |  Abaixo, vocé tem a
W : do monitor e descubra | | listagem de um pequeno
A il | = o com Tt por | | pogaminia emBASI
e e | dentro ou por fora. Tes- para limpar a tela com
80 IF H<2 THEN A= te como anda sua visdo. um toque de criativida-
56 1F B=0 THEN V=v+1 de. Até que fica inte-

16@ IF V>199 THEN B=1
11@ IF B=1 THEN V=V-1
12¢ IF V{2 THEN B=¢

ressante. Experimente!

= : & 16 INVERSE

139 1F PPOINT (H,¥)=@ THEN LINE(GH Seiiar pEniene

GV~ (H, V) ,PSET ELSE LIME(GH,GY)- 30 FORX =1 70 38

(H,V) ,FRESET (1 ), 43 VTAB I: HTAB X: PRINT " *3

143 GOTO 5@ CIRCLE (96,80) ,61 e T el

45 CIRCLE(88,75),52 e T T

% e 3 - . . 76 CIRCLE(809,72),43 8F FOR I =1 TO 48

Também ¢ possivel conseguir um efeito diferente et L
modificando as seguintes linhas: 8@ CIRCLE(64,64),25 186 FOR T = 1 TO S8: NEXT T
: B85 CIRCLE(S6,&0),16 118 NEXT I: END

5@ IF A=@ THEN H=H+2 0 CIRCLE (19,55) 8

78 IF A=1 THEN H=H-2 14¢ GOT0 19

96 IF B=@ THEN V=V+2 5 - - - -

119 IF B=1 THEN V=y-2 Gilson Ortiz Martins — SP Marcelo Lima Reis — RJ

13@ IF PPOINT (H,V)=0 THEN LINE{GH = , -

BY) - (H,V) ,FSET,E ELSE LINE(GH,GY
)~ (H4,V) ,FRESET, E

Linha MSX

OK diferente
Modifique a mensagem OK de seu MSX. RUN 1000 car-

Iega a ro-
10 CLS:E=%HF3@9:A%="> "+CHR% (29)+CHR$ (29 ting  em
) :
20 FPRINT A$;:I$=INFUT$(1):FOKE E,ASC(I$) lmguagem
{FRINTIS; : IF1$=CHRS (B) AND E>XHFI@FTHENE= da méqui-

E, ainda, pode-se alterar os valores da linha 10 para
que os desenhos comecem em outros lugares da tela.

Winfried Helmuth Schumann — PRJ

"LINHA ZX81

E-1:60TD 20 ELSE IF I$=CHRS(13) THEN FOK
oy u E E+1,13:POKE E+2,10:FOKE E+3,@:END ELSE 1A,
Substituindo os comandos E~E+1:607020
1000 cLsnsgmq,&:F:\mm: I:DF\'"E=!¢:-IL.T:S;I$D&HFF0 S
Troque os comandos abaixo por: 4) LIST =RAND USR 1840 Tia???o?s&izﬁgméxgiﬂéﬁ::EAD as:PoKE F Gongalves
5) LLIST =RAND USR 1836 L VAL ("&H"+A%) : NEXT —MG
1) CLS =RAND USR 2602  6) COPY =RANDUSR 2153 1926 DATA C3,8,F3,CD,23,73,21,9,F3,C3,31
2) SCROLL =RANDUSR 3086 7) NEW =RAND USR 963~ 141,52,65,61,64,79:7,7,7,D,A,0
3) STOP =RAND USR 3292 8) CONT =RAND USR 3708

Alexandre Pardini Vicentini — SP



LINHA ZX81
Contagem regressiva

Use esta dica para a abertura de jogos. Crie uma linha
REM com 48 caracterese digite a listagem em Assembler:

16514 - 3E 25 ZA @C 48 @E 16 23
16522 ~- @6 200 77 23 16 FC @D 2¢
1653¢ - F6 3D 46 89 9E 89 @D 2¢
16538 - FD 14 F? FE IR 20 E3 2A 4
16546 - @C 40 OE 16 23 @6 2¢ 36
16554 ~ @@ 27 1@ FB @D 2¢ FS L9

Rode o programa como comando RAND USR 16514.

José Gossain Filho — SP

LET
FOR
FLOT
$J, 1q=
4D HEXT
45 FOR
5@ PLOT
T5-2%y
55 MNEXT
5@ GOTO

0 PP e e e >
lfIl QNECIN SO O

;10@.100.

se quiser, acrescente:

56 PLOT OUER

Linha ZX SPECTRUM

Efeitos com DRAWe PLOT

Digite esta dica e deixe-a rodar por trés minutos:

RAND FOR

1 -INT
J- == k

i t?J CRAL
y=@ TO 175 STEP s

10
on
o

@.4: DRARY OUER

[T lr g

$9,50@: DRAL QUER

[

PIsx

Antonio Frederico H. Dantas — RJ

Linha ZX SPECTRUM

Manipulando o INPUT

Esta rotina permite a introdugo de dados em qualquer
lugar da tela, especificando a linha (varidvel L) e a mensa-
gem a ser impressa (varidvel A$).

1@ LET as="nome 7": LET L=1@:
LET po=LEN a3%: LET LET k&="
“: LET b&=CHR%$ 143

1% PRINT AT ‘i TR

dE'l LET as=INKEY
M GOTO 2@

3@ IF a%=CHR% 13 THEN SOUND .@
5,.-18: FF’IN"‘ k&: 3TOF

40 IF a%=CHR$ 12 BND c::1 THEHN

GOSUE 99

S@ PRINT AT L Pu1~t+l b3

&8 FRIMT AT L ,po+c;as

7@ PRUSE @: DUND .805.-18: LE
T ns EE+as: LET C=t+1

CE@ GOTO 28
= 9@ LET c=c+l: LET k%=k$i TO c-
11

18@ PRINT AT i .po+c;b%; "

118 SOUND ,20%,-10

1290 G0TO 28

Eduardo Neto Manzi —

GO

PATCH *11 ¢
FATCH *#11 ¢

FATCH *11 (ADD=5&93,FIND=

Nao se esquega de dar RESET para que os PATCHs pos-
sam surtir efeito. Essa dica funciona tanto para o sistema
operacional DOS — 500 como para 0 TRS—DOS (original).

PATCH no DOS - 500

Os seguintes PATCHs fazem com que o comando PURGE
ndo pergunte a senha do disquete. Assim, os “‘esquecidos”
ndo terdo mais problemas na hora de retirar do diretdrio ar-
quivos indesejdveis.

Linha TRS-80

ADD=54648, F IMND=646, CHG=99)
ADD=544D, F ING=21AZ573, CHG=C346ES4)
28,CHG=18)

e

José H. Fatia da Silva — RJ

Linha

INKEYS$ mais rapido

Em vérios programas, observamos a seguinte condigdo:

100 PRINT
200 IF INKEY

THEN RUN
8@ STOF

Como vimos, é

trar uma Unica opg¢o. Porém se fizermos:

198 PRINT "outir
@@ IF CHR§$ PEE

UM
@@ =ToR

O INKEY § aceitard tanto S ou s como resposta.

ZX SPECTRUM

e
Evg="s"

vra vez 94
="3" OR INK

preciso um duplo INKEY$ para regis-

NI

3 ¥eZ
K THEN

23556=

Adriano Pascoal Pereira — SP



Na edicdo anterior tivemos uma amostra do potencial do MSX. A partir
de agora, vamos estuda-lo com mais detalhes. Para comegar veremos
a parte grafica, especificamente o armazenamento da tela na VRAM.

Linguagem de maquina

no MSX m

Daniel José Burd

o més passado, foi apresentado o doce a criancinha;
esta, muito impressionada e quase hipnotizada com
sua beleza, ficou a fitd-lo sem poder, no entanto, to-
cd-lo. Nesta edi¢@o, enfim, a crianga poderd deliciar-se...

Ao refletir sobre essa introdugdo, imediatamente me veio 2
mente a histéria acima, pois vimos de relance o enorme poten-
cial que possui um micro MSX, porém ndo foi possivel interagir
com ele. ;

A partir deste mimero vamos dissecar 0 nosso micro; estu-
daremos com detalhes cada um de seus membros. Inicialmente,
veremos a parte grafica, isto ¢, lidaremos com o Miguel Angelo
(lembram-se?).

A INSTRUCAO USR DO BASIC

A execugdo de uma rotina em linguagem de mdquina ¢, via
de regra, iniciada pela instrugdo USR do BASIC (veja figura 1).
Para usd-la, primeiro definimos o enderego inicial da rotina,
por exemplo: DEFUSRn %hb000 fard com que a instrugao
USRn(B) execute a rotina situada a partir do enderego &b000.
Lembre-se que B pode ser tanto um nimero como também
uma string e que n deve estar entre O e 9.

Além de chamar uma rotina, a instrugdo USR pode passar pa-
rimetros a essa rotina e também recebé-los de volta. Quando
executamos A=USRn(B), o endereco &hf663 conterd um ni
mero que nos indicard que tipo de pardmetro B foi enviado.
Observe a figura 2.

De posse do tipo de parametro, poderemos localizd-lo com o
auxilio da figura 2, Por exemplo: USRn(258 %) fard ( &hf633)=2.
Isto indica que temos um niimero inteiro armazenado nas po-
sigdes &hf7f8 e &hf719; portanto, ( &hf7f8)=2 e &hf7f9)=1,
isto & 1*256 + 2=258,

Para devolvermos valores ao BASIC o processo é o mesmo,
porém invertido. Devemos especificar o tipo de pardmetro no
endere¢o &hf633 e, dependendo do tipo, posicionar correta-

mente na RAM o seu valor de acordo com a figura 2. O progra-
ma da listagem 4 é um bom exemplo de uso da instrugdo USR.

A VRAM (VIDEO RAM)

O MSX possui 16 kb exclusivos para uso de tela. Essa memo-
ria estd diretamente ligada ao processador de video e ndo ao
780 como de costume. Isso significa que para alterarmos ou
lermos uma dada posi¢@o de VRAM devemos fazé-lo através do
VDP (processador de video). Veja a figura 3.

Se quisermos, por exemplo, ler a posicdo 10 da VRAM (a
VRAM vai do enderego 0 até o &h3fff), ndo podemos dar a
instrugdo LD A, (10), pois essa instrugdo nos dard o contetido
do endereco 10 da ROM e ndo o conteido da VRAM. Tere-
mos que acessar a VRAM via VDP e essa comunica¢do entre
VDP ¢ Z80 é feita por intermédio de duas portas: &h98 — por-
ta de dados — e &h99 - porta de comandos.

0 procedimento de leitura e escrita na VRAM sdo muito se-
melhantes. Devemos, na porta de comandos, especificar o en-
dereco desejado e se estamos efetuando uma leitura ou escrita.
Na porta de dados, recebemos (no caso de leitura) ou enviamos
os dados (no caso de escrita). Observe a figura 4.

Nio é muito complicado. Para nossa sorte, essas rotinas de
leitura e escrita na VRAM estdo prontinhas na ROM. A rotina
de escrita WRVRM (Write VRAMS) se inicia no enderego &h4d.
O par de registradores HL deve conter o enderego a ser escrito,
¢ 0 acumulador, o contetido futuro. Portanto, a rotina WRVRM
¢ andloga a instrugdo LD (HL), A da ROM. A rotina da VRAM,
RDVRM (Read VRAM), tem como entrada o endereco &h4a
¢ é similar 4 instrugdo LD A,(HL). Vale a pena disassembld-las!

A ESTRUTURA DA VRAM

Agora jé sabemos ler e escrever na VRAM, porém ainda te-
mos que conhecer a sua estrutura interna para podermos uti-

USO DA INSTRUCAC USR . T =
Contetdo % - Posigao do parametro
DEFUSRN = X Ex.: DEFUSRL = SHBOOO USRN (B) Ex.* USR 1 (30) de §HF663 ipo de parametro | ou do vetor
N é un nimero X € o enderego de N é um nimero B é o pardmetro 3 string SHF7F8 e SHF7F9 < contén o
entre 0 e 9l execugao da rotina entre 0 e 9 a ser passado a endereco do
que identifica en linguagem de quelmdiqa éctixga em linguagem 2 numérico inteiro SHF7F8 e SHF7F9 vetor da
a rotina em maquina. qual rotina e maquina. string.
linguagem de deve ser nunérico de precisio = < 3
i s s 4 g SHF7F6 até &HF7F9
i) — . . o~
Ve n X 8 nunerico de precisa | gHF7F6 até &HFTF9
DEFINICAO EXECUGAO dupla
Figura 1 Figura 2

66
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Figura 3

lizd-la bem, Essa estrutura varia de acordo com
0 screen que estamos usando, no entanto, certas

IN A, (&498) <=—— o acumlador recebe o

T LEITURA DA POSICHO SHIFFF DA VRAM ESCRITA NA POSICAO §H3FFF DA VRAM
OUT (SH99),SHFF <—— byte menos significativo | OUT (&H99),&HFF <— byte menos significativo
do endereco. do enderego. e :
b OUT (SH99),SHIF <—— byte mais significativo OUT (§H99),&H7F <— byte mais significativo
z80 VDP VRAM do enderego, 0 bit 6 des do en@erc.sgo. Alteyado
s < 3 76543210 sebyteindicaseestamod 7 6 54 3 2 1 0 para indicar escrita.
oL[i[i[a]r] lendo ouescrevensona | [oliiii[afafa]
+—————~ VRAM: se for 0, estamos Ny
L 3 lendo; se for 1, estamos L 3 F
indica leitura eScrevendo. indica escrita

OUT (&H98) ,A <——— coloca o contetdo do
acumilador no endereco
SH3FFF da VRAM.

contetido da posicao
SH3FFF da VRAM.

caracteristicas s90 comuns a todos. Vamos a elas: Figure 4
Tabela de padroes e tabela de nomes — a tabela de padrées (ou
formas) contém todos simbolos que podem ser mostrados no
video em um dado screen. A figura 5 mostra como a letra A ¢
guardada nesta tabela e como s@o armazenados todos os carac-
teres.

Verifique na figura 6 que os screen 0 e 1 s6 possuem 256 for-
mas diferentes, enquanto no screen 2 existe uma forma diferen-
te para cada posi¢do na tela, isto ¢, 24 *32 formas, o que lhe
permite a alta resolugdo grafica.

Existe também a tabela de nomes na VRAM, a qual é uma
representacdo da tela. Cada byte desta tabela corresponde
a uma posi¢do da tela. No screen 0, por exemplo, esta tabela
mede 40 * 24 bytes e nos screen 1 e 2 mede 32* 24 bytes. O
conteudo de cada byte da tabela de nomes representa um ca-
riter da tabela de formas, o qual estd impresso no video. Exa-
mine atentamente a figura 7 para esclarecer este tdpico.

Para saber em que posi¢@o da VRAM se localiza essas tabelas,

veja a figura 6,
1) Cores no screen 0 — as cores nesse modo sdo trés: uma para
fundo, uma para letra e outra para borda. Essas cores ficam ar-
mazenadas nas posicGes &hf3e9, &hf3ea e &hf3eb, respectiva-
mente,

2) Cores no screen 1 — esse modo jd possui uma tabela de co-
res. O primeiro byte desta tabela é responsdvel pelas cores dos
oito primeiros caracteres da tabela de formas; o segundo byte
¢ responsivel pelos oito caracteres seguintes da tabela de for-
mas, e assim sucessivamente. Portanto, essa tabela mede 256
(caracteres)/8=32 bytes. Cada byte dessa tabela possui a estru-
tura mostrada na figura 8. Rode o programa da listagem 1 ¢
procure entendé-lo.

3) Cores no screen 2 — a tabela de cores neste modo é do mes-
mo tamanho que sua tabela de forma, sendo o seu primeiro by-
te responsdvel pelas cores do primeiro byte da tabela de pa-
drdes; o segundo byte responsivel pelo segundo, e assim por
diante. Como cada byte da tabela de cores armazena, no maxi-
mo, duas cores (veja a figura 8), isto explica a baixa resolugdo

0 =|ofo{o]o}ofo|o]o}e—endereco x da vRAM
0 ={o|ofojojo|o|o|oj«—endereco(x+1) da VRaM
sr70 =|oj1l1f1]ojojolo s
suss =|1]ofolo]1]ofofo
surg =[1]1]1]1]1]olo]o
«H88 =[1/0jo|o]1]o]o]o
«uss =|1lojojojilojolo .
0 =10]0{0]0[0]0]|0]0|«— enderego(X+7) da VRAM
Figura 5

MSXMSX REDSOFT msSX MsX

MON - editor assembler
CONTROLE DE CONSULTAS - controle seus clientes
MALA POSTAL - enderece suas etiquetas

AGENDA ELETRONICA - sgenda pera nomes e ence- ~ JOGOS

recos com relogio e despertador 010 HIPER SPORT 1, 2 e 3 - competicdes sensacio-
BANCOS DE DADOS PESSOAL - versatil arquivo pes- nais

soal 013 HIPER OLIMPCS 1 E 2 - jogos olimpicos
DISK RAM - um pequeno e incrivel programa que 014 PING PONG - tridimensional

Ihe permite usar os dois slots do msx para basic 015 CRAZY RACE - corrida maluca

EDTASM - editor assembler e disassembler numsd 016 ROAD FIGHTER - 6timo rally

programa 017 MON PATROL - trator lunar

EDITEXT - editor de texto com opgao de mudangas 018 LE MANS - auténtica corrida

na cor dos caracteres 019 SKY JAGUAR - ataque as naves

EDITART - editor grafico 020 GALAGA - (déntico ao fliperama

TOQUE - construa ritmos e sons em varios tipos de 021 DOG FIGHTER - pilote um caga
instrumentos musicais 022 POLAR STAR - destrua reatores nucleares
EDITOR LOGO - editor da macro linguagem grafica 023 MAXIMA - conquiste o espago

logo 024 MAGICAL TREE - tente subir!...
COMPILADOR BASIC - compilador de textos 025 GHOSTBUSTERS - caga fantasma
SISTEMAS GRAFICOS - editor grafico 026 THEZEUS - salve a princesa

MSK WORD - 0 mais famoso editor de textoexistente 027 HUNCH BACH - chegue ao castelo da princesa
QUICK DRAW - editor de draws 028 LAZY JONES - 18 jogos em um
ENGENHARIA ECONOMICA - egitor financeiro 029 ANTARTIC ADVENTURE - ajude 0 pingliim
GEN - disassembler/debugger 030 FROGGER - atravesse 0 sapinho

APLICATIVOS E UTILITARIOS

EXTRATO DE BANCOS - controle seus movimentos
bancérios

032 YIE AR KUNG FU 1 - excelente lutador

034 SUPER CHESS - xadrez sensacional

035 RIVER RAID - idéntico ao atari

136 GOONIES - liberte os goonies das cavernas
037 ULTRA CHESS - iltima versdo do xadrez

038 KING'S VALLEY - cacada em piramides

039 BUCK ROGERS - ultrapasse as dimensdes 3-D
040 ALIEN 8 - aventura do futura

041 LODE RUNNER - fuja dos inimigos

042 KUNG FU MASTER - otimo caraté

043 HAPPY FRET - cace prémios com o barrigudo
044 FLIGHT DECK - decole com jatos de combate
045 WARROID - batalha espacial no século XXIII
046 HOLE IN ONE - golfe sensacional

047 CHESS TEACHER - aprenda xadrez

048 STOCK FISCAL - organize seu armazém

049 VOLLEY BALL - jogue volley

050 SUPER COBRA - defenda seu helicoptero
051 HIPER RALLY - corrida de carros

052 KNIGHTMARE - destrua a meduza do mal
054 KNIGHT LORE - labirinto tridimensional

NOVIDADES:

055 ROLLER BALL - verszo do fliperama
056 STOP THE TRAIN - ande sobre vagdes

057 CIRCUS CHARLIE - viva as emogdes circences
058 CHORO-Q - monte fuscas

059 RAID ON BUGELING BAY - Aguia de Fogo
060 XIZOLOG - ficcéo da Taito

061 GROG'S REVENGER - caminhe sobre rodas
062 SUPA ROBO - divirta-se com seu robd

063 THE WRECK - labirinto submarino

064 EDDIE KID - motociclismo

065 CHACK "N" POP - proteja-se dos tubardes
066 KID-WIZ - jogo com GORPO, amigo de HE MAN
067 VIDEO POKER - jogue contra seu micro

068 RAMBO - aventuras de RAMBO, como o filme
069 MAPPY - proesas de um elefantinho

070 GUERRA ESTELAR - aventura espacial

071 SINUCA - jogue contra seu micro

072 ELIDON - procure pelas flores magicas

073 STAR AVENGE - aventuras tipo PENETRATOR
074 SPELUNKER - tipo Gonnies

075 HYDWE - reviva os tempos medievais

076 BANK PANIC - seja o xerife de sua cidade
077 VICIUS VIPER - alimente, uma centopéia
078 TIME PILOT - combate aéreo

079 GIRL DISASTER - evite uma enchente

080 MAYHEN - capture os seres alienigenas

PECA CATALOGO ATUALIZADO

REDSOFT]

( )HOTBIT (

CAIXA POSTAL 91915 - PETROPOLIS - CEP: 25600 - TEL.: (0242) 43-6008
* Indique qual o modelo do seu micro
) EXPERT 1.0 (

PEDIDOS: 1 - Remeta seu pedido acompanhado de cheque nominal e cruzado & RED SOFT.
2 - Através do reembolso postal (modalidade mais demorada) seu pedido sera atendido no méaximo em
20dias contados a partir da data do recebimento do pedido.
QUALQUER PROGRAMA, SALVO SE ESPECIFICADO EM CONTRARIO, CUSTA Cz$ 40,00
(PEDIDO MINIMO DE 2 PROGRAMAS).
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LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX (11)

76543210
/ N
N¢ DE TAMANHO o cor do fundo
RESO- |carac.ma | 0o cark NOMERO | NOMERO S s LOCALIZAGKO DAS cor do 12 plano
SCREEN | MODO 1o |T8B. DE | TER DE Cores| CARAC T DE CORES
prekos b r el | POR TELA | SPRITES? [ABRISS A0 M Fara 8
‘. 2x 24 duas cores para names = base (5) determina a cor determina a cor
grafico : cores = base (6)
1 ; 256x192 256 8x8 16 - 768 sim B e pedtsesraga (7) do quadrado 1 do mxadrado:’t >
< byte N
S——r—— . T N
i 32x 24 duas cores para | nomes = base (10) N 7 e p:tgz
2 gratico | s56x192 | 768 8x8 16 S sim i cores = base (11)
2 = g i padroes=base (12) 1] 2
<+— forma
—=E (ou padrao)
multi- 32x 24 = quatro cores para| nomes = base (15) imprfssc’
3 eolor |6 M HIEE Sa i = 768 P20 | cada forma padroes=base (17) ! \ e
(L T i
= tabela de
‘:::s;f 40 x 24 nomes = base (0) padroes.
0 texto | 256x192 256 6x8 sim = ~ determina a cor determina a cor
R 960 Backoes;S beser (2) do quadrado 3 do quadrado 4
Figura 6 Figura 9
: programa da listagem 3.
Inicio da tabela de nomes
- T O programa da listagem 4 converte coordenadas em endere-
| <—inicio da 5
L : tabela de ¢os da VRAM; procure entendé-lo!
| padroes
il
0 < 4
B LLLLLELL ¢t GO eocc
[1[ofo[1]0[1]3[q] = 150D [ofoJoi[1]a]a]o] = 300
\ ey \.—V_/»_V_I \_‘I_JH—/
[ <—inicio+8 1-18 L=6 c=3 c=6
no video | |
-
BB T
x| x viDEO
T 8
. sublinhas
: e,
; B subcolunas
Figura 7 24 linhas
de cores no screen 2, isto €, duas cores para cada oito bits.
Modifique as seguintes linhas do programa da listagem 1 e exe- )
cute-o: 32 colunas
10 SCREEN 2
50 VPOKE (BASE (11) + I),A *16 + (16-A) Figura 10
65 GOTO 65
Verifique o fato de uma alterag@o na tabela de padrGes ou na PR EELT] SEEEEHEN
tabela de nomes modificar o desenho da tela. Tente! :
4) Cores do screen 3 — cada uma das 32 * 24 posicoes ¢ dividi- ~ Figurall

da em quatro quadrados, os quais podem receber cores diferen-
tes, mas ndo desenhos diferentes. Dessa forma, a tabela de pa-
drOes apenas indica as cores dos quadrados, usando para isso
dois bytes. Veja a figura 9; agora digite e execute o programa
da listagem 2,

Jd conhecemos as principais tabelas que compdem a VRAM.
O que nos falta é estudarmos a organizagdo interna dessas ta-
belas. Por exemplo, se quisermos saber, onde fica o ponto cu-
jas coordenadas s3o 150 e 30 do screen 2 na VRAM, é neces-
srio o conhecimento da estrutura interna da tabela de padrGes
do screen 2.

A ORGANIZACAO DAS TABELAS NO SCREEN 2

A partir da linha (L) e coluna (C), é muito simples achar a
posi¢do do ponto na tabela de formas e na tabela de cores. Di-r
vidamos a tela em 32 colunas e 24 linhas; cada linha em oito
sublinhas (L’) e cada coluna em oito subcolunas (C’).

Queremos achar o ponto cujas coordenadas s3o 150 e 30. Ob-
serve a figura 10. Vocé concorda com esta notagdo? Para achar-
mos a posigdo deste ponto na tabela de formas basta colocar
os seus bits (bits das coordenadas) na ordem da figura 11 e te-
mos o enderego correspondente. Verifique que a subcoluna
ndo aparece nesse esquema. Por qué? Desta forma a posicdo
150,30 é dada pela figura 12, Verifique isto com o auxilio do

68

CCECCR'L'L

lofo[ s 1[1]1fo] -&H1E

LLLLL

[o]ooT1ofo[1f0] =&H12

Figura 12

[oJoJi]iJofo]1]o] =sn32 Tofofa]a]1]a]o] =sx1E

indica que estamos lidando com cores.

Figura 13
=
e
% video
1
(|t
HL antes da rotina INCY ———» sublinha N
HL depois da rotina INCY —— 1= sublinha (N+1)
Figura 14

MICRO SISTEMAS, janeiro/87
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= subcoluna M
- subcoluna (4+1)

HL antes da _rotina INCX —
HL depois da_rotina INCX =

50 VPOKE (BAS
60 NEXT I

5 (6) 1), AxLE+

FOR 1= Q?T()'

SNEXT I

A=INT (1/2) sELSE A=]
(16-A)

Figura 15

EXT
GOTO %@

7@ GOTO 7@

1< HE
INPUT “LINHA (0~ 19’
EXGCCxREE+L)
’&3‘\”008

?e FO'I() 49

De posse da posi¢do do ponto na tabela de padrGes ¢ muito
simples achar a sua posi¢a0 na tabela de cores. Basta setar o bit
5 do byte mais significativo do enderego e pronto! (Vocé sa-
beria explicar por que isso funciona dessa forma?). No nos-
$0 caso, as cores responsaveis pela posi¢ao 150, 30 estdo na po-
sicdo mostrada pela figura 13,

A seguir, apresento duas rotinas muito uteis: a INCY (ﬁgura
14), que calcula o endereco do byte no qual estd o ponto ime-
diatamente abaixo do byte apontado pelo par de registradores
HL, e a INC X (figura 15), que calcula o préximo enderego 4
direita do ponto apontado por HL. Todos esses enderegos sdo
relativos 4 tabela de padrdes. Procure entender essas rotinas:
elas se mostraro muito Uteis na programacdo de animag¢d@ em
geral,

Tente fazer com a INC Y um trago vertical na tela e com a
INC X um horizontal (lembre-se que essas rotinas foram fei-
tas para o screen 2).

Enfim, a crianga pode deliciar-se...

Daniel José Burd é Analista de Sistemas, trabalhando atualmente como
Assessor de Informdtica no “Banco de Idéias”, empresa de sua proprie-
dade, Além disso, programa em BASIC, dBase e Dataflex em equipa-
mentos compativeis com ZX Spectrum, MSX, IBM-PC e Apple.

[Em

CIENCIA MODERNA PROGRAMAS PARA MSX
(HOT BIT E EXPERT) EM FITA CASSETE

Item Titulo
201  Edgraf

2

Cannon Fighter

208 Binary Land
209  Dog-Fighter
‘210 Flipper

214 Decathlon
215 Columbia

217 River Raid
21

3

Hyper Sports |

222 Hyper Sports Il
224 (Galaga

225 Le Mans
227 Patrulha Lunar

229 Toque
2
23

=

Xadrez

Road Fighter

Descricao Prego
Editor Grafico, com o qual vocé podera dese-
nhar e projetar o que o seu potencial for capaz 55.00
Vocé & o dltimo sobrevivente de um combate
no deserto. Sua artilharia foi toda destruida so
restando vocé e o canhao. Tente destruir os
tanques inimigos e salvar o seu depdsito de su-

primentos. . 3 50.00
Mateaavanha destruaaste\as oegue todos os
obmas do labirinto para marcar pontos. . . . . 50.00

Vocé ¢ piloto de um cacae esta em combate.
Tente destruir seus inimigos. . %

Igual o tradicional flipper do ﬂlperama Sen
SA0IORALIE S e v i 50.00
Seja um campedo de verdade. Participe das
provas de um decathlon em dez modalidades. 50.00
Vocé esta, invadindo outro planeta evite ser
destruido pelos cacas e misseis nimigos. Mui-

to bom!. .. .. B RIS R A, 50.00
Sua missao & destruir os inimiges no Rio Raid.

Igual a0 do fliperama.
SeJa um atleta e ganhe bonus com sua exibi-
GHOTE s 50.00
A sensacional continuagdo do Hyper Spons I. 50.00
Sensacional jogo onde sua pericia sera testada
a todo momento. ... ............. :
Participe de uma corrida de Férmulal. . . . . .
Igual ao fliperama “Moon Alert”. Faca o reco-
nhecimento da superficie da lua e destrua os
montes minados e os discos voadores que 0
L SRR R
Suas habilidades de misico serdo testadas
COM este Programa. . ................ 80.0
Tradmonal jogo de xadrez em 6 niveis diferen-

50.00
50.00

Sensacwnal corrida de Formule | em 6 auto-
dromos diferentes. . TG

232 Pascal Compilador Pascal. (Manual em espanhol). .. 100.00 258  F-16 Combate aéreo entre o F-16 e os Migs-25 sovié-
235 Mala Direta Paderoso Banco de Dados para emiséo de eti- ticos. Com lupes e etc... Muito bom. . .. ... 60.00
M o e Lo e 80.00 259  Ghostbusters Do famoso filme Caga aos Fantasmas. .....  60.00
236 Controle de Estoque Cuﬂ!wle 0seu estoque até 100 ftens por arqui- 260 Alpha Star Defenda a terra dos invasores extra-terrenos
80.00 Decole com a sua nave e destrua<. .. ... 60.00
237 Super Cobra Pﬂate 0 Nehcoptem [ destrua as bases inimi- 261 Golf Il 0 mais perfeito jogo de golfe ja visto. 18 tipos
....................... 50.00 de quadros (campos). Sensacional. . . . . 60.00
238 Prédio Assombrado Escale 0 prédio assombrado. . . 5000 262 Football Jogue futebol com o micro ou com um amigo,  60.00
239 Edtasm Editor Assembler. . . 100.00 263 HypperRally  Sensacional corrida de carro. Diversas pistes.
240 Tennis Sensacional jogo de lems com o mlcro ou com o0 Tipo rally. Nota 10. 70.00
um amigo. . ... 0.00 264 Jeca Bomba trua os by fi
241 Kung-Fu-l Lute karaté com os maiores mestres dn Japao 50.00 E:SOL”[,‘,dﬁs ,fg‘s’efa,‘;?,'s’tﬂﬁﬁ,f D ouro que Ps ao 60.00
242 Kungu-l| Sensacional continuagdo do Kung-Fu-l. 5000 265  Formula | Dirija um Formula | em diversos autédromos, 6000
243 Lazy Jones Jogue fliperama num prédio maluco cheio de 266  Super Bilhar  Jogo de sinuca. Simplesmente perfeito. . 60.00
monstros. Com diversos jogos. Excelente!. .. 5000 267  Knight Mare  Conduzacvikingatéamedusadomal. ... 70.00
244 Elevator Ajude o policial a escapar dos bzndmos. 2 50.00 268 Blue-Bay Pilote e combata com o seu helicaptero no mar
245 Pac-Man Igual a0 tradicional Pac-Man do fliperama tipo do norte. Muito bom. . 70.00
: Come-Come. Sensacionall. ............. 5000 269 Roller Ball Sensacional jogo de fliper com 4 tabuleiros. .~ 70.00
246 Ping:Pong :‘r’g”' Ping-Pong com seu amigo ou com o mi- sogp 0 Hyper Sport I1l~ Continuagéo do esporte e 11 . 70.00
S 2711 Boxe Lute boxe contra o micro ou um amigo..... 7000
247 g!tra Chess Ultima versdo de xadrez internacional. 50.00 272 Gun Fright Seje um pistoleiro no velho este, cuja a mis-
48 Z””‘”de' gatalha interestrelar. ..o 50,00 540 & matar bandidos com cabega d prémio. . 70.00
43 Zanon es"”f °,’°b“ Zaycn /0500 cafa tepare sqop 73 Stopthe Tran  Evite que s bandidos consigam descariar o
tirio. Igual ao doflipper. . . ........... ! trem usando toda  sua habilidade. . .. . .. 60.00
250 Buck Roger Guerra espacial em 3 dimensdes. Muito bom. 274 Rambo Baseado no famoso filme Rambo com Silvester
: Igual ao do fliperama. ... ... 50.00 Sl 2 S e 7000
251 The Goonies Liberte os 7 Gonnies presos na caverna. . 60.00 275 Exerion Pilote  sua nave tipo Buck Roger e destruz os
252 Vollei-Ball Sensacional jogo de volei com o micro, 60.00 comboios. inimigos 70.00
253 Warroid Batalha espacial no século XXII. .. 6000 y26  jotBomber  Chamado de Zawxon il ... ... ... 70.00
0 254 Grand National  Corrida de cavalos com obstaculos. . - 6000 997 Giro Adventure  Decole com seu helicoptero e trave combate
255 Kung Fu Master  Luta de karaté com 5 fases. Sensacional!. . .. 60.00 com autros helicoptercs. 70.00
0 256 Kings Valley Pegue 0 Tesouro do Faraf. Diversas fases. . .. 60.00 550 poc Jogo de Damas 70.00
257 Flight Deck Combate nas Malvinas. Decole do portaavides. ~ °°° T iy
0 Fatografe a ilha. Bombardei-a e trave combate s
aéreo com 0s cacas inimigos. 0 maior jogo ja *** Todos os p!ogramas awm?a"hm manual e'.“ Portugués.
feito para o sistema MSX. .. ........... 120.00 Peca gratuitamente uma lista completa de livros e programas.

END:

NOME:

Desejo receber os programas abaixo relacionados pelo(s) quallis) estou remetendo anexo um cheque nominal a Ciéncia Moderna Com-
putagdo Ltda., Av. Rio Branco, 156 - Loja 127 - Centro - RJ - CEP 20043 no valor de Cz%
PROGRAMAS N?

CIDADE

UF CEeP




OLIVEIRA,N. A.R. e
RUBENS, A. G.,
Programando Z80,
Editora Ciéncia Moderna
Computagdo.

Este livro é escrito de forma
didatica, com o objetivo de ensi-
nar Como programar O micro-
processador Z80 a estudantes,
profissionais e autodidatas da
érea de informatica.

Conforme sdo apresentadas no
livro- as instrugGes do Z80, apa-
recem também exemplos de pro-

gramas que vdo se tornando cada
vez mais complexos. Isto permi-
te que o leitor desenvolva, desde
o estudo das primeiras instrugdes,
programas em Assembler.

Entre os capitulos apresenta-
dos estdo: A arquitetura do Z80;
Os bits de condicdo e as opera-
¢Oes aritméticas; Modos e endere-
¢os; A Linguagem Assembly; Ins-
trugbes e transferéncias de 8 a
16 bits; Instrugdes de permuta;
Instrugdes de deslocamento; Ins-
trugdes de mudanga de seqiiéncia;
Instrugdes de chamada de sub-
rotina e de retorno; e Instrugdes
de entrada e saida.

CASARL. N.,
MSX — Prética e dominio,
Editora Atlas.

Dirigido ao novo usudrio de
micros do padrdo MSX, este livro
visa familiarizé-lo com a méaquina,
fornecendo nog¢des fundamentais
para o seu entendimento e domi-
nio, O livro contém informagdes
sobre comandos, instrugdes e fun-
¢bes do BASIC MSX, servindo co-
mo um complemento ao manual
do fabricante.

No decorrer da obra sdo apre-
sentados programas explicativos
ou comentados, com o objetivo
de servir como exemplo de apli-

cagdo. No capitulo 15, o autor
d4 um tratamento mais profundo
ao tema processamento de arqui-
vos e fornece alguns aplicativos
que podem ter utilidades préticas
ao usuario. Nas péginas finais,
sio abordados assuntos como lin-
guagem de mdaquina; modo grafi-
co; e efeitos sonoros no MSX.

EIRAS, L.C,,
A expansido da memdria,
Editora Francisco Alves.

A expansdo da memdria é uma
satira & informética que tem como
personagens principais dois técni-
cos de manutencdo que trabalham
em uma multinacional e estdo
ampliando a memaria de um com-
putador dentro de uma usina si-
derdrgica.

A principio este trabalho pare-
ce um servico de rotina, mas
transforma-se em uma sucessdo de
erros e acontecimentos inespera-

dos. Através desses fatos, o autor
mostra, de forma bem humorada,
a técnica, os sistemas de infor-
magdo, as relacdes de poder e o
trabalho 4rduo dentro das grandes
empresas.

MACHADO, M. C. R.,
Introdugdo ao MUMPS,
Livros Técnicos e Cientificos
Editora.

Introdugdo ao MUMPS é divi-
dido em trés partes: na primeira
delas, a autora mostra para que
serve a linguagem e como ela tra-
balha. Na segunda etapa sdo apre-
sentados os comandos e funcdes,
sendo cada grupo de comandos
acompanhado de programas-exem-
plo e exercicios. Finalmente, a ul-
tima parte do livro aborda base de
dados MUMPS ou globais e expli-
ca o que é um arguivo MUMPS.
Também nesta etapa a explica-
¢do vem ilustrada por programas
e exercicios.

ENDERECO DAS EDITORAS

Editora Atlas - Rua Conselheiro
Nébias, 1384, CEP 7186, tel.:
(011) 221-9144, Sdo Paulo;
Livraria Francisco Alves Editora —
Rua Sete de Setembro, 177, CEP
20050, Rio de Janeiro;

Livros Técnicos e Cientf(ficos Edi-

tora — Rua Vieira Bueno, 21,
CEP 20920, tel.: {021) 580-6055,
Rio de Janeiro;

Ciéncia Moderna Computagdo —
Av. Rio Branco, 156, s/solo 127,
CEP 20043, tel.: (021) 262-2789,
Rio de Janeiro.

A AVENTURA
DEPROGRAMAR

Entre para o nosso time

N3o deixe o seu talento dentro de uma gaveta. Se vocé tem interesse
em tornar puablica toda a sua criatividade, escreva para MICRO
SISTEMAS, pois aqui temos espago para seus artigos e programas.

Lembre-se que os textos remetidos a revista devem estar
datilografados e, caso necessério, ilustrados com exemplos e fotos,
além de figuras ou tabelas; ja os programas devem ser acompanhados
de copias em disco ou fita, e se possivel, de listagens impressas ou
mesmo datilografadas.

Anexo ao material, o colaborador dever4 enviar um breve curriculo,
seu endereco e telefone para contatos.

Todo o material publicado pela revista serd remunerado, e 0s textos
ndo aproveitados serdo devolvidos aos autores.

Envie seu trabalho para REDAGCAO/MICRO SISTEMAS:

RIO — Av. Presidente Wilson, 165/grupo 1210, Centro, CEP:
20030 — Rio de Janeiro — RJ.

SAO PAULO — Rua Oliveira Dias, 153, Jardim Paulista, CEP:
01433 — Sdo Paulo — SP.
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TPX Mouse. A nova tendéncia
esta desenhada na tela do seu micro.

F Acaba de pintar no Brasil uma verdadeira viagem além da sua imaginacao.
E o primeiro Mouse lan¢ado no mercado pela TPX para as linhas MSX, TK 90X e TK 95.
Inédito, Mouse é a mais fantastica ferramenta de desenho para comunicacio visual, artes
graficas, publicidade, desenho industrial,
arquitetura e engenharia.
Através da simples movimentacio do
Mouse sobre uma superficie plana, vocé
cria na tela do seu micro sensacionais
tlustragdes.
Desenha, pinta, altera cores ou tracados,
desenvolve formas geométricas, enfim;
tudo o que sua criatividade exige.
TPX Mouse também pode ser utilizado
como Joystick (MSX), Pad (na elaboracio
de desenhos) e na criagao de programas
propriosem Basic compativeiscom o Mouse.
E atencdo: na compra de seu TPX Mouse,
voce recebe um kit completo contendo os
programas graficos Cheese para MSX ou
Art Studio para TK 90X/95.
E ainda um cheque desconto de 50%
para a aquisi¢ao de sua proxima fita
Disprosoft.
TPX Mouse. Nas telas do seu micro, a
nova tendéncia esta desenhada.
Em grande estilo.

. Um produto com a garantia
% TROPIC INFORMATICA LTDA.
. Caixa Postal 16.441 - CEP 02599 - SP




TK9.

"0 QUE ELE FAZ NAO E BRINCADEIRA.

O novo TK 95 é o unico micro em sua Prova disso, é que foi aprovado pelo
categoria que trabalha como gente grande. Ministério de Educagéo da Inglaterra. Alids,

Enquanto outros micros sdo usados gracas a sua facilidade de uso, é o micro ideal
basicamente para brincar com jogos eletrénicos, para se iniciar em informdtica.
o TK 95 trabalha com impressora, Video-Texto, O TK 95 faz mais do que os outros, e faz
Mouse. E ainda permite o uso da exclusiva melhor: tem melhor resolugdo gréfica e cifo cores,
Light Pen, que desenha direto na tela da que podem, inclusive ser combinadas, até 64
Televisdo. Quer dizer, enquanto outros micros cores. E para acabar com qualquer comparagao,
ainda estdo na inféncia, o TK 95 jd indo & o TK 95 tem mais de 1000 softwares disponiveis.
escolas, universidades. Ele usa uma linguagem Inclusive modernissimos jogos eletrénicos,

"Logo”, para educagdo, muito superior & dos outros.  porque ninguém é de ferro. Nem o computador.



